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PR&L &GP
ESPJE/RA DE BELTANE

Eles fizeram amor ao ar livre do campo
aberto, atrds da casa grande da fazenda
iluminados pela luz da lua crescente e pelo
brilho das fogueiras gémeas distantes. A
terra era rica, negra e fria, o ar estava
agradavelmente morno, preenchido com o
cheiro de grama nova, da terra revirada
recentemente, pelas primeiras flores da
primavera e pelo poderoso cheiro de suor e

sexof

Notinicio, eles deslizavam vagarosamente, terna e
suavemente, quase timidos, embora essa ndo fosse nem
de perto a prinfeira vez em que faziam sexo. Entdo eles

noveram juntos, em harmonia com suas caréncias, a
1dade deles crescia, até que se concentraram
o prazer do o- Eles nio eram mais um
sal, agora eram ggJovem Beus e a Deusa
idos juntos sob @ %‘rra que &a seu corpo,

semente _em suas..profundezas férteis,

ancestral da 3‘}

0. Outros se reu

de seu peito calide

Ele suspirou, g
do que ele queria @
ele a respeito do g
de nosso primeiro *

fente e passou o olhar

sob Kameria, abrangado -a maisforte. “Lembra?”
“Claro,” ela disse. “ Como "derla esquece

foi meu campedo, lutando para mi re1v1nd1car i

océ

”»

i
. “Morte”

“suor deles estivesse esfriado no ar da noite.

Kameria lembrou de como se sentiu, seu corpo ferido,
nada mais que uma fonte de Vergqn a e incomodo para
ela. Ela acenchegou,sc Ia,nguldamp e no abraco de seu
m,arldo, sentindo-se m to confoft?vel fazendo lar em
sua propria pele de uma forma que ela nunca havia
sentido até entdo. Como\a;s ; wdaram.

“Vocé mem ao 8 T v1nd1c0u -me quando
ganhou...” ela disse com um sorriso.

“Bem, ‘tecnicamente, eu ndo ganhei o desafio pelos
meus esforcos.” Jon comecou:

“Vocé ganhou,” ela respondeu, .“mesmo se Deb
intervindo um pouco. Sua bravura que contou.”
O peito de Jon tremeu com uma risada. Gritando como
uma banshee, Deb havia atacado o oponente de Jon com
uma faca de acougueiro — intervindo um pouco mais
que “um pouco” em sua opinido.

“Nio é apenas no passado que vocé estd pensando,”
Kameria disse, apoiando-seé em um. dos cotovelos para‘f

tivesse...

olhd-lo diretamente. “Esta?” ,. iF"
 Jon olhou para ela um longo momento antes dé !
Itar seu olhar para o céu. W
;_ “Nio,” ele disse. “Nio é.’ : _ &
o

“O que vocé vel”

Um calafrio subiu na espinha de Kameria ¢ como se o
“ y 3 .'r(l
A morte dos Velhos Costumes,” Jon disse
suavemente, “a morte da magia. A terra estd sufocando,
morrendo, perdendo sua alma.” Ele se afastou e pegou
m punhado d'ra fresca, delxando escorrer entre seus
edos. g
“E
u posso sentir isso na terra, Kam,” ele’sussurrou.
o r 5 i
posso cheirar isso no ar. Vejo isto nas estrelas. A
3 acabou.” 4
o acabou,” ela disse, agarrando

10 sabem e nem se preocupam com isso.
onseguiu o que eles tanto queriam, um
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“Nao!” sussurrou Kameria severamente, tentando peludo que alguém tingiu de verde para o festival de So
ndo atrapalhar os outros festejantes. “Ainda hd muitas Patrick, exceto pela sua longa calda felina que jazia
Capelas, Jon. Olhe para tudo o que nés fizemos aqui! frouxa sobre a terra e pela inteligéncia incomum que
Olhe para esta terra! Olhe para as pessoas boas que nés  brilhava de seus olhos escuros.
trouxemos para a terra!” Ela apontou para os campos e “Que diabos é...” Kameria comecou.
para a sede da fazenda com um movimento de sua méo. Jon parecia hipnotizado. Ele se aproximou da
“Os Velhos Costumes estio vivos enquanto nés os criatura devagar, pronto para recuar. Ele ndo tinha
mantermos vivos — e quanto ao Conselho Renegado? medo, pelo contrdrio, sentia-se atraido pela besta. Essa
Eu ouvi —” - ~ necessidade, esse desespero era quase palpdvel, mas ele

“Eles estdo apenas se prendendo a crenga que nés ndo estava certo que precisava dele. Quando teve certeza
ainda podemos vencer éssa guerra.” que a besta nfo era perigosa, Jon se aproximou do

O medo apertou o ecoragio de Kameria. Ela nunca animal. -
havia visto Jon assim antes. Ele sempre foi o otimista do “E um cu sith,” disse Teague, passando
grupo, cheio de esperancas'e de ideias. A assustou vé-lo perfeitamente o gaélico ao redor da lingua, com sotaque
ceder a qualquer que fosse esespero que hou{Vesse estrangeiro que saiu a pronunciado como “coo-shee”.
recaido sobre ele. ‘F"—‘w “Um cdo de caga feérico.”

Tomando a ipio. dele “sua, ela\g beqou “O que ele estd fazendo aqui?” Jon perguntou.
suavemente e a apert u em seu peito. “Ngo estd acabado Tocando gentilmente o couro peludo da besta. “Ele
enquanto nés manti que cremos,” ela disse a  parece que estar definhando.”
ele. % \ “E sendo cagado.” disse Takoda, apontando para as
Antes que ele &)ude esponder, \pma figura  manchas negras na lateral do cdo de caca. “Nos
sombria desenhando sua silhueta contra a luz das tentamos nos comunicar com ele, porém ndo tivemos
fogueiras chamou a atencdo deles, caminhando pelo muito sucesso. Nés achamos que ele veio até aqui
campo a sua frente. Jon e Kameria levantaram-se, assim procurando abrigo.”
que Teague, um dos companheiros de circulo deles, se “Est4d morrendo,” Jon disse, com seus olhos fechados __
aproximou. Ele estava vestindo apenas um kilt xadrez e ele estendeu seus outros sentidos ao redor do cdo de caga g
um par de sanddlias, com seus cabelos longos e marrons feérico. '
solto caindo sobre os ombros. Teague havia dangado e “Sim,” disse Takoda. “Porémgleus ferimento§
festejado durante todo o Beltane, mas agora sua sempre parecem ser sérios e ndo sinto veneno ou infecg
presente harpa estava conspicuamente ausente. Havia todos nés aqui, ndo podem®s tratar seus fer
um olhar pesar em seu  semblante normalmente Trazé-lo de volta? Posso dOfrer e trazer algupia
ﬁlespreocupado jardim de cura..
~ “Desculpe por me intrometer,” disse independente “Naig € i 1sso, rel‘lcou Jon. “Ele est3
a nudez do casal, “mas nés temos um problema.” ]‘0 e
ameria vestiram rapidamente suas mantas e seguir:
_~silenciosamente Teague, que conduziu-lhes para longe
s dos%pos ¢ da casa da fazenda, para os estandes de
; ‘carvalho que cercam a fazenda. Ele ndo deu qualquer
N exphca‘ga{?e andaram em siléncio, somente com o som .

" dos insetos e pdssaros noturnos. Kameria sentiu um
pouco de ;ério com ar da primavera e abracou suas vestes
finas em torno de si. £

6 dentro do cercado de drvores eles viram uma luz
languida prateada. COIQ a aproximag s puderam v
embros do c1rculo com suas vestes: Debor
Aileen contrastavam a luz e a escuriddo, enq
curvam-se ]‘lq‘ntas. Takoda, de canga baixa,

=i

verde suave %‘
eram bagunc
s de um lugar vi

Ele encontrou i
mas  estas

mostrava uma criaturasde couro verde resp1rar, ‘Esta sufocadg banalidade.” Ele
for¢ava a levantar em um movimento ir e caiuem pressionou sua mio sobE€® coracdo do cio € entoou uma
seguida. Ela deixou sair um choro fraco cangdo. Jon sentiu g €spirito da criatura comecar a
de Kameria sofrer e tentou levantar a as ndo des r-se. Havian@€oisas que ele queria que a criatura

pode. Ele parecia para todo o0 mundo cof de cio so e antes de er. “Ndo serd sempre assim, eu

'

6 VERBENA




prometo.” Uma cintila¢fo da luz prateada pareceu passar

dele para a besta, que conseguiu levantar a cabeca ao
p q g ¢

olhar nos olhos de Jon. Vocé estd partindo. Deve

Teague agitou a cabega, “Apenas nés.”
“Bom vamos manter assim. Ndo hd nada de bom em

permitir os iniciantes verem isso. N&s_ precisamos
recordar agora, por que sua grande mudanca e é
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A vida é um banquete e os bastardos mais pobres estdo

morrendo de fome!

— Rosalind Russel em Auntie Mame

Bruxas e pagios, dancando nus em volta
de uma fogueira a luz da lua, derramando
sangue para alimentar o solo seco — € isso
que a maioria pensa quando imaginam os
Verbena, seguidores de caminhos antigos,
ultrapassados, barbaros segundo os padrdes
da sociedade moderna. Eles sio tanto
atavismos apegados a um passado mitico
que nunca recuperardo quanto pseudo
pagios de Feiras Renascentistas vestindo capas e
balangando cristais. Isso ¢ tudo o que a maioria dos
forasteiros vé dos Verbena e de seu antigo Oficio.

Os Verbena sio orgulhosos por serem os herdeiros
de uma linhagem mistica que vém desde a aurora dos
tempos, quando eles trocaram sangue com os préprios
deuses. Eles sdo portadores da sabedoria antiga, a qual
tantas pessoas no mundo moderno decidiram ignorar por
ndo se encaixar facil ou confortavelmente na sua forma
de vida escolhida. Eles sdo os campedes da causa da vida

e do viver, buscando plantar as sementes de uma nova
consciéncia e tornarem-se parteiros de um mundo novo,
mais sadio e mais sdo. Eles sdo idealistas, curandeiros e
aventureiros em busca da verdade.

No entanto, eles ndo podem ser rotulados como
meros “abracadores de drvores”. Os Verbena tomam seus
avisos da natureza e seguem um cédigo de moralidade de
bom comum. Eles ndo sdo melindrosos com os fatos da
vida. Eles reconhecem e reverenciam o poder do sexo.
Eles nio temem a morte, porque reconhecem que a
morte é simplesmente uma parte de um ciclo maior. Em
comparacdo aos rigidos padrdes judaico-cristdos, os
Verbena parecem totalmente amorais (apesar de n@o
serem). Isso nfo os perturba. A natureza em si é amoral.
Existem dias no qual ela é cruel e dias onde ela é
beneficente. Os Verbena veem isso como o seu certo
também. Claro, isso ndo quer dizer que eles ferrem com
seus vizinhos e saiam com o que eles podem. Ao
contrdrio, comunidade significa muito para os bruxos.

INTRODUCA®: RAIZES DA ARVERE 9



Embora um Verbena nfo se sinta preso a leis velhas e
fora de uso, ele ainda entende que ele nio tem o direito
de atingir seus proprios fins s custas de seus vizinhos. A
visdo holfstica exposta pelos Verbena afirma que embora
vocé seja livre para agir da forma que achar melhor, vocé
ndo estd agindo num vécuo. Cada ato seu ird gerar
repercursdes € o bruxo deve estar pronto para aceitar a
responsabilidade pelas consequencias de seus feitos (ou
feiticos, no caso). Dessa forma, os Verbena continuam
em equilibrio com seus vizinhos e bem como com o resto
do mundo ao seu redor.

Eles sdo barbaros? Ah, sim, de vdrias formas. Eles
zombam do entdjo de uma sociedade moderna que nio
aguenta sujar suas mios, que faz sua matanga por
controle remoto, que espalha o sexo através de telas de
monitores e cartazes, mas que ndo pode ter uma conversa
honesta sobre ele. Os Verbena sdo barbaros de vdrias
formas e eles tem orgulho disso. Eles dizem que preferem
ser barbaros que se enterram na sujeira, cortam gargantas
de cabras em sacrificio e copulam em campos recém
semeados que serem um povo “civilizado” que derruba
florestas, envenena a Terra e faz guerra com nagdes
distantes que eles nunca viram.

Os Verbena abrigam a chama tremulante dos
Velhos Costumes, mas ainda estd para ser visto se eles
irdo abanar esta chama numa luz para guiar o0 mundo a
uma nova era ou estdo se desiludindo enquanto seu
préprio fogo comega a apagar. Os Velhos Costumes
ainda tem um lugar no mundo? Os Verbena esperam,
rezam e acreditam que sim.

TeMA: VIVEND® A VIDA PLENAITENTE

Os Verbena se preocupam com a vida em todas as
facetas e dimensdes, ndo apenas a vida num sentido
biolégico, mas o ato de viver. Para os Verbena, a vida é o
maior dom e a maior responsabilidade, para viver
plenamente seu potencial e beber profundamente da
experiéncia, até os amargos detritos, se necessario. Néo é
necessariamente apenas sobre os prazeres da vida
(embora eles digam que eles fazem a vida valer a pena
ser vivida). Os Verbena acreditam em experimentar
tudo o que a vida tem para oferecer, sem se
amedrontarem ou tentarem negar nenhuma parte dela.
A vida nfo é s6 prazer. A vida normalmente é dolorosa e
dificil. A vida normalmente ¢é trabalho e tarefas
mundanas que tém que ser realizadas dia apds dia. O
mais importante, a vida é flutuante, e todas as coisas
morrem A seu tempo. Se ndo fossem por estas coisas,
entdo os prazeres da vida seriam diminutos, sem o
contraste para lhes dar forma e sentido.

Vida tem a ver com equilibrio, entre o prazer e a
dor, alegria e tristeza, vida e morte. Também ¢é sobre
viver em equilibrio e harmonia com o ambiente, porque
os Verbena creem que sdo uma parte do mundo em que
vivem, uma extenso dele, ndo algo em separado. O que
os afeta também afeta o mundo, e vice versa, entdo a

10 VERBENA

vida deve ser diligente e consciente, guiada pela
sabedoria e pela experiéncia.

CLIMA: ESPERANCA £ [TIED® NAS TREVAS

Os Verbena se mantém firme as antigas tradicdes e
modos de viver que parecem ultrapassados no mundo
moderno. Eles sdo chamados de “selvagens”, “barbaros” e
“reliquias” de uma era passada, sem lugar nesse mundo.
O clima cercando os Verbena é de esperanca e de
admiracio misturados com medo e desespero.

Por um lado, os Verbena sio cheios de vida e
esperanga. Eles se apegam a uma crenca de que a
humanidade pode viver em harmonia com a Terra e com
o préximo. Eles acreditam em ater-se a vida e vivé-la por
tudo o que vale a pena. Seu fervor e sua vitalidade pode
ser contagiosos e existem um apelo primordial a eles.

Por outro lado, existe um limiar de medo aos
Verbena. Eles abracam muitas das coisas que a sociedade
“polida” faz o seu melhor para ocultar, como sexualidade
aberta, o derramamento de sangue e o lado primitivo e
primordial da vida. Os Verbena sdo selvagens e
alienigenas de algumas formas. H4 também uma medida
de medo entre os préprios Verbena de que os Velhos
Costumes realmente ndo sdo mais apropriados para o que
o mundo se tornou, que eles sdo os anacronismos e as
reliquias que os outros acreditam que eles sejam e que
eles ndo podem vencer a onda ascendente. Mas para
serem honestos 2 suas crencas e a suas tradi¢Ges, os
Verbena devem continuar em frente, ndo importa como.

CONTEUD®

Os Verbena tem uma rica e longa histéria, vinda
desde a aurora dos tempos e dos primeiros magos. Eles
também compoem uma Tradi¢do diversificada, feita de
muitas linhas culturais diferentes que se unem numa
tnica e forte corda que se extende desde as névoas do
passado.

Capitulo Um: Uma Epoca de Bruxas vislumbra a
histéria dos Verbena e de seus ancestrais misticos,
comegando com os primordiais Wyck e progredindo pelo
mundo antigo, a Idade Média e o mundo moderno.
Também discute o ponto de vista dos Verbena sobre
magia, religido, tecnologia e as outras Tradi¢des Misticas
e os habitantes sobrenaturais do Mundo das Trevas.

Capitulo Dois: Bencaos da Lua descreve a
organizacio da Tradicio Verbena, suas vdrias facgdes,
seus lugares sagrados e como seus membros se unem em
circulos e convens. Ele analisa a magia Verbena
profundamente, incluindo Esferas, perfodos sagrados do
ano, feiticaria, rotinas, focos e Maravilhas.

Capitulo Trés: Criancas dos Wyck fornece perfis
de vdrios Verbenas proeminentes, tanto do passado
quanto do presente, discute sobre cronicas e aventuras
apenas com Verbena, oferece um exemplo de cabala
Verbena pronta para uma cronica e conclui com uma
selec@o de personagens Verbena prontos para jogar.



LEXICO

Aeduna: Os ancestrais dos Verbena, uma vaga
alianca de pagdos, sdbios, herboristas e afins que foram
influentes na Europa (em especial no Mediterraneo) do
mundo antigo.

Airts: As quatro direcdes (norte, sul, leste e
oeste). Uma velha forma fora de uso entre os Verbena
modernos. 4

Alteradores do Destino: Uma fac¢do Verbena em
contato com a magia antiga e primordial que trabalha
para reivindicar e manter o paradigma rafz da Tradigdo.

Antiga Fé: O culto dos velhos deuses em geral,
também referido aos Velhos Costumes. A Velha Fé era
o nome da vaga alianca de mégicos, bruxas, druidas e
outros magos pagios que antevieram os Verbena.

Antigos Costumes: Um termo Verbena geral para
os ensinamentos, crencas e modo de vida de sua
Tradigdo, desde os mais antigos tempos.

ArvoregMundo: Uma metdfora Verbena para a
ura da Telluriam e de sua Tradicdo. As raizes da
fundo alcangam o fundo do Mundo Inferior,
eus galhos se espalham entre os mundos da

1 Seu tronco estd no centro da
0 no qual ela'gica. %
“Sun-wise a dire@o do sol.
deosil signi

er magia sexua
mbolicamente.

vida, que progride pe
ciclos constantes.

crencas de seus ancestrais =
Juramento: Também ecido como o
Juramento Verbena ou o Grande Jagamento: “ 3
ferir ninguém, facas 0 que quiseres"shF um prmio
guia da crenga Verbena. i
Oficio, o: A Trad;ﬁéo Verbena,#&mbora alguns
Verbena usem “o Oficio” par e referirem

especificamente 2 pratica da magia ora alguns o

“outro seguidor da Velha F¢, de u

3 . o
 culturas na Tradigdo e apre

usem para se referir a Tradicdio como um todo
(incluindo suas praticas espirituais e culturais).

pagio: Do latim paganus ou “vagante do campo”.
Os Verbena geralmente usam “pagfo” para se referir a
forma ou de outra.
faccdo progressista
rar diversos estilos e
er com elas.

Teceldes da Vida: Uma facgdo Verbena que
explora os limites da magia para transformar tanto eles
como os outros, normalmente negligenciando os ritos e
os rituais da Tradi

f Seguidores da Lua: U
Verbena que procura inco

guelra‘g:"Um referéncia Verbena
- da asc ﬁgao da Ordem da Razéo,
gas .(;':)ram perseguidas e os
seguidore, Costumes eram  cagados,
torturados ou hortos. As cagadas as bruxas da
Inquisicdo mortal normalmente eram apenas pretextos
para o verdadeiro propésito dos Tempos das Fogueiras:
a eliminacio dos magos pagios.

trad-fam: Abreviacdo para “tradi¢do familiar”, um
Verbena que foi iniciado por um membro da familia e
que vem de uma linha familiar dos Verbena.

quando as tradi¢

?I dos

Trilhas dos Wycks Caminhos através '@mbra
supostamente criados pelos Wyck ha mui o) ‘tempo
"s, seus segredds foram conﬁados, aos Aeduna e,

pois, para seus descendentes, os Verbena yk
¥ Valdaermen: Uma alianga de magos escax;dmaVos
‘na Idade das Trevas. Muitos Valdaermkn uniram-se aos
Verbena durante a fundagio da Tradi /
Verbenae: A forma plural de Ve rbena € 0 nome
formal e original da Tradicdo. Ele: rapi
6ntre todos, exceto 0s
j0 e a maioria hoje usa “Verbena” tanto

singular‘quanto para o plural (como este livro o

ainte: Um antigo termo referindo-se a um
niu aos Nephandi. Saiu de uso em favor
comum barrabi.

“Primordiais, os primeiros magos. Os
Wyck sdo cestrais supremos dos Verbena (e de
todos os magos). Eles normalmente sdo associados com
grandes deuses e herdis dos mitos pagées.

t
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Conhecendo as darvores,
paciéncia. Conhecendo
persisténcia.

— Hal Borland

Como jd haviam feito inumeras
vezes, eles se uniram num circulo no
coracdo da floresta de mdos dadas,
cabecas baixas e olhos fechados por um
momento, cada um sentindo o pulso da

pessoa ao lado, cada um ouvindo a

respiracdo pausada dos outros, o
sussurro do vento através das folhas.
“Entdo, prontos para  isso?”

perguntou Deborah.

“Como se fossemos estar,” Teague respondeu
secamente e, todos, mesmo Deborah, sorriram.

“Assim seja,” ela disse, apertando as mdos de
Aileen e Teague.

“Assim seja,” responderam todos calmamente em
unissono, levantando suas mdos para o céu deixando-
as cair em seguida. Estava na hora.

Os novos iniciados estavam sentados em um semi-
circulo quando os membros da convencdo adentraram
no bosque. Os olhares em seus rostos expressavam
uma mistura igualitdria de expectativa e nervosismo.

Deuses — pensou Jon — jd fomos tdo jovens! O
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entendo o significado da

posso apreciar a

engracado era que ndo havia se passado tanto tempo
desde a ocasido na qual ele e os outros se sentaram em
um lugar ndo muito diferente daquele, perguntando-se
o que faziam ali e 0 que aconteceria a seguir. Apenas
alguns poucos anos, no entanto, ds vezes, parecia uma
vida. De muitas formas, era. Foi quando suas antigas
vidas terminaram e suas novas, as verdadeiras,
comecaram. Ele olhou Kameria e sorriu enquanto sua
esposa acomodava-se graciosamente sobre o chdo,
apesar do fato dela estar comecando a mostrar uma
saliéncia em seu ventre. Ela o olhou de volta e sorriu,
seus dentes brancos contrastando com seu rosto
moreno e aveludado, entdo virou-se para os estudantes
reunidos.

“Bem windos,” ela disse. “Vocés estdo aqui para
ouwvir e aprender, mas também sabemos que vocés tém
perguntas, faremos o melhor para respondé-las.
Decidimos que seria melhor que wvocés primeiro
soubessem um pouco sobre de onde viemos antes que
falemos sobre onde estamos e para onde wvocés estdo
indo. A medida que mnos conhecerem melhor,
descobrirdo que temos um enorme respeito pelas
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tradicoes mais antigas de se fazerem as coisas, mesmo
que nem sempre isso transpareca.” Ela parou por um
momento para olhar rapidamente em torno do circulo
e percebeu que os rostos de todos ali presentes estavam
absortos e concentrados. Chamou sua atencdo em
particular um jovem relaxado numa cadeira de rodas.

Ele a olhou com seus olhos escuros que cintilavam
com inteligéncia e fagulhas de esperanca. Kameria
lembrava daquele sentimento como se fosse ontem.

“Bem, entdo,” ela disse, estendendo as mdos,
“comecemos do comeco.”

RELEMTBRAND® @S ANTIGO®S COSTUITIES: HISTORIA

“No comego,” disse Kameria com um
sorriso malicioso, “havia o sexo”. Nao se
animem pensando que isto se trata de
algo depravado, garotos, ela pensou,
percebendo as expressoes em alguns
rostos. Entdo pds suas mdos sobre seu
ventre para enfatizar o que foi dito.

“Ah, ndo sexo da maneira que
concebemos, mas sim o ato primordial do
acasalamento e da criacdo. Assim foi dito para
mim...”

No comeco havia o Uno, que era tudo, completo e
perfeito em si mesmo. Entdo o Uno tornou-se Dois, Os
Dois que se Moviam Juntos no Amor. A Deusa e seu
companheiro, o Deus, Noite e Dia, Lua e Sol, Yin e
Yang. Eles se uniram e fizeram algo que era maior do que
ambos e dessa unido a Tellurian nasceu. Creio que
podemos dizer que passou a existir.

Dessa forma o ciclo da vida comecou e a Grande
Roda girou. A Roda girou através dos tempos e as
maravilhas da Tellurian se multiplicaram até a vida
surgir. O ciclo sem fim do nascimento, crescimento,
concep¢do e morte se repetiu indmeras vezes. Entdo a
vida desenvolveu a habilidade de olhar para o passado
da criac@o e admirar sua existéncia. A Tellurian ganhou
a habilidade de ver, de sentir e saber através de nds,
através da humanidade. Ela nos amou, e ainda ama, e
através desse amor, os Puros, partes do Uno,
descenderam e tornaram-se unos conosco. Da unifio da
vida e da criacio primordial nasceram os Wyck, os
Primeiros.

Ds WYCK: DS PRIMIEIR®S

Os Wyck foram os primeiros magos verdadeiros,
nascidos da carne mortal e do espirito primordial. Eles
foram os primeiros a estender suas m#os e suas vontades
para moldar o mundo a fim de satisfazer suas
necessidades e seus desejos. Seus poderes nio eram nada
semelhantes aos que nds, seus descendentes de sangue e
espirito, agora possuimos. Para eles a magia
praticamente era sem esforco, uma parte de suas préprias
existéncias. Eles ndo precisavam de ferramentas ou
rituais para exercerem suas vontades, pondo-os em
igualdade com os maiores mestres que nossa Tradicdo
conheceu — até mais poderosos.

Alguns dizem que os Wyck nio eram apenas magos,
mas deuses, que eram as tribos que outros homens
adoravam por seus poderes e vislumbres: os Aesir, os
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Vanir, os Olimpianos, os Thuata De Danaan, os Orixds
e outros deuses e heréis mitoldgicos. Outros acreditam
que a ideia de Deuses Antigos seja baseada somente
naquilo que os Wyck realmente eram ou que os Wyck
ndo eram deuses, mas sim filhos mortais destes, parte
humanos, parte divinos como os grandes herois. Nés néo
sabemos ao certo. Apenas sabemos que os Wyck foram
os primeiros, e que nds, os Verbena, somos seus
descendentes mais diretos.

FEIT®S DBS W YCk

Os Wyck realizaram grandes feitos em seu tempo.
Seu mundo ndo era como o nosso onde vivemos hoje. A
magia estava em toda parte, assim como o mistério e o
perigo. Os Sébios foram os herois e lideres de seu povo,
entdo tinham o dever de andar entre os mundos. Eles se
colocaram como guardiGes entre seu povo e os perigos
do mundo, e se aventuraram no desconhecido para
descobrir mistérios, trazendo consigo tais
conhecimentos. Protec¢do, cura, sabedoria e orienta¢@o
eram os presentes e as responsabilidades dos Wyck para
com seu povo.

Eles eram domadores de bestas, aprendendo a
linguagem de todos os animais da terra. Os Sébios
estudavam todas as formas de vida e até mesmo
adotavam  diferentes formas para  entendé-las.
Aprenderam a cacar como lobos, ursos e ledes. Corriam
como cervos, panteras e cavalos. Nadavam como peixes,
golfinhos e tubardes. Voavam como corvos, falcdes e
dguias. Isto lhes proporcionou a percep¢o para ajudar os
outros a cagar e pescar, a conhecer e honrar sua presa
assim como conheciam a si préprios.

Eles eram cacadores de monstros. Com magia, eles
lutavam contra terriveis habitantes de lugares indspitos
do mundo. Quando seu povo era ameacado, eles
empunhavam fogo e relAmpago. Destruiram dragdes,
gigantes e criaturas tdo terriveis e poderosas que nem
sequer imaginarfamos. Algumas n3o foram mortas, mas
presas em lugares distantes além da Terra, longe dos
olhos da humanidade, longe da luz do sol, acorrentadas
em encantamentos, prisioneiros por toda a eternidade.
Pelo menos assim acreditavam.

Os Wyck eram curandeiros. Eles aprenderam todos
os segredos das plantas: ervas, raizes, flores e sementes.
Aprenderam de outras criaturas e usaram tal
conhecimento para promover a satde, lutar contra
doencas e curar ferimentos. Sua magia derivava da
esséncia primordial da vida, dando a eles o poder de
reparar qualquer injdria, curar qualquer doenca e até

Seus



mesmo restaurar a vida aos mortos.

Os Wyck eram estudiosos, chamados de Sabios. Eles
podiam ouvir os segredos da natureza através do som do
vento percorrendo as folhas, no chamado dos péssaros e
nas dguas borbulhantes de uma correnteza. Eles liam o
futuro nas estrelas, na lua e nos cursos da Tellurian.
Procuravam conhecimento e compreensio em todas as
suas formas, e os colocavam em prética para o beneficio
de seu povo. Contam as lendas que os Wyck nos deram
a literatura, a linguagem e o conhecimento sobre os
animais, plantas, metais, cristais e todas as outras coisas
sobre a Terra.

Os Wyck eram construtores e criadores. Eles
esculpiram a madeira e a pedra. Teceram roupas e
curavam o couro. Eles inclusive derreteram e fundiram o
metal. Sua magia era o poder da mudanga,
transformando a rusticidade do mundo, construindo
ferramentas, armas e objetos de grande beleza. Eles
transmitiram os conhecimentos dessas artes e muitos
outros para seu povo, plantando as sementes do que mais
tarde viria ser.

Por dltimo, e talvez o mais importante, os Wyck
eram exploradores. Eles foram feitos a partir da
maravilha da Criacdo refletindo sobre si mesma, e
tinham uma insacidvel curiosidade pelo mundo que os
cercava. Eles voaram nas asas das dguias até os
longinquos extremos do mundo, mergulharam nas
profundezas do oceano e visitaram muitos lugares e
muitos povos. Caminharam entre os mundos do espirito
e da matéria, cravando trilhas por entre o reino
nebuloso da Umbra, a sombra da criagdo. As Trilhas dos
Wyck eram estradas para outros lugares, até outros
mundos, que eles descobriram em seu tempo. Eles
conectavam os Sibios e permitiam a eles viajarem
grandes distAncias livremente da mesma forma que
cruzarfamos uma sala.

A PARTIDA D®S W/ YCK

Mesmo com todas as suas conquistas, os Wyck
sabiam que nfo existiriam para sempre. Eles nasceram
tanto do espirito quanto da mortalidade e seu tempo
eventualmente acabaria neste mundo. Eles realizaram
feitos magnificos e alcancaram grandes objetivos, entdo
passaram adiante tudo o que aprenderam. Os Wyck
tiveram seus préprios filhos, herdeiros do sangue e do
poder de seus ancestrais. Ensinaram as suas criangas seus
segredos e tradigdes, entdo os Wyck partiram.

Para onde foram? Nao sabemos ao certo. Enquanto
algumas histérias contam que seus préprios filhos os
derrubaram e que, ou os baniram deste mundo, ou os
mataram, a maioria dos contos diz simplesmente que os
Wryck partiram. Eles adentraram em seus caminhos
ocultos e lugares secretos e nunca mais foram vistos.
Ocasionalmente existem histérias a respeito de um dos
Sabios aparecendo para oferecer um pouco de ajuda ou
algum tipo de orientacio enigmdtica, mas ninguém pode
dizer com certeza se realmente se tratam deles.

LILITH

Alguns Verbena falam sobre Lilith, a primeira
esposa de Addo no Jardim do Eden, como um dos
Wyck, as vezes como sendo o primeiro. QOutros
Verbena a reconhecem assim. Alguns defensores da
histéria de Lilith dizem que sempre hd deusas
misteriosas entre as raizes dispersas da Tradicdo,
algumas dessas podem ser memorias de Lilith.

Os Verbena que acreditam nela dizem que Lilith
mostrou o real propssito do Jardim do Eden da
maneira mais direta. O Jardim testou o poder do livre
arbitrio (quando Deus proibiu Addo e sua esposa de
comer o fruto da Arvore do Conhecimento). Lilith
exerceu seu livre arbitrio quando nfo tomou parte dos
planos de Deus. Agindo assim, sua vontade foi
liberada de toda obrigacio, tornando-a Desperta. Eles
dizem que a Mie Sombria ensinou os segredos da
magia para aqueles que desejavam escutar e que deu
poder principalmente as mulheres para que estas ndo
tivessem de ser submissas aos homens.

Hist6rias falam sobre Lilith copulando com
demdnios nos ermos e dando a luz a monstros. Ela
também recebe o crédito por ter ensinado Caim a
despertar o poder do seu sangue amaldicoado e ainda
por ser a grande mae das Racas Metamoérficas. Para a
maioria dos Verbena, essas histérias sdo apdcrifas, na
melhor das hip6teses. Eles dizem que Lilith ¢é
meramente um simbolo para as for¢as misteriosas,
femininas e geradoras do mundo, uma personificagdo
da Deusa em seu aspecto mais sombrio. Entretanto, os
préprios Verbena sdo a prova de que muitos mitos sdo
bastante reais.

Por que eles partiram? Também nio sabemos ao
certo, mas creio que tenha sido porque eles precisavam
partir. Eles nfo queriam que as pessoas fossem
dependentes deles para sempre. Apesar do que algumas
pessoas pensam, ndo creio que eles quisessem ser
adorados. Eles queriam nos inspirar a aprender a ser
como eles, nio apenas adord-los e acreditar neles. Da
mesma forma que chega um momento em que os pais
devem deixar seus filhos partirem para que descubram o
mundo por si préprios, os Wyck precisaram se afastar e
deixar seus filhos, e os filhos de seus filhos, viverem seu
tempo.

Kameria percorreu seu ventre com a mdo e olhou
para baixo por um momento. “Nds fazemos o melhor
que podemos por mnossos filhos, mas chegarda um
momento em que tudo dependerd deles, entdo apenas
esperamos que o mundo que deixamos para eles seja
um pouco melhor do que quando o recebemos.”

@ [TIUND® ANTIGD:
Ds AFDUNA

Enquanto Kameria movia-se para descansar
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encostada na raiz de uma enorme drvore, Teague se
adiantou e sentou no meio de seus companheiros de
convengdo, encarando os iniciantes. Com seu cabelo
longo castanho solto e com um adorno de prata e ouro
entrelacados brilhando em sua garganta, tudo nele
denunciava o bardo que ele era. Sua rica e pura voz de
tenor era suave, mas parecia preencher o bosque.

Os filhos dos Wyck eram chamados de Aeduna.
Enquanto seus pais tinham sido andarilhos vagando as
margens de seu povo, os Aeduna percorreram os
caminhos internos. Eles eram mais parte de suas
comunidades do que os Wyck foram, nascidos entre eles
e criados entre eles. Tornaram-se sacerdotisas e
sacerdotes, curandeiros, parteiros, estudiosos,
conselheiros, historiadores e filésofos de suas sociedades.
Eles detinham o poder e o conhecimento dos S4bios e a
responsabilidade de usd-lo corretamente.

Nagqueles dias, os Aeduna eram os descendentes dos
Wyck tanto literal quanto figurativamente. Eles eram os
filhos espirituais dos Sébios, herdeiros de sua magia, da
esséncia criadora que aquecia seus espiritos. Eles tinham
o sangue dos Wyck em suas veias e foram os primeiros a
entender o poder hereditdrio assim como outras
qualidades passadas de pai para filho. Eles preservaram as
histérias de suas familias, tracando sua ancestralidade até
os Primeiros. Assim, o tronco da Grande Arvore
comegou a germinar suas raizes primordiais.

A PRIMERA SEMTENTE:
@® CHAITMAD® D® S®NHAR

As primeiras sementes da drvore dos Aeduna ndo
tardaram a brotar; algumas criancas dos Wyck sentiram
o chamado do mundo externo as suas comunidades, de
fora do circulo do mundo material, dos lugares nebulosos
que os Sdbios outrora percorreram. Eles foram guiados
por visdes e sonhos e ouviram as vozes dos espiritos. Ao
invés de serem apenas parte de suas comunidades, eles
foram além delas para permanecerem nas fronteiras
entre o mundo material e o espiritual. Eles falaram das
visdes que receberam em seus sonhos, e entdo ficaram
conhecidos como Aqueles que Falam nos Sonhos, os
Oradores dos Sonhos.

Os Oradores dos Sonhos foram a primeira Tradicdo
a separar-se dos Aeduna, a primeira dentre as sementes
da drvore a brotar e crescer por conta prépria. Enquanto
os Aeduna focalizavam suas aten¢Oes em assuntos
relativos & vida, os Oradores dos Sonhos valorizavam
todas as coisas que possuissem espirito e exploravam as
profundezas do mundo espiritual e seus habitantes. Em
certas regides, os Oradores dos Sonhos e intérpretes
espirituais eram poucos e dispersos, passando seus
conhecimentos de geracio para geracio e vivendo como
investigadores espirituais em 4reas
selvagens. Em outros lugares, a semente dos Oradores
dos Sonhos enraizou-se e cresceu forte, cobrindo a
Grande Arvore dos Aeduna e, eventualmente, a

eremitas ou
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ofuscando.

Nossos irmfos e irmas Oradores dos Sonhos ainda
s30 nossos aliados no Conselho das Nove Tradi¢oes. As
ramificacdes que divergiram hi muito tempo atrds
permanecem entrelagcadas, havendo muito a se aprender
dos xamis e intérpretes espirituais, mas nossa histéria
segue o caminho dos Aeduna. Enquanto os Oradores dos
Sonhos floresceram na Africa e nas Américas, as raizes
dos Aeduna aprofundaram-se na Europa e partes da
Asia, espalhando-se por aquelas terras.

GRECIA

Os Aeduna assentaram suas raizes nas férteis terras
do Mediterraneo, particularmente na Grécia. L4, eles
adoravam as deusas e deuses da terra e da lua, os deuses
do sol, de tudo o que crescia e do mar. Por geracdes, eles
foram os sacerdotes e sacerdotisas dos templos, bosques e
colinas sagradas. Eles eram curandeiros e intérpretes das

vontades dos deuses, manifestadas nos pressdgios da
natureza.

A SEGUNDA SEITIENTE:
@ CULT® A DIeNISI®

Os Aeduna eram pessoas da terra. Eles celebravam a
mudanga dos ciclos do ano da mesma forma que seus
ancestrais faziam, bem semelhante a como se faz agora.
Tais celebracdes geralmente envolviam muitas festas,
bebidas, banquetes e orgias frenéticas. Os Aeduna
acreditavam em viver para o momento e aproveitar a
vida ao méximo.

Nessas celebraces, alguns se sentiam transportados,
levados além do tempo como o conhecemos e dentro do
momento sem tempo. Era algo que os Aeduna
entendiam e valorizavam. Alguns herdeiros das tradicdes
Dionisiacas da Trdcia abracaram o éxtase. Eles
celebravam a intoxicacdo e o vislumbre que isso
proporcionava, tanto a alegria quanto a loucura do fruto
da videira, o vinho negro.

Sob a luz da lua, as bacantes, as mulheres insanas de
Dionisio, corriam bébadas por entre os campos sob o
efeito da esséncia destilada do deus. Elas se entregavam
por completo a paixdo, fosse a luxiria ou a faria. Mitos
nos contam que elas encontraram o poeta Orfeu apds
seu fracasso no Mundo Inferior. Quando recusou a se
juntar aos festejos e orgias, voltaram sua fdria contra ele
arrancando seus membros, um apds o outro, pois este é o
poder da paixdo descontrolada. Para alguns, é também
um conto de adverténcia do que acontece aqueles que
tentam burlar os planos da morte.

Aqueles que se renderam 2 paixdo e ao éxtase se
tornaram a semente para uma nova divisdo entre os
Aeduna, uma das raizes do Culto do Extase moderno.

A TERCEIRA SEITIENTE:
@ CIRCUL® CESIAN®

A semente seguinte a germinar dos Aeduna surgiu



de forma muito diferente ao ocorrido com os Oradores
dos Sonhos e os Extdticos. E a semente de uma das
maiores ameacas que nossa Tradi¢do enfrenta hoje, uma
que foi plantada com a melhor das inten¢des, mas
distorcida devido ao crescimento incontrolado. Era a
semente da medicina.

A antiga palavra grega pharmakis era usada como
referéncia para herbalistas e médicos, a palavra raiz para
termos modernos como farmdcia e farmacéutico. Os
pharmakis eram tanto  pessoas com
conhecimento em cura como Aedunas treinados na
sabedoria das plantas.

Na antiga Grécia, h4 aproximadamente 400 anos
antes da Era Comum, Hipdécrates fundou o Circulo
Cosiano. Agora considerado o pai da medicina moderna,
Hipo6crates estudou os segredos da vida transmitidos
pelos Wyck para os Aeduna. Ele procurou organizar este
corpo de conhecimento para expandi-lo e usd-lo para
educar curandeiros e ajudar os doentes e enfermos. A
escola de medicina de Hipdcrates atraiu estudantes de
longe, incluindo muitos Aeduna. Foi um grande esforco,
digno dos herdeiros dos Wyck, embora tenha sido
destinado para um principio bem diferente.

O Circulo Cosiano reuniu e descobriu muito a
respeito dos segredos da vida. Sua ambicido seguia o
crescimento de seu conhecimento. Eles procuraram

comuns

@s DEUSES DA

Embora os Aeduna honrassem os deuses gregos de
uma ou outra maneira, eles adotavam alguns deuses
Olimpicos em partticular como seus patronos, aqueles
que incorporavam seus caminhos e crencas. ;

Artemis: Deusa'da lua e dama da caca, Artemis
foi considerada a patrona de muitos Aeduna, assim
como o aspecto virginal da Grande Deusa. Era
conhecida  por i qualquer  homem
desafortunado o para  surpreendé-la
banhando-se em algum lago isolado sob a luz da lua.
Alguns ela cegou, outros enlouqueceu, enquanto outros
foram transformados em yeados pararserem cagados por
Artemis e suas ninfas, ou até mesmo despedacados por
seus proprios cdes de caga. O irmdo gémeo de Artemis,
Apolo, também era honrade pelos Aeduna como o
patrono da medicina e'da ‘profecia, embora sua
adoracdo tenha declinado apés a desercio do Circulo
Cosiano.

Deméter: Deusa da terra e de tudo o que cresce,
representava o aspecto maternal da Grande Deusa para
os Aeduna. Deméter fez luto pela perda de sua filha
Perséfone (outra das deusas femininas) raptada por
Hades para ser sua noiva no Mundo Inferior durante
metadgﬂe cada ano. Entdo, por essa metade do ano, o

“mundo é frio e escuro, enquanto durante a outra
metade Fj\"‘c_élidogi e claro. Deméter é associada a odty\

aprender os segredos que o lend4rio curandeiro Asclépio,
filho de Apolo e deus da medicina, possuia: o segredo de
reviver os mortos, de criar vida e da imortalidade.
Hip6crates lembrou a seus estudantes e colegas que tais
segredos levaram Zeus a atacar Asclépio com um raio
devido 2 sua insoléncia, mas eles ignoraram seus avisos e
deram inicio a experimentos secretos. Eles vivissectavam
criaturas para estudo, tanto animais quanto humanos.
Injetavam-lhes poc¢des estranhas e os fecundavam para
depois estudar suas crias. Eles violaram o primeiro
mandamento de Hipdécrates, tirado do Juramento dos
Aeduna: “Em primeiro lugar, ndo machuque.” Camaras
secretas sob o liceu do Circulo eram locais de tortura e
mutilagdo usados em nome da cura.

Quando os boatos a respeito desses experimentos
comegaram a se espalhar, uma fenda se formou entre os
Cosianos e os Aeduna, e rapidamente tornou-se um
abismo. O Circulo Cosiano rejeitou os “simples”
métodos tradicionais dos Aeduna, enquanto os herdeiros
dos Wyck condenaram o trabalho dos Cosianos como
ndo-natural. Pouco tempo apds a morte de Hipdcrates,
membros do circulo interno dos Cosianos desfizeram
todos os lagos com seus antigos associados e renunciaram
o nome Aeduna para prosseguir com seus proprios
estudos. Lembrem-se deles, pois estes voltardo 2 nossa
histéria antes do que vocés pensam.

GRECIA ANTIGA

deusa primordial da terra, Cybele.

Hécate: A terceira e talvez a mais proeminente
deusa honrada pelos Aeduna foi Hécate, o aspecto
venerdvel da Grande Deusa e a patrona da feiticaria.
Hécate comandava as encruzilhadas a noite e o lado
negro da lua era seu. Os Aeduna eram frequentemente
sacerdotes e sacerdotisas de Hécate e as modernas
Filhas de Hécate (pag.39) perpetuam suas tradi¢des.

Dionisio: Foi um dos deuses gregos
particularmente sagrados para os Aeduna. Os rituais e
celebracdes sem controle levaram 2 criagio de um
culto separado dos Aeduna que mais tarde uniram-se
com os Chakravanti do leste, tornando-se uma parte da
raiz da cultura da Tradi¢do Eutanatos. (Ver Livro de
Tradicao: Eutanatos para detalhes.)

Gaia: Grande mie terra e progenitora dos titds e
seus descendentes, os deuses, Gaia era honrada pelos
antigos Aeduna, embora nio da mesmd forma como
nos tempos modernos. Gaia incorpora o espirifo da
Terra, por isso € grande e podegosa em compatagdo aos
deuses. Os Aeduna consileravam Galid impessoal
quando comparada aos @mtros deuses, g8 s possuiatj,_%
semelhangﬁs%umanﬁ' e entender ela era capaz.
tanto _de grandfﬁbenevolénci to %e terrivel

> cru ; ’ &
y g
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Os Aeduna podem SORET Conmadon através dos
mitos assim como na histéria da Grécia Antiga.
Frequentemente eles eram descritos como os filhos dos
deuses ou dos titds (quando niio eram considerados
deuses) e renomados por sua sabedoria e poderes
magicos. Alguns Verbena modernos alegam a
existéncia de muitos mais personagens entre seus
ancestrais do que os que foram listados aqui. Estes sdo
meramente os mais ilustres (ou infames) Aeduna de
~suas épocas. §

duna é Quiron, um centauro dito ser d
Yagﬁhyma Histérias se contradizem quanto a

£
pelos
descen

L
seu nascpmento algumas contam que Quifron nasceu'
met‘ade homem, metade cavalo, enquanto outras

relatam que ele teria assumido tal forma através da
magia de\¥1da. \lguns Verbena modernos sugerem que
imento (ou posterior ~ transformagdo) foi o
resultado de* algum efeito incomum Paradoxo
possa con?lrmar tal hlpotese Quirg

quanto de rivalidade ent
foi acidentalmente morto

vivia em uma ilha isolada. O graride heréi Odisseu e

alguns de seus homens acabaram encor*]o sua ilha,
fazendo a feiticeira transformar a tripul de Odisseu
em sufnos (dito por vdrios ser o reflexo de seus
comportamentos rudes). Odisseu usou a erva sagrada

F o

Ramma

A ascensio de Roma nio foi mérito dos Aeduna,
pois estes tinham pouco interesse na criacio de cidades.
A maioria dos nossos ancestrais Aeduna morava no
norte da peninsula italiana, em 4reas como Toscana.
Eles eram pessoas do campo diferente dos urbanos
romanos, que os chamavam de paganus, ou caipiras, de
onde deriva a palavra moderna “pagdo”. Eles se referiam
aqueles que eram sdbios no conhecimento das ervas e
encantos como wvenefica, os quais possufam pouca
influéncia na sociedade romana, mas os romanos tinham
misticos entre eles, como os Aeduna em breve
descobririam.

@ CULT® Dt [TIERCURI®

Se eles nasceram das raizes dos Wyck, ninguém sabe
a0 certo, mas Os magos romanos combinaram os
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Quiron: Talvez a mais 1ncomgm figura 1nvoc‘qia'

@5 AEDUNA DA GRECIA ANTIGA

Moli, dada por Hermes, para frustrar a magia de Circe,
no entanto Odisseu passou um ano junto a feiticeira
antes de retornar ao seu lar em [taca. Dita commo
imortal, Circe desapareceu do conhecimen
mundo mortal hd muito tempo®atrés. Alg ns
declaram té-la conhec1do ,uembora nenk

Hip6crates: Aliﬂs Verbena o ¢
um traidd¥ por t ndado o Q
maioria 0 vé como alg

1bjugar o dragao que guardava o
litar sua fuga ap6s tal episédio. Ela
inglti§ive matou préprio irmdo, desmembrando seu
corpo em seguida e jogando seus restos ao mar para que
os navios de sell pai fossem forcados a parar e coleta-los
para que um fenterro apropfiado lhe fosse oferecido.
acdes sobre Medéia, veja as pag 76-

para ajudar Jasdo
velgcino e para fa¢

ensinamentos dos gregos com a antiga sabedoria dos
egipcios, e talvez os segredos dos hebreus que viviam em
cativeiro em suas terras. Eles eram verdadeiros romanos:
ordeiros, curiosos, dispostos a tomar de outras culturas e
sempre com um olho na conquista. Eles descenderam da
tradi¢io de Thoth-Hermes ou Hermes Trismegistus (o
“Trés Vezes Grandioso Hermes”) embora fossem mais
comumente conhecidos como o Culto de Mercirio na
Cidade Eterna de Roma.

Os magos do Culto de Mercirio estavam bem
conscientes da existéncia de outros misticos e artifices
da vontade, particularmente entre os pagani e barbaros
das fronteiras do crescente Império Romano. Eles
desejavam os segredos misticos que estas bruxas e magos
pagdos possufam, mas também temiam tal poder, pois
eram estrangeiros e de estranhos e temiveis costumes.
Sem didvida alguma, eles viram os Aeduna, que
declaravam sua linhagem desde os Primeiros, como uma



ameaca.
Entdo os magos primeiro limitaram a influéncia dos
venefica dentro do Império. Veneno era uma das armas
favoritas dos assassinos em Roma, como em todos os
lugares, e os venefica sabiam quais plantas podiam curar
e quais podiam matar se usadas da maneira correta.
Herbalistas eram frequentemente rotulados de
envenenadores e tratados com suspeita. Os sdbios
pagani comecaram a esconder seus conhecimentos e
suas aliancas dos olhos atentos das autoridades.
Entdo iniciou-se um tempo em que muitos Aeduna
foram forcados a ocultar quem e o que eram do resto
do mundo.

A CONAUISTA ReITIANA

Os romanos expandiram suas fronteiras
conquistando as terras ao redor. No
inicio, os pagani ofereceram pequena Y ,
resisténcia contra as bem equipadas e ' A
treinadas legides romanas, respaldadas :
pelo conhecimento e influéncia do .. _‘"", '
Culto de Mercirio. Os Aeduna da Itélia
e da Grécia se esconderam atrds da
aparéncia de humildes camponeses e
passaram adiante sua sabedoria em
segredo. Eles se reuniam em clareiras no
meio da floresta sob a luz da lua para honrar os
Antigos Costumes, acreditando que os romanos
eram apenas mais um capitulo passageiro da
histéria.

Os bérbaros da terra do norte da Gélia e os
habitantes da Bretanha, por outro lado, nio
estavam tdo dispostos a ceder ao comando
romano. As legides invadiram suas terras e eles
lutaram com coragem e ferocidade, mas nio
foi o suficiente. Recorreram entdo aos
Aeduna entre eles, aos druidas e sibios
detentores do conhecimento, porém seus
poderes foram igualados pelos dos magos
do Culto de Merctirio que frustraram ataques
misticos contra as legides, reverteram
maldicGes e conjuraram suas proprias magias
para quebrar as defesas dos poderes dos
druidas.

Os dispersos celtas foram
incapazes de subjugar o
organizado assalto furioso dos
romanos e de seus magos. As
legides entdo alcancaram a
Bretanha e conquistaram as
tribos celtas. Eles puseram os
druidas sob suas espadas e
incendiaram  bosques
sagrados, forcando os
sobreviventes a o
abandonar seus lugares : f‘
santos e recuar para dreas %

“'* p Y .
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selvagens, usando suas habilidades e conhecimento para
sobreviver da melhor maneira possivel.

@ FLAGEL® RELAMPAGD

Depois de varias geracdes se escondendo e passando
suas tradicdes em segredo, os druidas da Bretanha se
organizaram. Os celtas dispersos se uniram para se
rebelarem contra a ocupagio romana em suas terras.
Dificeis batalhas foram travadas entre guerreiros celtas e
soldados romanos, enquanto a luta nos bastidores
acontecia entre os druidas restantes e os magos do Culto
de Merctirio, alguns dos quais agora viviam na Bretanha
entre seus compatriotas romanos. Alguns inclusive eram
de sangue tanto celta quanto romano.

No comeco, tanto 0s romanos quanto seus magos
foram pegos de surpresa pela repentina e selvagem
insurreicdo celta. Os magos mais tarde avancaram contra
os druidas dando inicio ao “Flagelo Reldmpago”. O mago
romano Marcus Fulgurator assumiu o comando da
ofensiva na Bretanha contra os druidas e seus seguidores.
Habilidoso estrategista militar e poderoso mago,
Fulgurator empunhava reldmpagos como suas armas
primdrias, daf o nome da sua famosa cruzada.

Por trés anos, magos e druidas lutaram entre si por
toda a Bretanha e norte da Franca. Dragdes, unicérnios,
elementais e fadas de ambos os lados foram mortos nas
batalhas, assim como muitos magos. Os druidas fizeram
uso de todo poder que possufam, no entanto o nimero
superior de romanos os esmagaram. Finalmente, os
Gltimos remanescentes dos druidas escolheram recuar
para o norte da Escécia quando o Imperador Adriano
construiu sua muralha para manter o povo pagdo
afastado da Bretanha Romana.

A QUEDA D& [IMPERI®

O advento da Cristandade dividiu os magos do
Império Romano entre o Culto de Mercirio e os das
Vozes Messidnicas, magos devotados a adoragdo do
Cristo Branco. Atritos entre os dois grupos promoveram
uma trégua para os Aeduna remanescentes das fronteiras
remotas do império. Muitos escolheram auxiliar seu
povo voltando-se contra os enfraquecidos romanos,
alcancando sua vinganga quando atacaram a Cidade
Eterna. O collegeum Hermético foi demolido, os magos
Herméticos e magos cristios foram dispersos em
pequenos grupos, fugindo para o leste em direcdo a
BizAncio ou para o norte em direcio a postos avancados
e fortificagdes na Europa central ou Bretanha.

A ascensdo e a queda de Roma foi o caminho do
mundo e o caminho dos magos por um longo periodo.
Os Herméticos atacaram os Aeduna e estes revidaram, e
as Vozes MessiAnicas avangaram contra ambos, pagos e
Herméticos. Os Aeduna ajudaram seu povo destruindo
Roma. Entdo a roda girou e o mundo seguiu adiante.

® PENDRAG®N

Na Bretanha, pouco depois da queda de Roma,
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surgiu uma nova esperanga para os Aeduna e os Antigos
Costumes, apesar do crescimento de poder do
Cristianismo na Europa. Uma crianga nasceu, filha de
uma princesa celta e seu nome era Myrrdin. Nés agora o
conhecemos como Merlin. Ele foi o mais proeminente
mago de sua época, pois seu pai foi um dos lend4rios
Wyck, equiparando-o aos maiores Aeduna do antigo
mundo. Talvez os Wyck trouxeram-no a luz como uma
tentativa de trazer de volta a esperanca ao mundo ha
muito necessitado dela. Nés gostamos de pensar assim.

Merlin imaginou uma Bretanha forte e com um
reinado justo, fundado sobre os Antigos Costumes,
porém aberto as novas ideias trazidas pelos seguidores do
Cristo Branco. Seria um reino para rivalizar com a gléria
de Roma e para unir o mundo sob uma nova civilizagio.
Perseguindo esta ideia, Merlin viajou muito procurando
pelos grandes professores e mestres da Bretanha e até
mesmo para terras longinquas, viajando pelos caminhos
dos Wyck. Ele impressionou seus professores e mentores
com seus dons. Merlin aprendeu de muitos, ndo apenas
dos druidas e ancides da Antiga Fé, mas também dos
magos Herméticos que fugiram para a Bretanha apds a
queda de Roma, das Vozes Messidnicas pregando a
palavra de Deus e também de outras Irmandades
Misticas. E por esse motivo que algumas Tradices
declaram Merlin como sendo um dos seus, pois seu
sangue era o sangue dos Wyck, o sangue dos Sébios.

O sonho de Merlin tomou forma em uma crianca
chamada Arthur, filho de Uther. Arthur era uma
crianga de dois mundos, cristio e pagio, que Merlin
esperava que um dia pudesse comandar sabiamente a
ambos. Merlin ensinou e guiou Arthur para que, um dia,
ele reclamasse o titulo de Pendragon (Chefe Dragio ou
Alto Rei) e deu a seu pupilo as habilidades e conselhos
de que ele necessitaria para manter seu trono. Ele
inclusive forjou uma alianca com as fadas que
concederam a Arthur sua lenddria espada Caliburnus ou
Excalibur.

Por um tempo, o sonho de Camelot foi um sucesso.
Arthur se tornou o rei dos pagios e dos cristios na
Bretanha. Embora sendo cristdo, Arthur se considerava
paladino de ambos os povos e deu-lhes o direito de
reverenciarem a quem desejassem. Os druidas e
sacerdotisas da terra remanescentes passaram a ter a
esperanca de reconstruir o que foi destruido, a passar
adiante seus ensinamentos e de praticar suas tradicdes
abertamente novamente. Camelot tornou-se um simbolo
de justica e de grandiosidade por toda a Bretanha e boa
parte do mundo.

Mas este ndo era seu destino. O reino de Arthur
ndo durou mais que uma gera¢dio e seu rei nio teve
tempo de passar para seu filho o que havia construido. O
sonho de Camelot foi destruido pela devogio de Arthur
as leis que jurou sustentar e pelo 6dio de seu préprio
filho, que culminou nos campos de Camlan, com
Mordred morto pelas mdos de seu pai e Arthur
mortalmente ferido. A morte de Pendragon marcou o



fim da mitica era dos Antigos Costumes e o comeco de
uma longa queda em direcdo as trevas.

A IDADE DAS TREVAS

Assim que a vog de Teague silenciou, muitos dos
novatos estremeceram por um momento, quebrando o
transe que suas palavras criaram sobre eles. Uns
poucos tinham lagrimas nos olhos pelo término de uma
época que jamais conheceram, mas talvez esperassem
encontrar no fundo de seus coracgées.

Deborah olhou-os e engoliu a onda de amargura
cinica que verteu dentro dela. Eles eram ingénuos.
Era de se esperar. Teague era um bardo. Era seu
trabalho ser um sonhador, de tecer fantdsticos contos
sobre longinquos lugares e épocas.

Vocé mostrou a eles o sonho Teague, ela pensou,
agora é hora para uma dose de realidade.

Teague se levantou e Deborah, um espectro
negro, deslizou para seu lugar no meio do circulo. Ela
insistiu em contar esta parte da historia. Afinal, ela
lembrava desta parte melhor que qualquer um, e ela

seria amaldicoada se deixasse essas memdrias a
governarem nesta vida. Ela parou, e sua vog era firme
enquanto olhava nos rostos dos iniciantes.

Apés a queda de Roma e Camelot, a escuriddo se
espalhou pela terra como uma sombra. Os magos
Herméticos foram separados pela destrui¢io de Roma,
assim como os Coristas — as Vozes Messianicas, como
eram chamados. Tudo o que restava dos Aeduna, os
herdeiros orgulhosos dos Wyck de outrora, estava
disperso aos quatro ventos.

Tanto os Aeduna quanto as Vozes Messidnicas se
recuperaram rapidamente. Ambos se apegaram a sua fé,
porém, enquanto a Igreja Cristd conquistava novos
adeptos diariamente, os Antigos Costumes comecavam a
perder forca. Quando os padres cristdos chegavam,
tentavam expelir os Deuses Antigos, chamando-os de
demdnios. Eles batizavam e pregavam sua palavra para
salvar almas e quando isso nfio funcionava, usavam a
tortura e o fogo.

Mas o pior do conflito entre a Igreja e os Antigos
Costumes ainda tardaria em chegar.

[TIERLIN £ [TI®RGANA LE FEY

Dois dos mais famosos Aeduna da histéria estavam
ligados ao destino de Arthur e Camelot e eles sofreram
por isso no fim das contas.

Merlin era dite ser o filho de um dos Wyck e de

uma princesa celta (uma freira cristd, alguns dizem).
Ele era o descendente de uma poderosa linhagem, com

forca para rivalizar contra os mais lenddrios Aeduna.

Ainda crianga, Merlin era reconhecido por seu talento
em profecias. Quando o Rei Vortigern exigiu o sangue

de um garoto sem pai para
fundacdes de seu novo castelo,
Ele profetizou uma batalha e dois dragdes: um
branco e outro vermelho, representando o futuro da
Bretanha. Ele se tornou g’!.‘)ﬁselheu dos reis Britanicos,
incluindo Uther Pendragon, %ﬁ Arthur Merlin
providenciou (ou talvez p " 0 nascimento de
Arthur e fez com que este fosse criado e tre]i?:ado para
ser o futuro rei. Apés Arthur reclamar o trono, Merlin
o serviu como seu conselheiro.

Arthur e Camelot foram arruinados pela trai¢do
de sua rainha e seu melhor amigo. Merlin também foi
destruido, mas pelo amor da bela Nimue, da Dama do
Lago. Ela se tornou sua amante e aprendiz e depois
aprisionou magicamente Merlin_dentro de uma pedra
ou ar\zdre (hlstonas diferem quanto a esse aspecto)
'Embora klguns pensem que Nimue enganou e tra;u
Mertlin,
nobres genzrp que talvez seu mestre tenha ped1d0
ela para que o afastasse do mundo, sabendo do que’

rtalecer o cimento e as
erlin foi levado a ele.

estava para acon&ecer Eles acreditam que Merlin ainda \1501

witos Verbena veem seus atos como sends c

esteja esperando, talvez nas profundezas da Umbra,
para o momento certo de retornar, embora a
Tempestade de Avatares tenha complicado isso.

O outro grande mago de Camelot foi Morgana Le
Fey, uma verdadeira seguidora da Antiga Fé e dos
Deuses Antigos. Ela era a meia irma de Arthur, filha de
Igraine, e, segundoralguns, uma Senhora das Fadas (de
onde deriva seu nome). Sendo parte de uma nobre
linhagem que remete aos Wyck e com o encanto do
sangue das fadas correndo por suas veias, Morgana
tornou-se uma feiticeira formiddvel. Ela tinha visdes e
sonhos proféticos ainda crianga e quando j4 uma jovem
mulher dedicou-se aos servigos dos Deuses Antigos
como sua sacerdotisa.

No entanto, ela é vista como vild, embora os
Verbena declarem que Morgana foi uma verdadeira
herofna. Seu flerte com Arthur ndo foi voluntirio, e
sim parte de um ritual de fertilidade de um Beltane,
Seu filho Mordred supostamente, “deveria ter
incorporado o sentido do grande ritual que acofiteceu
naquela noite: a mistura do pagfo e do crlstag, da fada

e do mortal, do mistico egdo mundano;ique poderla
trazer equilibrio e paz.gAo invés di ordredfoi
envenenado contra i pai que ndo reconhecé-lo

ou amdglo e afagfado de uma que .0 amava.

cdo de %rthur 208
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Por centenas de anos a Antiga Fé existiu em
segredo, bem debaixo dos narizes dos padres e de suas
igrejas. Mesmo na antiga Roma havia bruxas que se
reuniam sob a luz da lua para honrar os deuses e pedir
suas béncdos. Descendentes dos Aeduna foram dispersos
por toda a Europa, desde a peninsula Ibérica até as
estepes da Russia, desde as terras gélidas da Escandindvia
até o calor do MediterrAneo. Fomos chamados por
muitos nomes, nem todos agraddveis. Até mesmo
“wytch”, que descende de Wyck, comecou a se tornar
mais uma maldi¢do do que uma honra. Fomos jogados
como sementes na terra fria, fazendo o possivel para nos
A organizacdo que noés
tinhamos n3o mais existia, até uma nova oportunidade
surgir.

CasA DIEDNE £ A CISITIA HERITIETICA

Centenas de anos apds a queda de Camelot, a
Ordem de Hermes — que se originou do Culto de
Merciirio romano — era a mais poderosa organizacio
mistica da Europa. O Coro Celestial pode argumentar de
outra forma, mas as Vozes Messidnicas ndo ostentaram
tanta influéncia dentro da Igreja, enquanto que os
Herméticos eram fortes e independentes. Eles nio se
curvavam perante a Igreja ou a ninguém, nem mesmo
ante os proprios deuses, que ultimamente vinham
provando sua queda. Entretanto, em sua época, eles
eram poderes influentes no mundo que lhes fez uma
oferta tentadora.

Diedne, uma das sacerdotisas druidas sobreviventes
da Bretanha, formou uma alianca de seguidores e
companheiros druidas. Ela entio se aproximou da
Ordem de Hermes com uma peti¢do para se unir a eles,
oferecendo lealdade e vasto conhecimento 2 Ordem. Os
Primi das Casas de Hermes se reuniram e debateram e a
oportunidade de aprender mais sobre a misteriosa magia
dos druidas — a qual ndo possufa registro escrito para
que os Herméticos pudessem estudd-la — venceu. A
Casa Diedne foi criada como uma parte da Ordem de
Hermes.

Naturalmente, quando os magos da nova Casa
comegaram a tardar em dividir sua sagrada sabedoria e a
aceitar todas as regras da Ordem, dizeres comegaram a
circular sobre o erro que foi admitir pagdos como uma
Casa. Entdo vieram os rumores obscuros sobre “rituais
proibidos,” incluindo sacrificios humanos. Os orgulhosos
druidas n#o sentiram necessidade em defender suas
tradicGes de estranhos e os arrogantes magos néo fizeram
questdo de questionar pelo fato das evidéncias estarem
suficientemente claras para eles. A Casa Flambeau, que
descendeu dos mesmos feiticeiros que lideraram o
Flagelo Relampago, e a Casa Tremere encabegcaram o
grupo que acusou a Casa Diedne de infernalismo ou
adoragfio ao demonio. Os Diedne negaram as acusagdes,
porém era tarde demais. O resto da Ordem estava
envenenada contra eles.

Dessa forma, os Flambeau e os Tremere lideraram as

enraizarmos € Crescermos.
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acusacdes do que a Ordem de Hermes chamou de
Guerra da Cisma, que jogou Casa contra Casa. Numa
nova aprovacio do Flagelo Relampago, os membros da
Casa Diedne foram sistematicamente cacados e mortos,
até que a Casa por completo fosse exterminada. Reza a
lenda de que a prépria Diedne estava entre os tltimos a
morrerem e que esta amaldicoara os magos por sua
cegueira e arrogdncia. Alguns acreditam que sua
maldicdo tenha levado a Ordem a queda quando a
Ordem da Raziio pds abaixo as paredes de Mistridge e
assinalou o inicio do fim da Era Mitica, mas isso ainda
estaria para acontecer.

® ExoD® DO DRAGAD

A Guerra da Cisma significou o fim dos druidas da
Bretanha e de qualquer outro lugar. Havia uns poucos
sobreviventes que escolheram ndo se juntar a Casa
Diedne, permanecendo em seus bosques secretos e
cavernas isoladas, mas eram poucos e fracos. Tornou-se

@s ANTIGDS COSTUITIES NA

IDADE DAS TREVAS
A Sociedade da Antiga Fé (descrita no Dark
Ages:-Mage),. é o ancestral direto dos modernos
Verbena. A Sociedade era, na verdade, o primeiro
impulso de cooperagdo e unido que levou a fundagio
dos Verbena quando os magos pagios perceberam que
deveriam se unir ou perecer. Mesmo assim, a Antiga
Fé diferia em muitos aspectos dos Verbena modernos.
- Priméria entre essas diferengas é a magia dos
\:‘agos % Aqtlga Fé, a qual estava baseada em antigas
adigbes anteriores a criacio da terminologia das
'@EsferaA misticas do Conselho das Nove Tradi¢oes e
grandes similaridades entre as praticas misticas fossem
reconhecidas. A Antiga Fé também fragmentou s
fac¢des dos Verbena modernos, substituindo-as por
divisdes de linhas culturais e geograficas.
Além disso, a Antiga Fé se apegou fo
idéias de. linhagem de sa}gue e h

encontradas entre ard iros da

g »
diretamente

' Wyck. Aquql s

'su§ ancest
brumas

aprendizes de
‘estranha para
~ motivos que
durante a Idade

mais ix&magée’sobre a Antiga Fé como
ociedade Mistica e®uas crencas, organizagio e
jedades,“consultar Dark

"
relacbes com outras
gges: Mage.




dolorosamente claro que eles nfo mais podiam proteger
suas tetras ou as criaturas que nela habitavam do avango
da Cristandade ou de magos como os da Ordem de
Hermes ou das Vozes Messianicas.

Entdo, aproximadamente 200 anos apds a Guerra
da Cisma, os druidas remanescentes da Bretanha
lideraram o Exodo do Dragio. Eles reuniram todo seu
poder e conhecimento para abrir as Trilhas dos Wyck
para as criaturas mégicas da terra e guid-las A seguranca.
Os unicérnios, elfos, duendes, wyverns e dragdes
partiram através dos portais, para dentro da Umbra e
para longe do ago e do fogo dos homens. Durante trés
anos, as Ilhas Britdnicas e boa parte da Europa
esvaziaram-se da magia e das maravilhas, deixando o
mundo terreno para trés. Eu penso que o Exodo marcou
o declinio da Antiga Fé dando a vitéria aos nossos
inimigos, pois muito da magia que antes sustentava
nosso povo fora embora.

Alguns dos dltimos grandes herdeiros dos Aeduna
partiram para guiar os Antevos na Umbra e acabaram
escolhendo nfo mais voltar. Eles deixaram para trds
alguns estudantes que se apegaram aos costumes que
aprenderam de seus ancides da melhor maneira possivel.

A S@CIEDADE DA ANTIGA FE

Os druidas pagdos restantes, bruxas e magos da
Europa se uniram em uma alianca dispersa chamada de

Antiga Fé. Era uma alianca informal na melhor das
hipéteses, formada a partir de um inimigo em comum e
de uma ameaga em comum: o perigo imposto pela Igreja
Cristd e a lenta morte dos Antigos Costumes. Magos
pagdos se apoiaram rapidamente em suas crencas e as
mantiveram vivas em segredo.

@s TEIMP®S DAS FOGUEIRAS

Os Tempos das Fogueiras ¢ um mito. Os Tempos
das Fogueiras foram reais. Como a maioria das coisas a
respeito dos Verbena, ambas as afirmacdes sustentam
alguma verdade, no entanto nenhuma conta a histéria
por completo. O mito moderno sobre os Tempos das
Fogueiras ndo é o que a maioria das pessoas pensa,
porém aconteceu. Eu sei. Eu estava 14, e talvez alguns de
vocés também estiveram, em outras vidas anteriores a
esta. E uma época na nossa histéria que nés nunca
deverfamos esquecer, porque acontecerd novamente se
permitirmos.

No comego do século XIII, forcas e facgBes de
dentro da Igreja Cristd se tornaram cada vez mais
conscientes da continuidade da existéncia da Antiga Fé,
contudo atribufram nossos rituais e crencas a demonios e
queriam “purificar” nossas almas, com fogo se necessdrio.
O trabalho da Inquisicio comecgou devagar, com
consciéncia da corrupg¢do presente na Igreja, mas ao
invés de olhar para dentro da fonte de seus problemas, os
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Inquisidores olharam para fora. Eles puseram a culpa
sobre os demonios, monstros e sobre aqueles que
sucumbiram as suas “tentagdes” e praticavam o Oficio.

Parte do trabalho da Inquisicio era conduzido
secretamente, para ocultar a verdade sobre o préprio
envolvimento da Igreja com o oculto das pessoas
Esses Inquisidores secretos,
patrocinados por magos cristdos, eram a maior ameaca
para 0 nosso povo. Muitas das chamadas bruxas que
foram julgadas e executadas pela Inquisicio sabiam
praticamente nada sobre a magia verdadeira. Elas
poderiam ter possuido algum amuleto, algum
conhecimento em ervas e obstetricia, mas algumas vezes
a mera acusagio de bruxaria ou de heresia bastava.

Comparado aos milhares ou mesmo milhdes de
vitimas como alguns afirmam, o nimero atual dos nossos
que morreram durante os Tempos das Fogueiras parece
pequeno, pouco mais que um punhado, mas quantos de
nds estavam 14 para saber!? Importa o nimero de mortes,
se mesmo um de nds tivesse morrido na fogueira ou na
forca pelas maos de fanéticos? Cada morte enfraquecia a
Antiga Fé e ameacava a Arvore da Vida como um todo
e isso sim é o que importava.

@ REIN® DE BAERWALD

Nés tivemos nossas vitérias, mesmo durante os
Tempos das Fogueiras, embora fossem tdo poucas e tdo
distantes umas das outras para fazer alguma diferenca.
Uma das maiores talvez tenha vindo com a criacio de
Baerwald.

Sir Garland de Laramay era um Templario,
campedo declarado da Igreja e cruzado contra os pagios.
Ele lutou nas Cruzadas e era iniciado dentro das Vozes
Messidnicas. Em suas viagens pela Terra Santa e outros
lugares, Sir Garland estudava as tradi¢des de outras
Sociedades Misticas, incluindo Os Sutis, ramificagdes da
Ordem de Hermes e as runas dos Vaeldaermen. Ele era
um estudioso assim como também um guerreiro, e veio a
apreciar a sabedoria destes outros ensinamentos.

No comeco do século XIV, os Cavaleiros
Templérios foram trafidos e proscritos. A Igreja os
proclamou hereges e diversos templdrios tiveram o
mesmo destino que muitos pagios durante os Tempos
das Fogueiras: tortura e execucdo. Alguns dos
sobreviventes uniram-se 4 Cabala do Pensamento Puro
ou as Vozes Messidnicas ou ainda se esconderam em
terras distantes. A fé de Sir Garland foi destruida pela
trai¢do a sua ordem, ele repudiou o Cristianismo e fugiu
com um pequeno grupo de homens para dentro das
profundezas da Floresta Negra.

Com a ajuda de moradores locais e de alguns magos
da Antiga Fé, Sir Garland fundou o Reino de Baerwald,
um feudo pagdo dentro do Sacro Império Romano,
cercado por todos os lados pela natureza e pelo poder da
Cristandade. O povo de Baerwald representava a
verdadeira cooperaciio entre pagios e cristdos (pois nem
todos os homens de Sir Garland renunciaram 2 sua

comuns. muitas vezes
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antiga fé), e sua comunidade foi uma fortaleza da Antiga
Fé por mais de um século.

A TTIARCHA DE Y/ YNGARDE

Apesar dos Tempos das Fogueiras ter ardido
silenciosa e lentamente por todos os séculos XIII e XIV,
suas chamas ndo alcancaram seu apogeu até o século
XV. Em 1435, o General Christopher Wyngarde da
Vera Cruz empreendeu uma cruzada contra os “bruxos
pagios, feiticeiros, fadas, bestas caidas e hereges destas
[lhas Britdnicas”. Wyngarde reuniu um pequeno grupo
de seguidores e comecou, sistematicamente, a cacar os
devotos da Antiga Fé na Bretanha.

Wyngarde e seus seguidores atacaram um ritual
pagdo na véspera do Solsticio de Verdo nos arredores de
Harrowgate, Inglaterra. Os cruzados atacaram sem aviso
e sistematicamente assassinaram todos aqueles que
participavam do ritual, aproximadamente cem homens,
criangas e mulheres. O tnico sobrevivente do massacre
foi uma sacerdotisa que depois ficou conhecida como
Nightshade que, naquela noite, percebeu qual seria o
futuro da Antiga Fé caso seus adeptos nada fizessem a
respeito.

Por cinco anos, Wyngarde e seu exército viajaram
por toda a Inglaterra e Escécia, eliminando da terra
qualquer remanescente da Antiga Fé. Qualquer Antevo
ou fada que nio houvesse fugido durante o Exodo do
Dragdo foi destruido com fogo e ferro frio. Qualquer
pagio capturado era torturado e morto, e os bosques
sagrados eram invadidos e queimados. As primeiras
comunidades pagds que eles encontraram foram
massacradas, enquanto outras puderam aprender o
suficiente sobre o inimigo e fugir com esperancgas de
escapar. Alguns foram abatidos como animais enquanto
outros conseguiram encontrar seguran¢a deixando para
tras tudo o que tinham.

Seguindo de perto os rastros de Wryngarde,
Nightshade fez o que pdde para avisar suas vitimas e
oferecer ajuda e abrigo. Ela se esforcou para reunir os
seguidores da Antiga Fé, para que se erguessem e
resistissem, mas muitos estavam assustados demais para
lutar contra o exército de Wyngarde. Ao invés disso,
queriam apenas encontrar abrigo para si e suas familias.

A QUEDA DE BAERWALD

Encorajado pelo sucesso de Wyngarde na Bretanha,
os Gabrielitas lancaram um ataque sobre Baerwald na
Floresta Negra. Os defensores pagios do reino lutaram
bravamente, mas foram subjugados pelo expressivo
nimero de Gabrielitas e suas superiores armas e
armaduras. As forgas cristds juraram acabar com a tarefa
de exterminar os renegados Templdrios que encontraram
abrigo no reino pagdo. Eventualmente, apesar de seus
melhores esforcos, o povo de Baerwald foi forcado a fugir
e render seus lares aos Gabrielitas invasores.

Os invasores queimaram totalmente Baerwald (e
partes da floresta ao redor) e mataram todos os que



cruzaram seus caminhos. Um dos sobreviventes da
tragédia foi William Groth, um mago descendente da
mistura dos segredos misticos dos Templdrios com os dos
Valdaermen e outros magos germanicos de runas. Como
os outros sobreviventes de Baerwald, ele jurou vinganca
contra os Gabrielitas e sua Ordem do Pensamento Puro
— vinganca por todas as vidas perdidas em nome de seu
ideal de “purificacdo”. Ele foi apenas um dos muitos que
viram os horrores do Tempo das Fogueiras e disse
“Nunca mais!”

® GRANDE RITUAL:
® NASCITIENT® D®S VERBENA

Houwve um momento de atordoante siléncio
enquanto Takoda pés-se de pé na extremidade do
circulo. Seus largos ombros projetaram contra o sol
poente uma sombra que cobriu Deborah enquanto ela
deixava o centro do circulo em direcdo a seu lugar.
Takoda caminhou silenciosamente para o centro e
sentou na grama, olhando os iniciantes antes de falar.

O Tempo das Fogueiras por pouco n@o pds fim a
linhagem dos Wyck e Aeduna, porém os sobreviventes
nio estavam dispostos a desistir. Eles tinham uma
chance, mesmo que pequena.

O profeta Extdtico Sh’zar contatou Nightshade
apds o massacre de Harrowgate. Ele contou a ela sobre
uma visio que teve, de um mundo sem magia, sem
maravilhas, sufocado pelas garras de homens como
Christopher Wyngarde. Ele disse que a tnica esperanga
de evitar este destino era se todos os magos de todas as
Tradi¢des e caminhos se unissem.

Entdo Nightshade pds de lado sua vinganga por um
tempo e concordou em comparecer a uma reunizo.

Em 1440, quatro magos se reuniram nas ruinas
Herméticas de Mistridge: Nightshade, Sh’zar, Valoran
do Coro Celestial e Baldric LaSalle da Ordem de
Hermes. La eles discutiram a ideia de um Conselho de
Tradi¢des Misticas, uma alianca para se erguer contra a
Ordem da Razio. Nightshade era justificadamente
suspeita. Tanto o Coro Celestial quanto a Ordem de
Hermes haviam perseguido a Antiga Fé no passado, mas
Valoran e LaSalle a trataram como igual, entdo ela se
disp0ds a por de lado suas ddvidas.

Os magos da convocagdo concordaram em viajar e
procurar por outros aliados, outras Tradi¢des para se unir
ao novo conselho. A primeira missdo de Nightshade foi
ganhar a cooperacio do seu préprio povo, pois a Antiga
Fé era constituida de muitas tradi¢des, muitos fios
diferentes tecidos de maneira frouxa. Se era para ter uma
forte presenca neste novo conselho, eles precisariam de
unifo ou, como bem sabia Nightshade, corriam o risco
de serem traidos pelo Coro, pelos Herméticos ou alguma
outra Tradico.

Foi entdo que ela procurou por William Groth — o
dos refugiados de Baerwald e um forte

lider

representante do seu povo e costumes. Ela falou da
convocagio e dos planos e Groth concordou em ajudar.
Nightshade obteve o apoio dos sobreviventes da Antiga
Fé, as poucas convencdes e circulos restantes, enquanto
Groth convenceu muitos dos Valdaermen e talhadores
de runas de que sua melhor esperancga estava neste novo
conselho, embora nem todos estivessem de acordo.

No Beltane daquele ano, Nightshade e Groth se
encontraram com seus seguidores em uma isolada
clareira. Nightshade atraiu a lua e assumiu o papel da
deusa celta Brigid (ou Brid), patrona dos ferreiros, poetas
e curandeiros. Groth convocou a tempestade e trovdes
assumindo o papel de Thunor (ou Thor), o deus nérdico

PoR @UE VERBENAT

Os Verbena poderiam ter sido chamados de
muitas formas. Através dos séculos, eles foram
conhecidos_por muitos _nomes: Aeduna, Sabios,
Wyckae, Antiga Fé, paglos e muitos outros nomes
menos educados. Nenh desses nomes era
inteiramente ‘correto  para sa nova alianga que
nghtshade propods. Ela sugerit um novo nome que
representatsse recomego para o povo da Antiga Fé, um
‘nome com lagos com o passado e que honrasse sua

TR | |

% rbena” € o nome latim para vervain, uma
>rva muito comum com variadas utilizacdes. Entre
‘traéxlcmsas, a vervain era usada para protecdo,
pur1f1 ¢do e cura, assim como para qualquer
propésito medicinal. Era um remédio comum entre osg
Aeduna e seus descendentes por séculog, e algudls
outros magos — particularmente entre a
nascida Ordem de Hermes — se re e’ﬁam s b :

Quando N1ghtshade e Gpth preci;
nome: paraisua nova :‘llang% @e diversog
Nightshade O8

mar um

' forma caiu ha
‘rbena ¢ “usado tanto
uanto 2 Tradi¢io como
a apenas os eruditos em

ermes ;E que poderia ter

os Verbena deixaram tal

‘ énci !wdua
| F0do. incoma®
sido outra razio pela q

termo cair).
H
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do Trovdo. Juntos consumaram sua alianca com o _
Grande Rito, unindo os povos pagios da Europa e
concebendo a Tradicdo que tomaria seu lugar de direito

no conselho: os Verbena.

AS JORNADAS DE NIGHTSHADE £ GR®TH ¢

Depois da cria¢do formal dos Verbena, Nightshade
e Groth se separaram. Eles viajaram pelas Trilhas dos
Wyck, Nightshade rumou para o oeste e Groth para o
leste.

O primeiro passo de Nightshade foi o de retornar ao
ponto onde tinha parado na busca por Wyngarde e seu
exército. Ela usou o nome do novo Conselho - .
para obter apoio dos magos pagdos das Ilhas
Britanicas e até mesmo do Povo Feérico. Com
suas ajudas, Nightshade foi capaz de arrasar as
forcas de Wryngarde por toda a Escécia.
Tempestades sérdidas afundaram navios
durante a travessia para a Irlanda e uma
feroz nevasca os atacou perto de v
Newry, Irlanda. Essa deixou a maior
parte do Exército de Vera Cruz
congelado, exceto pelos que
morreram nas mios dos guerreiros
que a prépria Nightshade liderou, que
deu as vitimas de Harrowgate justica
e ao General Wyngarde o que merecia.

Por dez anos apds a morte de Wyngarde,
pagdos e fadas aliadas cacaram os sobreviventes de
seu exército por toda a Bretanha no que nés chamamos
a Década da Caca. A Caga Selvagem foi expandida
contra os inimigos da Antiga Fé, reclamando muitos
lugares ancestrais sagrados das méaos da Ordem da Razdo
e de seus lacaios. A Caca também fortaleceu a alianga
dos Verbena e atraiu a atenc¢do dos pagdos de toda a
Europa, encorajando-os a se unirem a nova Tradi¢o.

Apés a Nevasca de Newry, Nightshade percorreu as
Trilhas dos Wyck das Ilhas Britdnicas cruzando o grande
mar em dire¢o as Belas Terras do Oeste. Dirigiu-se
paraa América do Norte guiada por espiritos e
visdes dos deuses. Aqui, nesta terra, ela conheceu
Estrela das Aguias, um xamd de seu povo. Em
Nightshade, ele reconheceu um espirito familiar e ela
contou para ele de sua terra e da luta de seu povo. Ele a
ajudou a espalhar as noticias sobre o Conselho Mistico
que foi formado entre outras tribos e alguns de seus
xamis atenderam ao chamado de Nightshade. Ela abriu
caminho por esta terra distante, entdo em direcfio ao sul
para a terra dos Astecas, onde encontrou padres jaguares
e guerreiros dguia, mais ao sul, ainda rumo 2as Ry
terras dos Incas e a vasta e verde Floresta '
Amazdnica.

A jornada de William Groth o
levou através das terras selvagens
dominadas rapidamente  pelos
costumes pagdos. Entre os vitki,
artifices de Volva e artesdos de Seith
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ele espalhou as noticias sobre os Verbena e os encorajou
a emprestar seu apoio a nova Tradi¢io para pegarem seu
lugar no novo Conselho. Alguns ouviram seus pedidos,
enquanto outros fingiram que ndo ouviram, preferindo
manter sua independéncia e isolamento. Mais adiante,
ele foi até a Russia se esquivando da atencio dos
senhores de sangue das terras montanhosas, das rusalkas
e dos leshy da floresta. Abriu caminho através das
gélidas estepes e taigas onde se encontrou com xamis
dos povos da Sibéria e Mongdlia.

Na China, Groth se encontrou com os magos da
Irmandade de Akasha que lutaram a seu lado contra
espiritos demonios das montanhas. Se os “espiritos
demonios” eram ou ndo parte do conflito ocorrendo
entre os Akdshicos e os Chakravanti hindus é algo que
talvez nunca venhamos a saber, mas Groth impressionou
os Akdshicos com sua coragem e habilidades m4gicas.
Ensanguentando e com uma dizia de ferimentos, ele
empunhou sua espada e sua magia contra eles, atacando-
os com a firia da tempestade. Sua invocagfo final trouxe
abaixo o topo de uma montanha soterrando a si préprio
e seus inimigos, sepultando-os para sempre. Os magos do
leste decidiram honrar o herdico Groth atendendo sua
Convocagio, trazendo as noticias de sua brava morte.
Como eles nio trouxeram seu corpo de volta, alguns
Verbena ainda agora dizem que ele nio morreu ou, ao
menos, ndo da maneira que a Irmandade de Akasha diz.
Porém, sabemos o que ele conquistou e isso é suficiente.

A FUNDACA® D® CONSELH®
DAS NoVE TRADICOES

Representantes de Tradi¢des de todas as partes do
mundo se encontraram em Mistridge para a Segunda
Convocagdo, que foi atacada pelas forcas da Ordem da
Razdo. A unifio dos misticos venceu a batalha com
grandes perdas, provando, melhor que qualquer debate,
que a alianga poderia se levantar contra o poder da
Ordem da Razdo. Os misticos trabalharam juntos para
criar Horizonte, um lugar seguro no Outro Mundo além
do alcance de seus inimigos. Debateram e construiram
aliangas e acordos.

Durante esse perfodo, muitos seguidores da Antiga
Fé aderiram ao estandarte dos Verbena, enquanto alguns
outros teimosamente recusaram € insistiram em
continuar sozinhos. H4 histérias de guerras de bruxas e
conflitos entre seitas pagds por causa da unifo aos
Verbena, o que alguns viram como uma trai¢do aos seus
costumes tradicionais ao invés de uma tentativa de
preservé-los. No fim, a maioria dos magos pagdos da

Europa e de partes da Asia aceitou a orientagdo dos
Verbena e do Conselho.

EL®INE DA PRIMERA CABALA

Ap6s a fundagio do Conselho das Nove Tradi¢des,
a primeira Cabala tomou forma, constituida por um
membro de cada uma das Nove Tradigdes. A

representante dos Verbena era Eloine, uma das mais
famosas e tragicas figuras da nossa histdria.

Eloine nasceu na Irlanda no século XV, filha de
uma linhagem que remetia aos Wyck primordiais. Seu
potencial para magia era grande e encorajado por seus
pais, os quais também eram Verbena. Quando alcancou
a maturidade, ela ji era uma feiticeira formidével e seus
poderes apenas cresceram com o tempo e experiéncia.
Eloine era uma mulher linda de brilhantes cabelos
vermelhos e encantadores olhos verdes herdados dos reis
irlandeses. Apesar de sua juventude, ela era considerada
um membro valioso da primeira Cabala.

Eloine se apaixonou por Heylel Teomim, o
alquimista hermafrodito e representante dos Solificati.
A unifo deles foi muito comentada dentro das TradicGes
na época, embora eles fossem discretos e cuidadosos com
seu romance. Eloine engravidou de gémeos de Heylel:
um garoto e uma garota. Heylel escolheu, pouco tempo
depois, trair a Primeira Cabala se unindo 2 Ordem da
Razdo. Muitos membros morreram lutando, enquanto
outros, incluindo Eloine, foram tomados como
prisioneiros. Os filhos de Eloine foram tirados dela e seus
destinos permanecem desconhecidos. Eloine foi
torturada para confessar seus “pecados” antes de ser
executada. Magos das Tradi¢des resgataram os membros
sobreviventes da Cabala, incluindo Eloine, e capturaram
o traidor Heylel, que foi sentenciado ao Gilgul e a
morte.

Eloine nunca mais foi a mesma apés a perda de seus
filhos e a trai¢io e morte de seu amado. Seu espirito
estava destruido e ela renegou amplamente seu Oficio.
Embora fosse sempre bem vinda dentro dos circulos e
dos bosques dos Verbena, ela escolheu um simples e
afastado estilo de vida. Anos depois, ela ajudou os
acusados de feiticaria a fugir da firia da Inquisicio, mas
foi presa e julgada como herege. Eloine foi condenada a
fogueira se mantendo leal a sua crenca na Antiga Fé e
desde entdo vém sendo honrada por geragdes como uma
heroina entre os Verbena.

Ds ANDS S@ITIBRIOS

A traicdo da Primeira Cabala pareceu ter conjurado
uma sombra sobre as conquistas das Tradicdes e, nos
séculos seguintes, pode-se observar o lento e gradual
declinio da magia no mundo e a ascensdo do poder da
Ordem da Razio. As chamas do Tempo das Fogueiras
queimaram pela Europa antes de se extinguirem
lentamente, levando consigo a vida de muitos misticos.
A religiosidade fervorosa da Ordem da Razdo se acalmou
até que eles, eventualmente, escolheram trair e expulsar
os fanaticos dentre eles e se devotaram a pura ciéncia ao
invés da fé, tornando-se a Unifio Tecnocratica.

Durante os Anos Sombrios, os Verbena resistiram,
praticando nossos costumes em segredo, ocultando-os
embaixo de um manto de normalidade que as outras
Tradi¢des vieram a descobrir. Na Europa, bruxas
passaram seus conhecimentos de uma geragfo para outra
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em livros sombrios disfarcados como “livros de receitas”
ou “biblias familiares”. As linhagens mais antigas
resistiram e incorporaram recém-chegados as suas
familias. Ocasionalmente, estes eram expostos e
desenraizados por cacadores de bruxas e inquisidores da
Ordem da Razdo.

No Novo Mundo, os Verbena assentaram suas
raizes, porém lutaram para sobreviver. As cagas as bruxas
e perseguicdes da Europa os seguiram até as coldnias
européias, enquanto os Verbena descendentes dos Wyck
africanos ocultaram seus costumes sobre uma falsa
veneracdo ao Cristianismo, semeando assim muitas
tradicBes africanas que honravam os ancestrais e os
Antigos Costumes. As sementes dos Verbena foram
espalhadas por toda a nova terra, onde enraizaram e
esperaram pela chegada da primavera.

DS ANTIGES CHSTUITIES
NA Neva ErRA

Takoda se levantou silenciosamente do seu lugar
no centro do circulo enquanto Aileen dava um passo a
frente, dlisando a fronte do seu westido florido e
casualmente removendo da sua face um cacho de
cabelos dourados antes de se sentar no centro do
circulo.

Ao adentrar o século XX, nés tinhamos nos tornado
pouco mais que uma lenda entre os Adormecidos.
Embora os Antigos Costumes fossem preservados por
convengdes secretas e circulos, eles eram como sementes
ou frutos dormindo no chio gelado, escondidos por um
cobertor de neve esperando pela chegada da primavera.

Seria necessdrio um sacrificio para despertar tais
sementes e as nutrir — um sacrificio de sangue.

A GUERRA DA RUNA

O ndmero de discrepantes, seguidores dos Antigos
Costumes fora da Tradi¢io Verbena, crescia cada vez
menos no decorrer dos anos, porém esses ndo
desapareceram por completo. Havia também aqueles
entre os Verbena que nunca estiveram completamente
contentes pelo que a Tradi¢do se tornou e para onde
iria. Algumas facgdes se sentiram forcadas a se unirem,
seja pelas circunstancias ou pressio do Conselho. Outros
sentiram que suas Tradi¢des e préticas estavam sendo

ignoradas ou marginalizadas entre os Verbena,
lentamente oprimidos tdo certamente como se
estivessem enfrentado a Tecnocracia sozinhos.

Uma dessas facgdes foi feita a partir de

descendentes dos Valdaermen, os talhadores de runas de
descendéncias germanicas e nérdicas. Uma vez uma
orgulhosa Tradi¢do que se sustentou separadamente da
Antiga Fé na Idade das Trevas de forma equivalente a
qualquer outra sociedade. Mas seus costumes estavam
morrendo em comparacio aqueles das outras culturas
entre os Verbena, frequentemente “polufdas” (ou assim
pensavam) com idéias e tradi¢des misturadas de outras
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culturas. Quando os Verbena das Ilhas Britanicas
iniciaram uma restauracio de seus costumes entre os
Adormecidos, aumentando o interesse nos druidas e na
bruxaria, os talhadores de runas viram a oportunidade de
fazerem o mesmo.

Nio sabemos ao certo o que deu errado. As facgdes
dos Valdaermen eram fechadas na melhor das hipSteses.
Elementos radicais podem ter assumido o comando e os
pressionado. Os  Nefandi  certamente estavam
envolvidos, embora nés nio saibamos quando ou como
eles entraram em cena. Tudo que sabemos é que os
talhadores de runas se uniram em torno de uma facgio
chamada o Circulo de Ferro, que vislumbrou ou inspirou
um interesse nas raizes da cultura ariana. A facgdo
nasceu numa Alemanha destruida e derrotada apds a
Primeira Guerra Mundial e acendeu um fogo que deu
vida a uma das mais infames forcas na histéria: o Partido
Nazista do Terceiro Reich.

Magos de Runas do Circulo de Ferro secretamente
apoiaram os Nazistas até o poder, encorajando o
interesse no oculto e na criagdo de uma mitologia ariana
“pura”. Eles formaram cabalas secretas para recrutar e
treinar os novos Despertos e comegaram a travar uma
guerra contra as outras Tradi¢gdes nos bastidores da
guerra alem3 na Europa. Videntes ciganos, cabalistas
judeus (e Herméticos), misticos cristdos e Coristas: todos
foram alvos a serem expulsos ou mortos para que suas
livrarias e objetos mégicos fossem aproveitados ou
destruidos. Os primeiros alvos da firia do Circulo de
Ferro, no entanto, foram seus companheiros, aqueles que
escolheram n#o apoiar sua causa. Os sobreviventes se
dispersaram, alguns se aliando com os inimigos do
Circulo enquanto o restante se escondia.

Muitos entre as Tradi¢des encontraram dificuldade
em separar os Verbena renegados do Circulo de Ferro da
Tradi¢do como um todo, embora as outras facgdes e
circulos dos Verbena rapidamente denunciaram o
Circulo de Ferro e os declararam barabi. A Tradigdo foi
dividida quando alguns desertaram para se unirem aos
talhadores de runas, ao passo que outros se aliaram com
seus conterraneos das Ilhas Britancias, Grécia, Itilia ou
Leste Europeu. Uma guerra mdgica foi travada nos
bastidores da Segunda Guerra Mundial e até a
Tecnocracia foi dividida entre apoiar os Aliados ou o
Eixo. A fascinacio nazista pela eugenia atraiu o Circulo
de Ferro a uma trénue alianca com uma fac¢do dos
Progenitores, descendentes do renegado Circulo
Cosiano de Hipdcrates.

Alguns dizem que os nazistas nunca invadiram a
Inglaterra por causa dos esforcos dos pactos e associacdes
de magos britanicos, que conjuraram magias de protecio
para manté-los afastados. No fim da guerra, muitos
membros do Circulo de Ferro estavam mortos, alguns
capturados e sentenciados ao Gilgul, enquanto alguns
poucos escaparam, levando consigo muitos artefatos e
segredos que saquearam. Os talhadores de runa
remanescentes entre os Verbena tém agido sob a negra



nuvem da traicdo do Circulo de Ferro desde entdo, ainda
enfrentando desconfianca dentro da Tradi¢do. Eles
lutam para reclamar uma Tradicio maculada pela
associacdo com um dos maiores males que o mundo
conheceu.

A ERA DE AQUARI®

Das cinzas da guerra surgiu o potencial para um
novo crescimento para os Verbena e para as Tradigdes.
Os Jardineiros da Arvore e outros tinham plantado as
sementes para um renascimento da bruxaria na
Inglaterra mesmo antes da guerra comecar e um
interesse no Oficio e na sua histéria comecou a se
espalhar apés a guerra. Ele floresceu nos anos 60 com um
interesse geral no oculto e magico. Nés encontramos
muito novos iniciantes dentro do movimento hippie,
como o Culto do Extase e os Oradores dos Sonhos
também encontraram. As fileiras dos Seguidores da Lua
cresceu da vontade de mostrar a estes novos Verbena o
caminho, para o consternagio de alguns tradicionalistas,
mas isso ajudou a assegurar a sobrevivéncia da Tradi¢#o.

A segunda metade do século XX representou um
verdadeiro Despertar para os Verbena. Os Seguidores da
Lua descobriram novas verdades e antigas tradi¢des em
cada nova cultura que eles encontravam e em cada novo
Verbena que eles iniciavam. Os Alteradores do Destino
recuperaram antigas e ancestrais memorias que

mostraram as raizes em comum desses muitos galhos,
enquanto os Teceldes da Vida estavam sempre no limite
experimentando novas coisas. Os Jardineiros da Arvore
formaram o forte tronco que sustentou tudo isso unido.
No decorrer das décadas, os Verbena incorporaram um
alcance mais amplo de caminhos e culturas. Costumes
de origem africana, incluindo o Voudoun e a Santeria,
ganharam influéncia e forca. O paganismo deixou as
sombras e se espalhou entre as novas geracdes de
observadores espirituais.

A Tecnocracia tentou obstruir a  maré
comercializando os Antigos Costumes, como fazem com
todo o resto, mas para cada dez aspirantes a bruxa que
obtinham informacio errada de um livro inspirado pelo
Sindicato, havia um Adormecido disposto a cavar fundo
e descobrir a verdade. Nem todos Despertos, mas
quantos mais pessoas acreditarem no poder da Antiga
Fé, mais f4cil é para nés nos movermos despercebidos
pela Tecnocracia.

A Repa GRA

Aileen se levantou lentamente. “Foi dessa forma
que vocés e nds chegamos aqui hoje. O fato de nés
estarmos tendo essa conversa se deve a incontdveis
pessoas que estiveram dispostas a sacrificar tudo por
aquilo em que acreditavam. O fato de vocés estarem
aqui hoje significa que a Tecnocracia ainda ndo
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Um particular desenvolvimento na segunda
metade do século XX foi o reconhecimento das
minorias sexuais entre os Verbena. Embora
contrariedades déy género na Tradigdio Verbena
datassem da época dos ancestrais Wyck, o
reconhecimento aberto dos gays, lésbicas, bissexuais,
transexuais ndo foi amplamente aceito pela Tradigdo.
Alguns membros 4 dos Teceldes da Vida
experimentam a mudanca
explorar as fronteiras da identidade dos géneros e
alguns Alteradores do Desting incorporaram estados
primordiais além do masculino eu feminino, mas eles
eram raras excecdes, pouco comentadas na maioria dos
circulos. Embora os Verbena foss’é{n desinibidos com

relagio ao sexo e sext lidad§, muitos  ainda
mantinham certos tabus so %;Ges entre pessoas do
mesmo sexo e mudancas de sexo. Tradicionalistas
afirmavam que apenas as relacdes entre homem e

venceu, mas nds estariamos mentindo para vocés se
disséssemos que as coisas serdo fdceis, pois ndo sdo,
nunca foram e nunca serdo.

“Mesmo depois de centenas de anos de tentativas,
a Tecnocracia ndo foi capay de nos destruir. Nos
somos sobreviventes, nés, os Verbena, e ndo desistimos
facilmente. Se vocé me perguntar, a real ameaga para
a Tecnocracia ndo somos nds, e sim nosso estilo de
vida, nossa maneira de pensar e viver. Eles queriam
fazer a vida segura, ordeira e racional, mas nem
sempre ela é assim. E ironico, pois tentando fazer a
vida segura para os Adormecidos, a Tecnocracia se
afastou da habilidade de acreditar em qualquer coisa,
mesmo na sua Utopia de Ciéncia”.

“Mas a vida persiste e se adapta assim como nds

e sexo como forma para

mulher tinham “equilibrio”, logo eram “naturais.”

Isso mudou nos anos 50 e 60 com um aumento do
nimero de Verbena identificados com o crescimento
do movimento dos direitos dos gays e pioneiros como
Harry Hay. Esses “Gaybena” ou “Povo Belo” (como
ainda sdo chamados as vezes) se uniram com os xamas
que praticavam a. mudanca de sexo nas raizes da
Tradigdo e fizeram pressdo por uma maior aceitagdo e
entendimento sobre diferencas sexuais na Tradicdo
(particularmente entre os Jardineiros da Arvore). Eles
encontraram apoio nas outras faccdes da Tradigdo,
especialmente entre os Seguidores da Lua e Teceldes
da Vida.

No fim do século XX, minorias sexuais eram
geralmente bem aceitas entre os Verbena, talvez mais
que entre qualquer outra Tradi¢do e os Verbena tém
geralmente permanecido a frente da igualdade de
direitos para todos.

também o fazemos.”

Enquanto Aileen caminhava em direcdo ao limite
do circulo, Jon se levantava.

“Creio que nés demos a vocés o suficiente para
pensar a respeito por um dia,” disse ele, olhando nos
rostos dos iniciantes ali reunidos. “Conversaremos um
pouco mais amanhd.”

Todos se levantaram e deram as mdos enquanto
Jon recitava uma oragdo de agradecimento aos deuses,
entdo se encaminharam até a casa principal para
preparar a ceia. Jon e Kameria ficaram para trds,
conversando silenciosamente, entdo ele a abracou.
Teague olhou para trds, parou e os observou por um
momento, entdo mordendo seu ldbio tristemente e
juntou-se aos outros.

PENDURAD® DA ARVERE DO [TIUNDE®:
D CoHSTUITE VERBENA

O circulo se formou novamente na tarde
seguinte. Dessa vez, Jon sentou no meio
com os iniciantes olhando e aguardando.

“Ontem falamos sobre mnossa
histéria como uma Tradicdo,” ele disse.
“Hoje, vocés aprenderdo o que significa
ser um Verbena, aprenderdo sobre o que
¢é nossa Tradicdo.” Fezx wma pausa por
um momento, como se estivesse reunindo
seus pensamentos e entdo continuou.

VIVENDD

Ser um Verbena é mais que aprender a agitar uma
varinha ou coletar ervas, ou ainda adorar deuses
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particulares. E uma maneira de ser, principalmente um
estilo de vida. Isso quando falamos de viver. Nés
vivemos a vida, nfo apenas nos sentamos e falamos
sobre ela como estamos fazendo agora, mas saindo por af
e sendo parte dela. Entdo, aqui temos umas poucas
verdades do que os Verbena acreditam sobre a vida.
Primeiro, a vida é uma bagunga. Apesar dos esforcos
para esconder esse fato, ainda é verdade. Viemos ao
mundo gritando e cobertos de sangue. Nés comemos,
cagamos e suamos. Nés precisamos foder. Estamos
repletos de impulsos e emocdes primitivos, uma heranca
dos animais ancestrais dos quais nfio estamos tdo longe
quanto gostarfamos de pensar que estamos. No fim,
Apodrecemos e servimos de comida para as minhocas, os



insetos e plantas.

E assim que é. Nio significa que temos que viver
como animais — temos a inteligéncia que nos ajuda a
entender coisas como o certo e o errado — mas também
nio significa que nosso lado animal é mau ou
pecaminoso, como provavelmente ji disseram a vocés.
A natureza ndo é boa ou m4i. Ela simplesmente é.
Algumas vezes é cruel e impiedosa, outras vezes ¢
infinitamente caridosa, mas isso tudo é parte do mesmo
mundo, parte de nds.

A vida é preciosa, mas a vida, frequentemente,
também ¢é barata. A vida se alimenta dela mesma, de
uma forma ou de outra. Os animais comem as plantas e a
si préprios. Os animais morrem, as bactérias e animais
menores deles se alimentam, transformando-os em
nutrientes para as plantas e assim por diante. E provével
que existam l4 fora magos que acreditem que nés todos
vamos Ascender e viver no ar ou na luz ou algo
parecido, mas isso nfio é quem e o que somos. A vida se
alimenta da morte, pois sem esta, a vida tem pouco
significado.

[TIORREND®

O que acontece conosco quando morremos? Essa é
a pergunta mais antiga da humanidade. Muitos Verbena
acreditam que nds reencarnamos, que nossas almas (ou
partes delas) se mudam para outros corpos e dessa forma
nascemos novamente no ciclo da vida. Outros Verbena
que conheco acreditam em um monte de coisas: que
nossas almas vdo para algum tipo de vida apds a morte
(chamem de Plano das Idéias, Paraiso ou o que quiser);
que nés imergimos novamente dentro da grande Teia da
Vida césmica, perdendo nossas identidades no processo;
ou até mesmo que nds desaparecemos na inexisténcia.
Para onde vamos ndo importa tanto quanto o fato de
que todos nés morremos e que ndo sabemos ao certo o
que acontece depois disso.

Vocés todos ja ouviram este ditado, “Viva este dia
como se fosse seu Gltimo.” A razdio para isso se deve a
morte que d4 significado & vida. Entre os Verbena que
acreditam na reencarnacio, existe um ditado em comum
que diz: “Viva esta vida como se fosse sua tnica, pois
talvez realmente seja.” Muitas pessoas postergam suas
vidas esperando pela morte. “Talvez na minha préxima
vida,” dizem. “Sofrer nesta vida ndo é importante, pois
vocé serd recompensado na vida apds a morte.” Apenas
uma religifio poderia ser baseada nessa condigfo, pois se
precisa de muita fé para segui-la. E se vocé sofre sua vida
toda e acaba descobrindo que ndo existe céu ou inferno?
E se vocé espera que a justica césmica lhe dé uma vida
melhor na sua préxima reencarnacio e isso ndo
acontece? Pessoalmente, prefiro me arriscar nesta vida.

Vida sem morte eventualmente se torna sem
sentido. Nés todos desejamos viver uma longa vida, mas
quio longa? Um século, dois, um milénio? Mais? Quanto
vocé viveria se vocé pudesse escolher? Esta ndo é uma
questdo académica, como vocés aprenderdo. Os magos

tém lidado com isso por um longo tempo. O credo de
muitos é: “Viverei para sempre ou morrerei tentando.”
Mas considerem isto: se nds somos a soma de nossas
experiéncias € memorias, quanto tempo sera necessario
para termos tantas experiéncias e memorias a ponto de
ndo podermos nos lembrar de todas? Quanto tempo deve
passar depois que elas desaparecam ou, se elas ndo
desaparecem, antes que vocé sinta como se Os tivesse
visto ou participado de tudo? Mais cedo ou mais tarde,
um imortal descobre que a vida nio tem mais
significado, pois nio h4 mais experiéncias para se ter, ou
uma terrivel amnésia o toma e, nesse caso, qual a
importancia de uma existéncia imortal em que vocé nio
pode recordar?

A morte é a melhor razdo para se viver, pois nos diz
que temos apenas algum tempo e o que escolhemos fazer
com esse tempo depende de nds. Podemos viver ao
méximo e bem ou podemos passar a vida esperando algo
acontecer até ela acabar e percebermos que a
desperdicamos. A morte é um grande professor, ja que
ela nos mostra como dar valor a vida. Nao temos medo
da morte como alguns magos tém, mas a respeitamos e a
honramos.

Morrer é tdo certo quanto viver. Acreditamos na
vida, mas apenas quando essa vida vale a pena ser
vivida. Ndo procuramos a morte, mas também ndo
damos as costas a ela quando se aproxima. Melhor
morrer honrosamente por uma causa na qual vocé
acredita, de forma rdpida e cheia de significado, do que
lentamente murchar. Os Progenitores descobriram
centenas de formas de prolongar a vida, mas que vida é
essa, ligado a maquinas e deitado numa cama, preso em
um indtil e decaido corpo? Melhor que a morte venha
rapida e com alguma dignidade do que sofrer um destino
COmo esse.

RELIGIA® £ ESPIRITUALIDADE

Vocé acredita nos deuses! Eles acreditam em nés.
Estamos entre os tltimos a seguir os Deuses Antigos e
honré-los da forma que eram honrados no passado.
Vocés ndo precisam honrar os Deuses Antigos — ou
quaisquer deuses — para serem Verbena, mas mais cedo
ou mais tarde vocés devem reconhecer que os deuses s3o
reais de uma forma ou outra. Sei disso. Ndo apenas
encontrei alguns deles, fui alguns deles. Eu senti o poder
do jovem deus do verde dentro de mim e era algo mais
do que apenas eu. Era um poder tdo antigo quanto o
préprio tempo.

Podemos continuar discutindo sobre o que os deuses
sdo exatamente. Sdo facetas de uma divindade ainda
maior! Sdo apenas mdscaras usadas por um grande
Incarna que posa como diferentes divindades? Eles
surgiram da nossa crenca ou apenas acreditamos neles
porque sempre estiveram 147 Muitos povos tém
conversado sobre isso por muito, muito tempo, € ndo me
parece que haverd respostas definitivas tdo cedo.
Provavelmente seja assim porque deva ser assim, pois se
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pudéssemos explicar totalmente o que sdo os deuses,
entdo eles ndo seriam mais deuses, seriam? Por agora é o
suficiente saber que os deuses existem.

Muitos Verbena sdo pagdos politeistas, o que
significa que adoramos muitos deuses diferentes. Alguns
se mantém fiéis a um pantedo ou familia de deuses em
particular, como aqueles honrados pelos seus ancestrais.
Outros sdo mais ecléticos, adorando deuses de diferentes
pantedes e culturas. E hd também os deuses que ndo
pertencem a nenhuma cultura em particular, mas s3o tdo
antigos que nem mesmo possuem nomes proprios, cOMo
o Homem Verde, O Cagador Cornudo, a Deusa da Lua,
a Mie Terra e todas as outras representagdes primordiais
do divino.

Alguns Verbena sio monoteistas, o que significa
que acreditam na existéncia de um apenas um ser
divino. Para alguns essa divindade é o Uno de que os
Coristas falam, embora possa aparecer em muitas formas
e aparéncias diferentes. Alguns pensam que os deuses
sd0 espiritos menores comparados ao Uno ou que sio
apenas facetas deste, vistos por diferentes pessoas em
diferentes épocas. H4 também aqueles que véem o
divino como algo inerente a todas as coisas, entdo tudo é
sagrado, uma parte do Uno, (ou Deus, se preferir). Eu
até que gosto dessa idéia.

TECNOLEGIA

Entdo, naturalmente, os Verbena sdo um grupo de
ludistas que querem que a tecnologia volte para os
tempos da Renascenga e nunca mais evolua, certo? Bom,
alguns Verbena até pensam assim (e alguns deles
lembram da Renascenca), mas a maioria de nés foi
criada no mundo moderno, da mesma forma que vocés.
Crescemos com a tecnologia e seus indmeros beneficios.
Agora, prefiro pensar que somos um desafio melhor
educado sobre as desvantagens e consequéncias que
acompanham tais beneficios, mas ndo somos
necessariamente contra a tecnologia.

Acho que a forma como a maioria dos Verbena se
sente a respeito da ciéncia e tecnologia é demonstrada
na antiga separacdio dos Aeduna e o Circulo Cosiano, os
magos que se tornaram os Progenitores. Os Cosianos
estavam interessados na ciéncia e medicina unicamente
para seu préprio bem. N#o necessariamente para
melhorar a vida, embora esse fosse um de seus objetivos
declarados, mas apenas para saber como tudo funciona e
para ter a habilidade de brincar com isso. Isso demonstra
a incrivelmente reduzida visdo da parte deles. Ndo quer
dizer que os Aeduna nio queriam entender melhor a
satide e como curar, eles apenas ndo estavam dispostos a
vivissecar pessoas para obter tal conhecimento. Creio
que isso talvez faga os Verbena parecerem conservadores
quando o assunto é “progresso”. Nunca confiamos no
progresso, pois este sempre tende a sair de controle e
atropelar as coisas, lugares e pessoas com frequéncia.

Mesmo assim, existem muitos Verbena que fazem
uso das modernas tecnologias e técnicas. Vocé pode ver
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exemplos disso aqui mesmo na fazenda, embora facamos
um esfor¢o para termos apenas o minimo para nossas
necessidades e ter certeza de que nés mesmos provemos
nosso poder e que ndo usamos a tecnologia de forma
indtil ou prejudicial. Muitas pessoas se surpreendem
quando descobrem que existem intimeros Verbena com
um grande conhecimento tecnolégico. Conheco
Verbena que sdo programadores de computadores,
engenheiros, ecologistas e médicos.

[TIEDICINA

Falando de médicos, o que vocés acham da
medicina? Como a tecnologia, muitas pessoas pensam
que os Verbena estio contra a medicina moderna.
Novamente isso é outro estereétipo. H4 aqueles Verbena
que pensam que toda medicina moderna estd maculada
pela traicio do Circulo Cosiano e ultimamente
controlada pelos Progenitores, mas a maioria de nés é
moderada nesse assunto. Ndo é a ciéncia da medicina,
mas sim como € usada que pode ser o problema.

A medicina ocidental, descendente do trabalho de
Hipocrates e do Circulo Cosiano, tende a tratar o corpo
como um tipo de mdquina biolégica. Se vocé entender
todas as pequenas partes e como elas se encaixam, entdo
vocé seria capaz de diagnosticar e tratar doencas ou
ferimentos como se estivesse consertando uma méquina.
Os pensamentos e sentimentos do paciente sio apenas
distragdes — na qual o médico ndo deve se envolver se
quiser fazer seu trabalho.

Mas nio somos maquinas. A vida é mais complexa
que isso. Temos lentamente mostrado a medicina
moderna que a mente e até mesmo o espirito sdo fatores
importantes no processo de cura e, muitas vezes a
principal causa de doencas também. As atitudes e
qualidade de vida do paciente s3o fatores também.
Temos comegado a espalhar a idéia de que h4 medicinas
incriveis para serem descobertas no mundo natural,
conhecidas por nossos ancestrais por séculos e que nem
todo problema precisa ser curado engolindo uma pilula
ou abrindo alguém.

O pior excesso da medicina encorajado pelos
Progenitores é a tendéncia de agirem como se fossem
deuses, brincando com as vidas das pessoas apenas
porque podem. O poder da vida e da morte é um dos
maiores poderes que existem e isso pde um bocado de
tentacdo nas mios dos curandeiros e médicos. Os
Progenitores nio veem nenhum mal em prolongar a vida
além do ponto que ainda se vale a pena viver ou criar
novas formas de vida que nunca existiram ou pediram
para nascer. Eles acham que a vida é como uma
curiosidade para eles brincarem, mas ela nio €, e isso
eles perceberdo mais cedo ou mais tarde. Apenas espero
que seu orgulho ndo signifique nossa queda.

RELAC®ES EXTERNAS

Alguns dizem que os Verbena ndo sdo as pessoas
mais amigdveis, mas isso demonstra apenas que nio nos



conhecem bem. E verdade que ndo confiamos
rapidamente em desconhecidos, mas depois de ouvir
nossa histéria, alguém pode nos culpar? A verdade é que
temos sido enganados por todos de uma forma ou outra,
entio nio estamos ansiosos para sermos queimados
novamente, mas também somos aqueles que pusemos de
lado nossas diferengas para nos unirmos as Tradigdes.
Verbena como Nightshade e Groth viajaram o mundo
para encontrar outros para se unirem. Farfamos isso se
fossemos incapazes de confiar? Se tivéssemos perdido a
capacidade de confiar, nio terfamos perdido para todos
aqueles que tentaram nos destruir?

Ainda assim, os Verbena sio independentes.
Preferimos que seja assim. Ndo gostamos de depender
demais de ninguém, mas também reconhecemos que
todos ndés somos partes de um todo ainda maior.
Trabalhamos juntos em pequenos grupos — circulos e
convengdes — e ndo gostamos muito de adotar
graduacdes ou titulos, como vocés mesmo puderam
observar.

A maneira como nos relacionamos com todo o
resto se resume no Juramento: “Enquanto nio ferir, faze
o que tu queres.” Enquanto vocé ndo estiver ferindo
alguém, estd tudo bem. Enquanto vocé ndo tiver um
problema conosco, nio teremos nenhum problema com
vocé. Infelizmente, hd algumas pessoas que tém um
problema conosco, gostem ou ndo, e outros que estio
nos ferindo, e depende de nés fazermos algo a respeito.

AS TRADICHES

De viérias maneiras, os seguidores da Antiga Fé
reconheceram a necessidade de existir algo como o
Conselho das Tradi¢cdes mesmo antes de haver um.
Pagdos de diferentes terras e culturas se uniram por causa
de uma ameaca em comum para seus estilos de vida.
Claro que nfo era nada tdo formal quanto o Conselho,
mas os seguidores da Antiga Fé tinham muito mais em
comum. Mesmo assim, ficou demonstrado que magos
com diferentes caminhos podiam trabalhar juntos. Eu
suspeito que o Coro Celestial e a Ordem de Hermes
ficaram um pouco surpresos pelo fato dos Verbena terem
decidido se juntar as Tradi¢des, dada a nossa histéria,
mas lideres como Nightshade encorajaram tal decisdo
pelo mesmo motivo que antes. Ou seja, nds
precisivamos de aliados e tinhamos um inimigo em
comum. Desde entdo, temos aprendido algumas coisas
das outras Tradigdes, e gosto de pensar que eles também
aprenderam algo conosco.

O que parece ser mais dificil para as outras
Tradi¢des assimilarem sobre ndés é a maneira como
abracamos todos os aspectos da vida, mesmo aquilo que
nio € particularmente prazeroso. Os Extaticos se
dedicam totalmente a abragar os prazeres da vida, mas
eles nfo sdo tdo obcecados pelo lado negativo das coisas.
Quando a festa acaba e chega a hora de fazer a faxina, os
Cultistas partem para a préxima festa. Muitas outras
Tradi¢des gostariam que fossemos mais “respeitdveis”,

dizendo que os Verbena trazem m4 reputacio a todos por
perpetuar os Antigos Costumes. A verdade é que eles
estdo tdo desconfortdveis com os aspectos da nossa
Tradig¢do quanto os Adormecidos podem ficar.

Eu diria que nossos aliados mais préximos sdo os
Oradores dos Sonhos. Nés temos muito em comum, mas
algumas diferencas fundamentais também. Os Oradores
dos Sonhos sentem o chamado do mundo espiritual mais
intensamente. Eles vivem entre os mundos do espirito e
matéria, fora do vilarejo onde eles podem olhar pelo
povo e tratar com os espiritos sem serem distraidos pelas
coisas mundanas. Somos mais apegados a0 mundo da
matéria. E claro que os Verbena visitam a Umbra e
tratam com espiritos, mas ndo tdo frequentemente
quanto os Oradores dos Sonhos o fazem. No6s
complementamos um ao outro nesse sentido, uma
Tradig¢o procurando o espirito e a outra o mundo fisico.

A TECNOCRACIA

Como a Tecnocracia tem tentado nos destruir
desde que passou a existir, nfo é surpresa alguma que nds
ndo sejamos exatamente amigos.

A maioria de nds reserva uma antipatia particular
pelos Progenitores — a Convengdo da Tecnocracia
associada a2 medicina e as ciéncias da vida — pois, mais
do que com qualquer outro, compartilhamos nossa
ancestralidade. Ambos nascemos dos herbalistas e
pharmakis do mundo antigo, porém a fundacio do
Circulo Cosiano na Grécia antiga dividiu esse galho da
Grande Arvore. Quando os Cosianos se separaram dos
Aeduna, eles devotaram seus esforcos ao estudo
cientifico da vida, ignorando a repressio do fundador
sobre nunca causar dano em sua busca obsessiva por
conhecimento.

Os Cosianos — e seus descendentes, o Circulo
Hipocritico e os Progenitores — promoveram a ideia de
compararem seres vivos a complexas maquinas
bioquimicas. Eles reduziram toda vida a simples
mecanismos. Espiritualidade e crenca sdo psicolégicos. O
psicolégico é bioquimica, a sinapse do cérebro e dos
hormonios do corpo. A quimica é fisica, ditada pelas
simples leis da matériamsefijvida. O herbalismo foi
associado a bruxaria. Parteitas e curandeiros eram uma
ameaca para a mediCina cientifica.

Agora osdlProgenitores se' tornatam o tipo de
méquinas sém almah que | eles “defendiam. Eles se
consideram/ mestres ‘da vida e da morte, ctiando novas
formas devida e distoreendo-as com desenvolvimento
de drogas e alteracdes de DNA/ tornando-a estéril e fria.
No lugar do ttero de uma maeeles possuem tanques de
clonagem. No lugar de seu leite, caldo autriente. A
ordem natural e equilibrio nada significam para eles.
Eles sdo uma visdo distorcida do_que ngé poderiamos ter
nos tornado, se tivéssemos perdido a visio da sabedoria
dos nossos ancestrais ¢ 0 equilibrio e harmonia de todas
as esferas com o Eu.

Os aliados dos Progenitores na Tecnocracia sdo tdo
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perigosos quanto eles 2 sua maneira. A Nova Ordem
mundial tem trabalhado para tornar a religiio e a
espiritualidadepordominiordepoucosescothidos, que
ditam para todes no que acreditar, pensaize sentir. Nos
ndo precisamos detintermedidrios entre nése os deuses,
e ndo precisamos de-um Grande lrmio para nos dizer
como vivermos ‘nossas »vidas< Eles fazem as pessoas
temerem seu proprio poder e escolherem desistir de tudo
em troca da seguranga,e’do cofiforto de lsaber que as
coisas sempre setao iguais.

O Sindicato tomou a.idéia da/ Tecnocracia de que o
mundo existe para servir 3 humanidade. Eles viciaram
culturas inteiras ao materialismo, ho intuito de destruir
o mundo em| troca de conforto material de curto prazo.
Conhego alguns Verbena, especialmente,os Teceldes da
Vida, que rejeitam radicalmente o materialismo, pois ele
estd manchado com o fedor do Sindicato. Outros
Verbena apenas tentam viver de maneira simples em
harmonia com o ambiente, ao invés de alimentar a
imensa méaquina do Sindicato que come a Terra viva.

A ltera¢io X francamente me impde medo. Se os
Progenitores fizeram a vida fria e estéril, a Iteracio X
deu um passo a frented Bles querem fazer de nés
verdadeiras mdquina$, apenas Yengrenagens de um
mecanismo giganté. Ha muito cles abandonaram a vida
com sua desOrganizagid e “fraqueza” peéla pureza de
nimerosgfrios, metal’ e plastico. WMuitos eibérgues da
[terag@io X s@opmais maquihas do que efiaturas vivas, e
seu ideal €,0 delcridfiifa intéligéncid semgCorpo com
um milhdo de, ‘cAmerashe <tenticulds Sem fim. Eles
construiram as maquinas e agora as maquinas sdo eles.

Os Engenheiros_de, Vicuo talvez sejam os mais
idealistas enfre osdlecnocratas, mas eles h4 muito tempo
atras abandondram qualquer interesse mayvida aqui da
Terra junto com o resto de nés. Eles querem sair para
ver o que hd além e estdo dispostos a deixar a
Tecnocracia fazer o que quiser com o mundo que estdo
deixando para trds. Mesmo que encontrem novos
mundos 14 fora, provavelmente tentardo fazer o mesmo
que fizeram com esse, lentamente o sufocando, entio o
estuprando e envenenando antes de seguirem em frente.

DESAURID®S

Uma vez eu @litei que os Desauridos pareciam
como aliados maturais\lpara osgiVerbena. Ora! Muitos
Desauridos ndo querem testaurar a Era Mitica e trazer de
volta@ magia 20 mundo? Nio é/isso o que nés queremos!?
Pondo'de lado'e fato de:que.a/maioria dos Verbena nio
deseja¥, retorno da Era Mitica como ela foi um dia,
como'Wocé podesse aliar a um tigre faminto ou a um
furacio? Vocé' se daria mielhor, com eles do que se
tornando um amigo dos Desauridos.

Os Loucosssao apenas isso, loucos, e sua insanidade
pode ser contagiosa. Se qualquer pessoagdugerir a vocé
que os Desauridos sao aliados €m_poteficial, corra, ndo
caminhe, para longe.dali. OsfDesauridos s3o exatamente
o oposto a nassa Tradi¢io. Ha historias dos Wyck
lutando contral tais ectidturas do caos em tempos
ancestrais, antes. do. mundo ser da forma como
conhecemos. Os Wyek 'domaram o caos e ajudaram a
tirar a ordem da insanidade. Eles protegeram e
alimentaram o povo.

Alguns acreditam que seria possivel curar os
Desauridos, trazé-los de volta de seu Siléncio e restaurar
um semblante de sanidadé)\ E um objetivo nobre, mas
admito que estou feliz por ndp\estar tentando fazer isso.

NEFANDI

Se os Desauridos a6 forcas cadticas merecedoras de
nosso respeito e talvéz/ pena, os, Nefandi sdo inimigos
merecedores de nada /mais=doAque a destruicdo. Eles
servem as forcas da/ cortupgd®,| como uma doenca
infectando a Telluriaf), /e¥eomo uima doenca, eles estdo
dispostos a destruir/ g'eorp@ efidelvivem. Na verdade, a
maioria dos Nefandi/esta-ansiosa patal fazer isso.

Os Decaidos jusaram/nossé amor pela vida e todos
seus prazeres contrd ng$nopassadonktles sio sedutores, e
¢ por isso que eu digo-gie-€ melhor estar satisfeito com a
vida do que tentaripucifiea’ja si préprio com a
negagdo. S3o jsgbre| essas| {negacdes \que os Nefandi
rastejam, sussurrande-promessas=astespéito de coisas que
vocé quer, mas cré que nio deveria ter.

INTERLUDI®: VESPERA DE S®LSTICI® DE VERA®

Os iniciantes se reuniram para a
celebracdo do dia mais longo do ano e o
reconhecimento da passagem do ponto
médio na jornada do ano e um dia, de
Samhain para Samhain. Eles
aguardaram nervosos por alguma coisa
em seus mantos, sem antes receberem
explicacdo alguma do que esperar.
Ficaram em pé ordenadamente em
um circulo em torno da Arvore da Vida, um velho e
retorcido carvalho que cresceu no centro das terras da
fazenda. Ele hd muito tinha reivindicado seu espaco
entre ds outras drvores, e permaneceu, alto e
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orgulhoso, com seus galhos alcancando o céu, coroado
com um imenso salpicar de folhas que sussurravam na
brisa. Seu tronco era grosso e forte, suas raizes iam
fundo na terra. O grupo cultivava visco, que crescia
ao longo de dalguns galhos da Arvore da Vida, e os
iniciantes sabiam que esta noite seria a noite para
colher aquela que era a mais sagrada entre as ervas.
O tecido branco e a pequena foice ja descansavam
perto da base da drvore.

Enquanto o sol afundava no horizonte, pintando
as nuvens de dourado, rosa e purpura, as gentis
cordas da harpa de Teague podiam ser ouvidas, e o
Circulo da Nova Esperanca se aproximava. Eles



adentraram o circulo um a um, com Jon liderando o
caminho como sempre e Teague seguindo por ultimo,
quatro deles ocuparam as quatro extremidades
enquanto Jon e Kameria se moviam em direcdo ao
centro ouvindo as ultimas notas da harpa morrendo.

Seguindo a orientacdo de Jon, eles convocaram o
circulo sagrado e invocaram o poder das quatro
direcées, dos quatro elementos. Kameria invocou o
poder da Deusa e Jon convocou o poder do Deus.
Entdo convidaram os quatro a se unirem a eles, ao
mesmo tempo Takoda levantava Aileen para que ela
pudesse cortar o primeiro broto de visco dos galhos da
drvore, enquanto Teague guiava o circulo através de
sua musica. Kameria apanhou os brotos com o tecido
branco antes de pegar um e colocd-lo num cdlice, que
foi oferecido a Jon. Deborah, entdo, o presenteou com
um pequeno pedaco de bolo, o qual ele aceitou e
comeu. Entdo falou ao circulo ali reunido.

“Esta noite,” disse ele, “é a noite mais curta do
ano. E o auge do poder do sol, mas também é quando
a roda gira trazendo uma escuriddo crescente. Nos
reconhecemos e honramos e chegada da escuriddo
como uma parte do ciclo, mas reconhecemos também
que a atravessaremos em direcdo a luz novamente.
Todas as coisas tém seu fim no seu devido tempo,
entdo a roda gira e elas voltam mais uma vez.”

Jon desamarrou seu manto e o deixou cair de seus
ombros, em pé, despido perante a Arvore da Vida. O
sol pintou as nuvens de laranja e sangue. Jon
estendeu seus bracos, como se quisesse reunir os
ultimos raios de luz neles enquanto Kameria se
aproximava por trds dele.

A mdo dela rocou as costas dele e ele tremeu.

“Estou pronto,” disse ele suavemente.

“Eu ndo posso”, ela sussurrou. “Jon, eu ndo
posso...”

“Vocé pode,” ele disse, sem se virar para olhar
para ela. “Vocé deve.”

“Eu 0 amo,” ela choramingou, enquanto lagrimas
percorriam seu rosto.

“Eu sei, eu amo vocé também. Sempre amei,
sempre amarei, ndo importa o que acontecer.”

O sol se pos, e houve pranto, despedacado das
profundezas de duas almas, combinadas nas sombras.
Era um lamento primitivo, como o primeiro suspiro de
um recém nascido, invocando a Grande Mde.

Nenhum dos iniciantes poderia dizer que vira o
golpe, apenas o brilho da foice e o jorrar do sangue da
vida sobre o chdo e raizes da grande drvore. O corpo
de Jon afundando na terra, guardado nos bracos de
Kameria, seu manto escuro carmesim na lug
agonizante. Eles ouviram apenas o eco fraco do pranto
e o gemido de Kameria, seguido da voy de Teague
elevar-se em canto, entdo todos sentiram algo, uma
agitacdo no profundo da terra sob seus pés, um
grunhido vindo das drvores e da prépria Arvore da
Vida.

A lug se extinguiu e a escuriddo chegou enquanto
ali ainda estavam, hipnotizados, sentindo o pulso da
vida crescer forte, sentindo a terra e os céus abrindo
seus bracos para receber suas criancas e lhes dar as
boas vindas. Era ancestral. Era primordial. Era poder
além das palavras.

Era magia. E ela estava retornando.
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Olho de salamandra, dedo de sapo, ld de morcego e

lingua de cachorro...

— Willian Shakespeare, Macbeth

Muitos fios distintos formam a trama que
sio os Verbena. Enquanto todas as
Tradi¢Ges incorporam diferentes culturas e
faccdes, os Verbena conseguiram, de
algum modo, continuar com distincio
enquanto também permanecem uniformes
em toda a sua Tradicdo. A mistura e a
comparacdo de culturas diferentes também
levaram ao surgimento de novas cores e
galhos dentre os Verbena, carregando muitas das
qualidades daqueles que vieram antes deles, mas
mantendo seu préprio estilo tnico.

A histéria cheia de cores da Tradicio forma um rico
composto de crencas, idéias e técnicas decadentes (e
alguns Verbena modernos diriam que “adubo composto”
¢ uma apropriada metdfora para os elementos
descartados de sua Tradi¢do). Nesse solo, culturas
fecundam-se entre si, as sementes de novas idéias
germinam, e jovens ramos nascem ao redor da grande
Arvore dos Mundo, se esforcando para alcancar a luz.
Até agora a grande drvore que é os Verbena ainda se
mantém de pé, derramando suas folhas e espalhando suas
sementes nas estacdes, ganhando mais resisténcia e
sabedoria com o passar das geracdes, mas ainda enraizada

profundamente na terra e com os galhos indo para o céu.
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@ TRONC® DA ARVORE:
CIRCUL®S DENTR® DE CIRCUL®S

Para quem vé de fora a “organizacio” dos
Verbena é quase um oxfmoro. Embora seja
verdade que os Verbena valorizam sua
independéncia e individualidade, sua
Tradigdo ndo é a completa anarquia que os
outros imaginam ser. H4 estrutura para os
Verbena, embora ndo necessariamente

= uma que os outros reconhecam. Ela é feita
o ’l ' de estruturas encontradas na natureza,
como uma drvore de muitos ramos com um vasto
nimero de folhas.

CIRCUL®S

A organizacdo bdsica dos Verbena é o circulo,
também conhecido como bosque, convengio, pacto ou
cabala. E um grupo de Verbena reunidos pelo mesmo
propésito. Tradicionalmente, um circulo tem trés, cinco,
sete, nove ou 13 membros e nunca mais que isso,
embora os Verbena modernos ndo sejam sempre tdo
preocupados com o ndmero exato do circulo. Uma parte
do limite é pratica. Circulos de mais de 13 pessoas sdo
dificeis de gerenciar e tém uma tendéncia a se quebrar
em grupos menores.

Um circulo pode ser formal ou informal, a critério
dos desejos e dos planos de seus membros. Circulos mais
tradicionais tendem a ter rituais de iniciacfo e juras de
lealdade, remetendo aos Tempos das Fogueiras aonde a
discricdo era vital para garantir a sobrevivéncia. Esses
circulos também estdo mais propensos a ter posicdes
formais e niveis hierdrquicos. Outros circulos Verbena
sdo menos formais, variando de grupos espirituais e
estudiosos sérios até discussdes e reunides casuais sociais.

Cada circulo tem suas proprias regras, diretrizes e
tradi¢®es, reunidos por comum acordo de seus membros.
Alguns circulos tém muitas regras, a maioria geralmente
escrita em um livro das sombras comum, alguns dos
quais, datam desde o Tempo das Fogueiras. Outros
circulos tém poucas, se tiver, regras formais, mas fazem o
seu melhor para alcangar entendimento e consenso
entre seus membros. Apesar das melhores intencdes, os
circulos Verbena ocasionalmente podem ser tdo cheios
de intriga e tensdo quanto qualquer outra cabala.

Os circulos, muitas vezes, se formam através de
linhas culturais ou faccionarias. Como todo mundo, os
Verbena frequentemente se retinem por passados ou
interesses em comum, desta forma a maioria dos circulos
tende a ter mais em comum do que serem membros dos
Verbena. Muitos circulos representam certos “interesses
especiais” dentro da Tradi¢do, incluindo bosques de
druidas (tradicionais, reconstrutores, neopagdos etc),
convengdes de bruxas, circulos de tecnopagdes,
Jardineiros tradicionalistas, New Ages, escritores de
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runas, ativistas ecoldgicos e diversos outros interesses.

Os circulos Verbena ndo sdo nem obrigados a serem
s6 de Verbena, e muitos incluem magos de outras
Tradi¢des. Como muitas cabalas, os circulos podem
consistir de um grupo diversificado de magos com um
interesse em comum. Oradores dos Sonhos e Extéticos
30 os mais comuns, mas Verbena pertencem a circulos e
cabalas que incluem qualquer uma das nove Tradig¢es (e
até alguns Vazios). Verbena conservadores mal
reconhecem essas cabalas “bastardas”, mas os Verbena
mais liberais geralmente as veem como uma coisa boa.

Um circulo pode ter uma capela ou até mesmo um
Nodo sob seu cuidado. Geralmente quanto mais velho,
mais poderoso e influente ele é, maiores seus recursos
serdo. A maioria dos circulos Verbena nio tem acesso a
Nodos (além dos fornecidos pelos seus ancides) e muitos
tém capelas com sérias limita¢&es. Isso mudou um pouco
quando os novos Verbena ocuparam as capelas e Nodos
dos ancides que estdo presos além da Pelicula na Umbra
ou perdidos meio a Tempestade de Avatares, mas ainda
h4 relativamente poucos Nodos por ai.

PosT®s £ PAPEIS

Os Verbena geralmente tendem a se afastar de um
sistema formal de postos. Mesmo os Verbena
conservadores apenas usam um livre sistema de postos
baseado na experiéncia e maestria com as Esferas, similar
aos postos usados pelas Tradi¢des (na verdade, esse uso
dentro dos Verbena data do tempo da fundagio da
Tradic¢o e do Conselho dos Nove). Os tinicos postos ou
titulos comuns em uso entre os Verbena sdo: novato (ou
aprendiz), iniciado e ancifio. Um iniciado é qualquer
membro Verbena totalmente iniciado, embora isso seja
meio vago, jd4 que ndo existem padrdes aceitos para a
iniciagio. Ancifio é um termo igualmente amplo. Para
alguns, se refere aos verdadeiros mestres Verbena,
muitos dos quais estdo perdidos além da Pelicula. Para
outros, é apenas um sinal de respeito para os membros
mais antigos da Tradicdo. Ancides ndo tém poderes
formais além do respeito que merecem.

Alguns papéis especiais se desenvolveram entre a
Tradi¢do, embora nem todos os circulos Verbena os
cumpram e muitos Verbena mudem de um papel para
outro. O papel mais comum €é de sumo sacerdotisa, ou
sacerdote, que atua como lider quando o assunto sdo
rituais. Circulos tradicionais usualmente tém uma sumo
sacerdotisa e um sumo sacerdote que sdo considerados
co-lideres do circulo (embora um ou outro possa ter uma
posicdo superior el alguns circulos). Circulos feministas
tém sé uma sumo sacerdotisa, enquanto os raros circulos
de supremacia masculina possuem apenas um sumo
sacerdote. Muitos circulos revezam os papéis de lideranga



CIRCUL®S NBTAVES

H4 virios circulos Verbena (ou principalmente
Verbena) ao redor do mundo. Poucos dos mais bem
conhecidos se encontram a seguir:

A Sociedade Bardica: Devotados a manter a
antiga tradi¢do dos'bardos viva, a.Sociedade Bardica €,
um circulo amplo ydos Verbena que mantém e
executam musicas antigas, poemas €picos e canticos.
Eles também procuram ‘e ensinam futuros bardos. Os

bardos mestres da Sociedade operam regular e

independentemente  un dos  outros,  para
ocasionalmente se encontratem em grandes circulos
onde representam suas -
habilidades de seus aprendizes
originalmente tenham um histéri
se adaptou durante as eras e agor
descendentes de  finl: es, russos, alemdes,
mediterrdneos, nativo am . e africanos. Hoje,
rednem conhecimento coletado de varias culturas.
Circulo das Encruzilhadas: Um circulo Verbena
dedicado a adoragio de Loas e Voudoun, que cresceu
por conta do contato entre os Verbena e os Bata’a na
regiio do Delta do Mississipi ao redor de Nova
Orleans. O circulo trabalha para preservar os ritos e
tradi¢des Voudoun, enquanto estudam muito das rafzes
culturais africanas. Membros do Circulo das
Encrﬁii'ﬂ}adas sd0 conhecidos pelo seu conhecimento
“sobre espiritos e a Umbra, e por suas habilidades
navegar ‘entre os riscos da Tempestade de Avatares.
Eles té_m?afui\g%(]} muitos espiritos e fantasmas agitados
pela tempestade a repousarem. O Circulo da

Encruzilhadas frequentemente também trabalha junto

com magos Oradores dos Sonhos e Vazios. i
As Filhas de Hécate: Um circulo grego composto
apenas por | ulheres, dedicado a servir a deusa Hécate,
a “bruxa rainha das encruzilhadas.” Cac.ilha vem d
passados onde sofreram suas-préprias tragédias,
encontraram forga{\,f: restabelecimentoitravés da
devogio a deusa. “Procuras na Umbra Ne
colocaram em contat® com o poder de suas
farias justas, as quais elas tém ativamente
fins construtivos. Embora,as Filhas de H
extremamente devotadas a ‘cura, elas na
seu tempo apenas com isso, e també
conhecidas como agentes da justica.
O Circulo de Glastonbury:?
localiza o Glastonbury Tor, um \Qante local
sagrado para os Verbena. O Circulo de Glastonbury ¢é
devotado a manter e proteger o lugar e o Nodo
existente contra exploracdo e destr)g_;ilgﬁo. Além disso,

(de rituais e quaisquer outros) entre seus membros ou
escolhem de acordo com a situagio.

Os Verbena geralmente honram os quatro
quadrantes ou direcSes em seus rituais e membros do
circulo podem ser indicados para os quadrantes por um

" Talhadores d
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também instruem pesquisadores a virem até eles para
aprenderem sobre os Antigos Costumes, e muitos deles
seguem a tradicio celta fortemente baseados nas lendas
do Rei Arthur, que é associada ao Tor. Alguns
membros do Circulo de Glastonbury acreditam que sdo
guardides dos fios misticos de Arthur, e que a lenda
sobre o retorno de Arthur quando a Inglaterra mais

_ precisar dele ¢ verdadeira. Ou serd enquanto eles

acreditarem que é verd

Fazenda da Nova Esperanca: Um circulo
Verbena relativamente jovem que toca uma fazenda
orginica cooperativista qi;_e também funciona como
um lugar de saber e aprendizado para novos iniciados
Verbena. A Fazenda da Nova Esperanga é descrita
detalhadamente no Capitulo Trés.

O Anel de Asatru: Um dos vdrios circulos
Verbena dedicados aos Aesir (os deuses do antigo
pantedo nérdico), o Anel de ‘Asatru é encontrado na
Escandindvia com uma presenga particularmente fortes
na Islandia, as terras de seus ancestraisyperto das raizes
da Arvore Mundo. Os membros do Anel, dtanto
homens quanto mulheres, sdogdedicados a
adoragfio aos Deuses Antigds. Eles tambéi
nos assuntos ecoldgicgs e tentamgy

ger Ang

incélumes_d€ explot@icio. Eles tralsé duro para’
sobrepu@r o estigila de grupos o Circulo de
Ferr abal contra a dise d0 em relagdom

ou germﬁnica

lo de Ferro, uma das
a supremacia da raga

morrido durante buco depois da Segunda Guerra
Mundial, alguns sobreviveram e grupos como o Circulo
d o ainda jtem. Eles se mantém fanaticamente
devotados ao fas€ismo e causas neonazistas e sonham
com a recupéragio de uma parte de seu poder e
influéncia originais. Muitos{deles sio fis intensos de
death metal "k metal, e algumas de suas atividades

préticas sdo as com as de magi Nefandicos.

certo tempo. Em alguns circulos, isso inclui lidar com
outros assuntos relacionados ao aspecto ou elemento do
quadrante. Por exemplo, o norte ¢é associado ao
elemento da terra, entdio membros do circulo podem

também ser responsiveis pelos assuntos préticos e
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mundanos, como cuidar dos suprimentos, capela e etc. O
quadrante oeste (associado com a &gua) pode ser
responsavel pela satide e bem estar do circulo, e assim
por diante. Outros circulos escolhem quadrantes
dependendo dos seus rituais e nfo possuem tarefas
definidas para eles.

Por dltimo, alguns circulos Verbena possuem um
sentinela ou guardido que é responsédvel pela protecio e
seguranga do circulo. Essa prdtica remete aos Tempos
das Fogueiras, quando os circulos precisavam de um
guarda ou vigia para ficar de olho e avisar o circulo de
perigos eminentes de todos os tipos. Nos tempos
modernos, o guardiio geralmente estd vigiando por
ameagas como 0s agentes Tecnocratas ou até mesmo
problemas mundanos que ameacem o circulo.

GRANDES CIRCUL®S

Os circulos individuais s3o, geralmente, as maiores
estruturas dentro da Tradicio Verbena. Quando hi
necessidade, um grupo de circulos se retinem para formar
um “grande circulo” (também conhecido como “grande
convenc¢do” ou “convocagdo”), uma organiza¢io maior
feita de pequenas partes, em busca de uma causa comum.
Grandes circulos raramente permanecem reunidos por
muito tempo, geralmente s o tempo necessirio para
lidar com aquilo que os fez se unirem, e entdo voltam a
seus proprios caminhos. Alguns dos mais notéveis
grandes circulos na histéria Verbena incluem o primeiro
grande circulo que criou a Tradicio e o grande circulo
reunido na Inglaterra para repelir a invasio nazista.

Grandes circulos nio sio formados somente para
lidar com problemas. Algumas partes do mundo,
particularmente Europa e América do Norte, sio
anfitrides regulares de grandes circulos, nos quais os
Verbena se retinem para celebrar a virada da Roda do
Ano e seus grandes festivais sazonais. A reunifio desses
circulos também ¢é tempo de contar novidades, fofocas,
epifanias misticas e outras informac&es, como também
renovar lacos entre os diversos membros da Tradicdo.
Além disso, Grandes circulos sdo ocasides para iniciar
novos membros dos Verbena ou apresentar aprendizes a
uma visdo mais geral de sua Tradi¢do, além dos limites
do seu préprio mentor ou circulo.

PEDRAS £ B®SRUES:
LUGARES SAGRAD®S

A terra é sagrada para os Verbena, nfo € surpresa
que muitos lugares sdo especiais para sua Tradi¢do e sua
histéria. Infelizmente, seus esforcos para proteger esses
lugares tém falhado durante os anos, levando a
destrui¢io ou neutralizagio de muitos Nodos Verbena.
Eles defendem bravamente os que restaram, embora nio
se saiba por quanto tempo conseguirdo fazer isso.

Uma tdtica que os Verbena adotaram para salvar
seus locais sagrados foi aumentar a atengdo do pablico a
eles, criando ondas de revolta e protesto dos
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Adormecidos quando marionetes Tecnocratas tentam
destruir ou desinfetar os lugares. Infelizmente, esse
truque acabou se voltando contra os Verbena quando a
crescente notabilidade do publico levou ao turismo e
descuidos por parte dos Adormecidos nos locais que uma
vez foram sagrados. No fim, isto destruiu ou poluiu
alguns dos locais como a Tecnocracia teria feito. Agora
os Verbena tendem a manter seus Nodos e lugares
sagrados em segredo, até mesmo dos seus colegas
Tradicionalistas.

De acordo com os Verbena, seus maiores lugares
sagrados sdo criacdes dos Wyck que sobreviveram desde
a antiga era mitica. Tais locais geralmente possuem
pedras em pé, organizadas para extrair e canalizar o
poder dos Nodos.

Europa: O ber¢o da Tradi¢io Verbena, a Europa
continua a ser o lar de védrios de seus locais sagrados e
locais mais importantes, apesar de que alguns terem sido
perdidos e outros estarem ameacados pela influéncia
expansionista do mundo moderno.

O local sagrado mais famoso dos Verbena &
Stonehenge, na Inglaterra, também conhecido como “A
Danca do Gigante”. Contos Verbena dizem que os
Wyck criaram Stonehenge petrificando antigos gigantes
contra quem haviam durante era mistica ou que eles
transportaram as pedras para seu local atual por meio de
poderosa magia. Certamente os grandes mondlitos do
Stonehenge nfo sdo nativos da drea e eles devem ter
sido transportados por, no minimo, 320 quildmetros.
Estudiosos modernos acreditam que Stonehenge era um
tipo de calenddrio, mas a verdade é muito mais que isso.
O Stonehenge era alinhado perfeitamente com a virada
da Grande Roda, reunindo a Quintesséncia de um
poderoso Nodo. Em pé, no meio das grandes pedras, os
Wyck poderiam ver toda a Tellurian se estendendo
perante eles, em uma perfeita harmonia. Eles podiam ver
o passado, presente e o futuro escritos nas estrelas.

Os Verbena modernos fazem pouco uso de
Stonehenge por dois motivos. Primeiro, é tio conhecido
que ¢é dificil de acessar e usar em segredo para seus
rituais, embora a Tradicdo ainda tenha influéncia
suficiente para fechar o Stonehenge para quem quiser
usar, se necessirio. Segundo, o circulo deteriorou muito
com o passar do tempo, acabando com sua delicada
harmonia. A janela perfeita que o Stonehenge uma vez
ofereceu para a Tellurian, agora estd tio empenada e
quebrada que nio tem praticamente uso algum. Talvez
seja esse 0 motivo de um recente rito Verbena no circulo
ter mostrado uma estrela vermelha aparecendo
indistintamente no céu e tremenda incerteza no futuro.

Talvez o maior local sagrado Verbena na Europa ¢
Glastonbury Tor, a lendéria ilha de Avalon no oeste da
Inglaterra. Séculos atrds, dguas de enchente e um
pantano profundo cercaram o Tor (uma ingreme colina
circular), fazendo-o uma ilha que foi conhecida como
Avalon ou “Ilha das Macgas,” associada com o mundo
espiritual. Um baixio intenso havia 14, garantindo



passagem para a Umbra, como também para o Mundo
dos Mortos e os Reinos das Fadas. Nos tempos de Rei
Arthur, Avalon era uma das tdltimas fortalezas da Antiga
Fé e abrigava o Caldeirdo de Ceridwen, que poderia
curar e restaurar a vida. Arthur foi levado para 14 apés a
batalha com Mordred e alguns creem que ele dorme no
mundo espiritual, esperando sua hora de voltar.

Mesmo que Tor tenha estado em mdos cristds por
séculos e uma igreja tenha sido construida no topo dele,
ele continua firmemente nas mios dos Verbena. E o
local de reuni®es pagds regulares na Inglaterra e um
lugar de peregrinagio para os pagios celtas de outros
lugares do mundo. O baixio nfio é mais tio intenso
como costumava setr, mas a colina ainda estid conectada
com a Umbra e as fadas, embora agora seja necessirio
magia para acessar estes lugares, antigamente no era.

Outros locais Verbena na Europa incluem as pedras
em pé de Avebry, as tumbas de Newgrange na Irlanda e
os megalitos de Carnac na Bretanha. O Externsteine na
Alemanha é um grupo de pilares de calcério conhecido
como “o Stonehenge Alemio.” Os santudrios da Maie
Terra em Malta e os labirintos e templos de Creta
também s@o sagrados para os Verbena, do mesmo modo
que alguns velhos templos na Grécia. Duzias de outros
antigos locais se espalham pela Europa, protegidos e
preservados como baluartes dos Antigos Costumes.

América do Norte: os Verbena compartilham

muitos de seus locais sagrados na América do Norte com
os Oradores dos Sonhos e com vérias outras Tradicdes
que clamam Nodos ao passar dos anos. Os principais
locais sagrados dos Verbena estio principalmente ao
longo da costa oeste da América do Norte, indo de
Santa Cruz até Vancouver. A costa leste da América
Central também abriga muitos locais sagrados. A
maioria dos locais no deserto, a sudoeste e meio oeste,
sdo propriedade dos Oradores dos Sonhos, embora eles
as vezes permitam que os Verbena acessem os lugares.

Mystery Hill, em New Hampshire, o local megalito
conhecido como o Stonehenge Americano, é atribuido
aos Wyck e estd situado sobre um Nodo moderadamente
poderoso. Seu relativo isolamento permite aos Verbena
um uso mais regular, embora ainda continue sendo uma
atragfo turistica e um monumento histérico, obrigando-
os a moderar o uso para os momentos que o local estd
fechado para turistas.

Indo para o Sul ao longo da costa estd a cidade de
Salem, Massachusetts, talvez mais publicamente
associada a bruxas e bruxaria do que qualquer outro
lugar no mundo. Embora o famoso Julgamento das
Bruxas de Salem ndo envolva os Verbena diretamente, a
cidade se tornou um forte abrigo para suas linhas
misticas e um centro onde pagdos comuns se retinem.
Muitos Verbena acham a “cena de Salem”
dolorosamente tendenciosa e pretensiosa, cheia de
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farsantes e as “bruxas nouwveau,” mas nio pode ser
negado que é a0 mesmo tempo uma prote¢io para 0s
membros da Tradicio e uma ttil nuvem de fumaga,
permitindo-lhes esconder magia verdadeira no meio de
comercialismos grosseiros.

Gallows Hill, foi onde aqueles acusados de bruxaria
eram enforcados, é um lugar de poder para a Tradicfo.
Os frequentes rituais ptblicos encenados ddo a cobertura
ideal para os ocasionais e genuinos rituais dos Verbena.

Outros locais Verbena na América do Norte
incluem Nodos nas Montanhas Berkshire e O:zark,
bosques sagrados espalhados em florestas pelo
continente e as florestas de sequdias e tropicais do
Noroeste Pacifico. Oeste de Washington, Oregon e a
Califérnia setentrional ainda possuem vdrios Nodos
moderadamente poderosos que sobreviveram a idade
sem marcas, incluindo algumas fontes sagradas, em
particular as dguas termais de Breitenbush e Cougar.
Nova Orleans e as bafas pantanosas dos arredores trazem
Verbena com lagos a Voudoun, e o Carnaval é um
tempo mdgico para magos de diversas Tradigdes,
incluindo os Verbena e o Culto do Extase.

América do Sul: A vasta bacia Amazonica é
considerada sagrada pelos Verbena como um ber¢o da
vida, que contém um grande ndmero de espécies e
Nodos conhecidos aos nativos do lugar. Os Verbena
ecoativistas lutam contra a crescente destruicio da
floresta tropical sob a orientac@o do Sindicado e o resto
da Tecnocracia. Eles encontram aliados entre os
Oradores dos Sonhos e feiticeiros dispersos, mas até o
momento seus esforcos s6 conseguiram diminuir um
pouco a devastagio até o momento.

Os Verbena sulamericanos ajudam a proteger as
ruinas Astecas e Maias na América Central. As ruinas
Incas estdo basicamente sob a prote¢io dos Oradores dos
Sonhos da regifio, embora os Verbena venham ajudar
quando podem. Os Verbena da América do Sul sdo de
origem da parte africana da Tradig¢do incluindo Brujeria,
Santeria e Candomblé, junto com alguns poucos
sacerdotes de velhos estilos Astecas, Maias e Toltecas.

Africa: As rafzes de tradicdes africanas como
Voudoun e Santeria, chegam até o fundo do continente.
Guerras e revoltas politicas destrufram alguns locais
sagrados e deixaram outros intteis para as Tradi¢des ou a
Tecnocracia. Entretanto, os Verbena clamam que alguns
locais da Africa sdo deles.

Na Nigéria, a oeste das florestas tropicais e do Rio
Niger, ficam os restos de Ifé, a primeira capital ioruba.
Os Verbena acreditam que os Wyck (ou seus imediatos
descendentes, Aeduna) estabeleceram a cidade que se
tornou o coragdo de um Império Africano. Os deuses e
os espiritos adorados pelo iorubds agora vestem as
mascaras de Loas e Orix4s de outras tradi¢Ges.

Monte Kilamanjaro na Africa central ¢
considerado um local sagrado por muitos, Verbena e
Oradores dos Sonhos (juntos com membros de outras
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Tradi¢des) visitam e falam com os espiritos 14. Baixios
ao longo do desnivel da montanha levam as lend4rias

Trilhas do Wyck.
A UIMBRA: @S CAITINH®S D®S W/ YCK

Na Era Mitica, os Wyck viajaram pelo mundo ao
longo de caminhos reluzentes pela Umbra, conectando
muitos dos locais sagrados que eles construiram sobre os
Nodos para aproveitar seus poderes. A Quintesséncia
dos Nodos sustenta as Trilhas dos Wyck bem depois de
seus criadores terem se tornado lembranca e seus
segredos foram confiados aos seus descendentes —
primeiro os Aeduna e, na época certa, os Verbena.

Através dos séculos, os caminhos tém sido ao
mesmo tempo um refligio e um meio de reunir os
dispersos seguidores dos Antigos Costumes. Eles
permitiram aos Verbena escapar de seus inimigos e fugir
para a Umbra. Ajudaram a garantir a sobrevivéncia de
muitos dos Antevos e bestas miticas quando os Verbena
abriram os caminhos para eles nos Exodo do Dragio,
permitindo a eles procurarem abrigo na Umbra, longe do
fogo e do ferro daqueles que os cacavam.

Os caminhos se espalham pela Umbra como uma
vasta teia de aranha interconectada que se estende pelo
mundo. Viajantes entram e saem por locais especiais
espalhados pelo globo. Muitos dos portais nas Trilhas
dos Wyck foram esquecidos ou perdidos junto com os
Nodos que os mantinham, criando falhas perigosas ao
longo dos caminhos e estradas que seguem pelos locais
da Umbra, dificultando a navegacio. A perda de alguns
dos Nodos que uma vez os mantinha e os efeitos da
Tempestade de Avatar fizeram com que as Trilhas dos
Wyck deteriorassem em alguns lugares. Ainda assim, os
caminhos sdo geralmente livres dos perigos da Umbra
(incluindo um em particular).

As Trilhas dos Wyck se tornaram uma vantagem
extra aos Verbena que sabem como encontré-los e usa-
los por estarem seguros da Tempestade de Avatares. A
Quintesséncia que sustenta os caminhos também ajuda a
protegé-los da Tempestade, ajudando os viajantes a
andarem seguros pelas Trilhas do Wyck sem a ajuda de
um Guardiio da Tempestade. No entanto, viajantes
precisam ficar no caminho para estarem sob a protecio,
significando que eles ndo podem ir para qualquer diregio
que queiram. Além disso, os caminhos sdo limitados a
Penumbra entre vérios pontos na Terra. Embora existam
lendas de caminhos que se estendam para a Umbra
Profunda ou para Umbra Negra, tais caminhos estdo
perdidos para os Verbena (se um dia existiram). E
impossivel usar os caminhos para chegar aos Reinos do
Horizonte ou além, e os magos presos na Umbra pela
Tempestade de Avatares ndo podem usé-los para voltar.

Devido a deterioragio pelo tempo, alguns caminhos
simplesmente acabam, deixando viajantes expostos a
Tempestade de Avatares e permitindo que espiritos da
Penumbra entrem neles. Isso significa que viajantes



podem encontrar Umbréides ocasionais pelo caminho
que podem n#o receber bem os visitantes. Geralmente,
Nodos que foram sanitizado pela Tecnocracia ou até
mesmo aqueles que ficaram nas maos de outras
Tradi¢des por muito tempo, ndo se conectam 3as trilhas e
os Wyck nunca conectaram todos os Nodos do mundo
— 56 locais que eles consideravam importantes. Se dois
pontos em particular estio ou ndo conectados fica a

cargo do Narrador.

Os Verbena mantém a posse das Trilhas dos Wyck
um grande segredo e eles raramente confiam seu
conhecimento aos outros. Verbena habilidosos em se
localizar pelos caminhos sdo importantes mensageiros e
guias para as Tradicdes quando hd necessidade de
atravessar a Umbra com seguranca sem a presenga de um
Guardido da Tempestade.

AS TRILHAS

As Trilhas dos Wyck uma vez passavam por
praticamente cada Nodo e local sagrado do planeta.
Quando o faziam, os magos da Antiga Fé (ancestrais
dos Verbena) tinham tanto acesso & Umbra quanto os
Oradores Espirituaisitinham. Entretanto, isso foi hd um
ainda passam entre muitos dos

maiores Nodos, mas bea parte deles j4 ndo pode mais'

ser usada. Na era moderna, os Verbena sdo limitados a

pela Umbra e a vinda da
complicou as coisas depois.

As Trilhas dos Wyck
geralmente pela penumbra, s hd rumores = de
caminhos que adentram: 0s varios niveis da Umbra.
Sejam esses rumores verdadeiros ou nao e que efeitos a
Tempestade de Avatares teve ness: caminhos, fica a
cargo do Narrador. 4? N

Um Verbena pode usar Co responde;\qa 1 ou
Espirito 1 para encontrar e entrar nesses caminhos em
um Nodo ou local sagrado. Elé precisa de um sucesso
adicional para cada pessoa que entrar no caminho com
ele e cada sucesso adicional além desse, diminui o
tempo de viagem até o destino em um fator de 2.

Exemplo: Oak Merrywether e seu companheiro
Baxter estdo na Irlanda rural e precisam chegar a
um circulo de pedras no norte da Inglaterra. Eles
vigjam “dté uma fonte sagrada onde Merrywether
sabe que estd a entrada para wm caminho.
vagaros% cuidadosamente langa a rotina apropriadc
para achar a entrada e entrar no caminho. Ja que
fex a rotina como um Efeito prolongado, ele é capaz

ermitem uma viagem

de adquww quatro sucessos acima do que o feitico ‘\m

_ levemente mal ve
uma fracdo dos caminhos, que um dia se estenderam

empestade de Avatares s6

normal precisa. Oak estd levando uma pessoa com
ele usando um dos seus sucessos extras, e usa os
outros trés sucessos para diminuir o tempo de
viagem: trés sucessos vezes o fator de dois significa
que a viagem demorard um sexto do tempo normal.

No dia ‘seguinte, Oak e seu companheiro
aparecem no circulo de pedras na Inglaterra, apenas
tidos e tendo feito um tempo de
viagem memordvel \parttcularmente levando em
conta o fato de que tiveram de atravessar o oceano.

Obviamente, um determinado Nodo pode nio ter
uma entrada para as Trilhas dos Wyck. Se ndo hd
entrada para os caminhos, o Efeito tornara isso claro.
Por outro lado, pode existir uma entrada para os
caminhos, mas o caminho pode se estender por 1 metro
e meio e desaparecer. O mago Verbena precisa estar
preparado para qualquer coisa quando tentar uma nova
entrada para os caminhos.

MET: Viajar pelas Trilhas dos Wyck requer uma
rotina de mesmo nome, requerendo também magiasde
um Aprendiz de Correspondéncia ou Espiritogtanto
quanto acesso a um Nodo que,possa ser usado para a
viagem. Um feitico bem sucedido perm1te  Verbena
viajar para um deterrmnado destinogft . trilha na
metade do @€mpo nq;mal O Narra vera ajustar |
esse tempo y de acmﬁ) com as neces s da histériag

da Tempestadede

‘a menos que tenha
. Cada nivel adicior

permite ao
ou reduz o

GALH®S DA AVORE: FACCHES

A Tradigio Verbena nasceu de diversas
culturas, unidas na causa da sobrevivéncia
em face do poder crescente da Ordem da
Razdo e sua cruzada contra o povo pagio
na Europa. Tempo depois se juntaram as
Tradices  pelo  mesmo  motivo:
sobrevivéncia em face ao poder crescente
da Tecnocracia e os objetivos que ela
sustentava.

Apesar (ou talvez gracas) da sua diversidade, os

Verbena nio se dividiram entre linhas culturais. Ao
invés disso, as facgdes principais da Tradicdo sdo
divididas pela sua visdo do papel real dos Verbena — e,
por extensio, o papel real de todos os magos — no plano
do mundo. Essa divisdo de quatro dobras corresponde a
muitas divisdes observadas pelos seguidores dos Antigos
Costumes: as quatro dire¢Ses, os quatro ventos, os quatro
elementos, as quatro estacdes e assim vai. Magos
modernos as relacionaram com os quatro aspectos ou
esséncias de seus Avatares.
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[ARDINER®S DA AVORE

Os Jardineiros sdo os Verbena tradicionalistas, herdeiros da linhagem que se
estende até os Aeduna e os proprios Wyck lenddrios, os primeiros de seu povo.
A histéria dos Jardineiros é a histéria aceita dos Verbena, embora a
prépria facgdo s6 comecasse a existir com a formacido das TradicGes
modernas. Sempre houve quem mantivesse os Antigos Costumes,
honrando os ritos deixados pelos seus ancestrais. Quando os Verbena
se reuniram para se unir ao Conselho dos Nove, muitos deles temiam
o desaparecimento dos seus modos frente ao poder crescente da
Cristandade e da Ciéncia patrocinada pela Ordem da Razio.

Na verdade, alguns dos primeiros Jardineiros também temiam a
contaminagfo e dilui¢do de sua Tradi¢fo. Seus modos nfo eram para
todos, eram segredos passados pela descendéncia familiar. Se tornar
mago ndo era s questdo de interesse e talento, era algo do sangue. Os
Jardineiros sentiam que a Tradi¢do deveria ser exclusiva, ndo queriam
ver os Verbena adotando qualquer Orfio ou vagabundo que
aparecesse. Eles nio queriam ver os segredos dos seus ancestrais
sendo passados para os indignos.

Claro, os Verbena ainda precisavam de sangue novo para
revitalizar as velhas familias e continuar suas tradi¢des. Os
Jardineiros reconheceram isto e permitiram a escolha cuidadosa

de gente de fora para se juntar a eles, mas nfo era um caminho
facil. Até hoje, os ritos para se tornar Verbena sdo desgastantes e
ndo sdo para os fracos de coracdo. Os Jardineiros viam isso como
uma protecio de seus modos, defendo as raizes da Grande Arvore.

Por um bom tempo os Jardineiros carregaram uma influéncia
) sobre os Verbena como um todo, mantendo a tradi¢io unida e distinta.
; ‘ Eles formaram o nicleo orgulhoso que carregou os Sabios através dos Tempos
B~ das Fogueiras e o fim da Era Mitica, permitindo a eles sobreviverem as

' trovoadas da cruzada da Ordem da Razdo. Eles garantiram que os Antigos
/ Costumes sobrevivessem, mas os tradicionalistas também se agarraram a velhas

divisdes e preconceitos. Eles se lembravam do tempo antes dos Verbena terem
sido forcados a se unir, e de muitas maneiras, eles desejavam os tempos passados

quando nAo precisavam depender de outras culturas ou pessoas. Eles
desencorajaram a mistura de culturas e mitos diferentes da Tradi¢do, mas
aconteceu mesmo assim, apesar dos esforcos dos Jardineiros para manté-los
separados e puros.

O problema cresceu quando uma parte da facg¢o se aliou aos Nazistas na

Segunda Guerra Mundial. Artesdos de runas extremistas queriam garantir a
“pureza” da raca e tradicio Ariana. Ndo mais tolerariam os viralatas e os
compromissos dos Verbena. Eles retomariam seus modos e seu poder. Os outros
Verbena ficaram perturbados, mas muitos escolheram no participar do conflito,

vendo isso como mais uma tempestade da qual deviam sobreviver. Alguns
Verbena optaram em ajudar os Aliados, particularmente na Bretanha, que ha
muito tempo era um forte Verbena. Eles trabalharam para unir as Tradicdes
apdticas contra um inimigo em comum e para balancear contra os feitos de seus
confrades arruaceiros.

Apés o fim da guerra, os Jardineiros amoleceram sua visio de
tradicionalismo. Enquanto eles continuaram a manter os Antigos Costumes, a
maioria veio a aceitar a necessidade de novo sangue e novos modos na
Tradigdo, desde que para continuar forte e sauddvel. Entretanto, os Jardineiros

continuam responsdveis por manter os Antigos Costumes vivos visando a raiz

A da Tradigfio, para que os Verbena nio esquecam donde vieram.

Filosofia: “O sangue dird,” falam os Jardineiros, e eles mantém a crenca

de que o poder e prestigio entre os Verbena sdo passados pelo sangue de




linhagens familiares. Mesmo ndo sendo tdo
aristocraticos e exclusivos como ja foram, muitos
Jardineiros tém demasiado orgulho da sua habilidade de
seguir sua linhagem por centenas de anos no passado (se
ndo mais), até alguns dos maiores nomes na histéria
Verbena.

Seu senso de histéria d4 aos Jardineiros uma grande
quantidade de paciéncia, e teimosia, como as outras
faccdes apontam. Eles sdo tdo pacientes e resistentes
quanto o carvalho, mas, as vezes, tio lentos quanto para
tomar ac¢des. Para os Jardineiros, viver no momento ndo
significa viver apressadamente, mas estar ciente de que o
futuro vird na sua hora e o melhor que alguém pode fazer
¢ viver no presente.

Estilo: Como esperado, os Jardineiros da Arvore
aderem a um estilo de magia rigorosamente tradicional
baseado na sua linhagem cultural. Eles sio os poucos
exemplos de magia druida, nérdida, toscana e tessaliana
relativamente pura que restam entre os Verbena. Sua
magia é geralmente uma das mais primais e viscerais,
exatamente como 0Os ancestrais faziam por incontéveis
geracdes. Os Jardineiros tendem a confiar em métodos
testados e verdadeiros e férmulas tradicionais. Rotinas
sdo especialmente comuns no seu repertdério mistico e
novos jeitos de fazer as coisas sdo suspeitos. Para o seu
modo de pensar, é um tanto quanto presuncgoso dizer que
melhorou milénios de técnica e entendimento
tradicional.

Em adicio a especializacio Verbena em magia da
Vida, os Jardineiros da Arvore também tém um talento
notdvel com a Esfera da Matéria. Criacdo de pocdes e
encantamento de objetos sdo partes importantes da
magia da facgfo.

Organizacio: Os Jardineiros sdo a mais organizada
das fac¢des Verbena. Embora Jardineiros individuais se
mantenham fiéis as tradicdes em que foram ensinados,
muitos fios diferentes correm pela faccio, cada um
distinto e separado, e os Jardineiros preferem manter
deste modo. Embora os Jardineiros de linhagens
diferentes respeitem o trabalho uns dos outros e
trabalhem juntos quando necessdrio, eles, por outro
lado, preferem trabalhar separados.

Os Jardineiros mantém a natureza coesiva dos
Verbena, organizando convengdes e circulos, e grandes
convengdes nas quais grupos de Verbena se juntam para
discutir problemas e praticar magia. Eles afirmam que a
natureza disparata e separada dos Verbena é uma das
reais forcas da Tradigdo. Suas pequenas convengdes
algumas vezes reagem a mudancas mais rdpido do que as
grandes aglomeracdes e capelas das outras Tradigdes.
Como células do corpo, a morte ou doenca de um ndo
condena imediatamente o resto, permitindo-lhes lutar
contra ameacas 2 satide da Tradi¢do como um todo.

Os Jardineiros reconhecem alguns postos. Ancides
sdo respeitados, honrados e ouvidos na maioria dos
casos, mas todos os membros sdo considerados iguais e

tratados deste modo. Familia e linhagem sdo
imensamente importantes para os Jardineiros. Muitas
das grandes familias dos Jardineiros clamam 4rvores
genealdgicas que se estendem até os préprios Wyck
(umas com mais credibilidade que outras). Com a ajuda
de magia, familias de bruxas tendem a ser incrivelmente
férteis, sem mencionar a incrivel sorte. Em certas
regides, suas grandes familias sdo tdo poderosas tanto
politica quanto misticamente. Algumas pequenas
cidades pela Europa e América sdo até controladas por
familias fortemente entrosadas de bruxas, embora o
talento mistico ndo siga mais as linhas da
hereditariedade como uma vez aconteceu.

Iniciagdo: Outrora um requerente se juntava aos
Jardineiros da Arvore apenas provando ser de linhagem
digna. Os herdeiros de familias e clds pagdos que se
estendem até os primeiros dias dominaram a faccio.
Embora a fac¢io tenha afrouxado, um grau de respeito e
prestigio ¢ mantido para aqueles de linhagens grandes e
honradas

Entretanto, mesmo a melhor linhagem nio é o
bastante se ela nio tiver uso algum. A aceitacdo nas
fileiras dos Jardineiros requer dedicagfio e trabalho duro.
H4 testes e desafios para os conhecimentos, estudos,
persisténcia, paciéncia, vontade e espirito do requerente.
Os druidas da fac¢iio, por exemplo, enfatizam que o
treinamento de um de seus ndmeros demora
tradicionalmente 21 anos. Daqueles que querem ser
Jardineiros é esperado que aprendam vastos montantes
de conhecimento e seja bem versado na histéria e modos
da sua Tradicdo.

Culturas: Os Jardineiros formam a fac¢do mais
eurocéntrica dos Verbena. Eles reconhecem que outras
culturas tém tradi¢des que chegam até as mesmas raizes
Wyck, mas estas culturas nfo estavam ld quando os
Verbena se formaram, entio sdo, por definigﬁo,
“novatos”, mesmo se fazem parte dos Verbena por mais
de um século.

Além disso, muitos dos Jardineiros conservadores
tém rafzes celtas ou germanicas, mantendo as tradicdes
dos druidas e mégicos de runas de antigamente. Os
Jardineiros germanicos tém trabalhado duro para superar
a marca do Nazismo enquanto mantém suas tradi¢Ges e
orgulho Ariano. E sabido que ainda hd alguns neo
nazistas entre os Verbena, mas eles estio na
marginalidade da Tradi¢@o e nfo tém influéncia real.

Ironicamente, os Jardineiros também atraem muitas
novas culturas aos Verbena simplesmente porque eles
desejam proteger e manter sua prépria identidade
distinta ao invés de ser transformada numa Tradi¢do
Verbena “genérica.” Entdo, Jardineiros de culturas
africanas, hispAnicas e americanas ajudaram a adicionar
variedade aos Verbena como um todo.

Associacdes: O elemento da terra, a direcio norte,
a estacdo do inverno, as cores verde e marrom e o
pentagrama.
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ALTERAD®RES DO DESTING

Estudiosos Verbena acreditam que o nome lendario
Wryck significa “sdbio”, mas também “moldar, ajustar,
torcer” — faz sentido uma vez que os Sabios torceram a
realidade de acordo com suas vontades. Os Alteradores
do Destino se referem as esséncias primais dos distantes
ancestrais Verbena, o poder de modelar o mundo. A
existéncia dos Alteradores do Destino como uma facgéo
dos Verbena pode ser seguida até os primeiros dias, antes
da histéria escrita.

Os Alteradores afirmam que os primeiros dos seus
foram as xamds primais, mulheres sibias, curandeiros e
artifices da vontade da humanidade. Cheios de lascas
dos Puros, eles possufam o discernimento e o poder para
moldar a realidade ao seu gosto e para suprir as
necessidades de seu povo. Esses xamis tinham um
entendimento perspicaz da vida, intimamente associado
com o ciclo, em harmonia com seu pulso e ritmo.

Esses artifices da vontade se tornaram associados
aos Aeduna, descendentes dos segredos dos Wryck,
antigos curadores. Com o tempo, foram incorporados aos
Aeduna, se unindo a trama da Antiga Fé por todo o
mundo antigo. Por um longo tempo, eles foram tudo,
menos indistinguiveis de qualquer Aeduna ou mago da
Antiga Fé, desde que nio se dividam em facgdes do
mesmo jeito naqueles tempos. Ainda hoje os Avatares
dos primeiros xamis continuaram a encarnar em novas
formas, de novo e de novo.

Assim que a Tradicdo foi fundada e se tornou uma
parte do Conselho dos Nove, alguns Verbena
experimentaram uma agitacio dentro de seus Avatares.
Membros recém Despertos da Tradi¢@o tinham sonhos e
visdes de vidas passadas aonde eram os primeiros a
domar as tempestades, a falar com os espiritos das feras e
das plantas, a tratar os doentes e os feridos. Ao mesmo
tempo, os tradicionalistas dos Verbena salientaram a
manutencio dos Antigos Costumes e os rituais se
tornaram cada vez mais complexos e entrangados.
Alguns dos Alteradores do Destino ligaram isso a um
jardim sendo sufocado por ervas daninhas. Eles disseram
que era preciso limpar a vegetacdo rasteira para que os
Verbena pudessem respirar. E bom para uma floresta
queimar de tempos em tempos para que novos cultivos
possam surgir das cinzas.

Entdo os Alteradores comegaram a se distanciar da
tradicio dos Jardineiros. Revendo a histéria, alguns
acreditam que a separacdo mandou os Jardineiros mais
fundo nos seus modos conservadores, levando ao cisma
entre as culturas germinica e celta antes e durante a
Segunda Guerra Mundial. H4 aqueles que dizem que a
cisdo veio com a orientacdo dos Wyck, que apareceram
para os Verbena primordiais e despertaram neles
memdrias do passado distante. Qualquer que seja o caso,
os Alteradores ndo eram mais contentes em fazer
mudancas na estrutura imposta pelos Jardineiros e os
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ancides da Tradi¢do. Em vez disso, eles procuraram suas
visdes e memorias de vidas passadas e trabalharam para
recapturar a esséncia primordial da Tradicdo, separando
as folhas de todas as variadas crengas e praticas que
cresceram ao redor do caule através dos séculos.

Os Alteradores do Destino nunca formaram uma
fac¢do numerosa e continuam como a menor entre 0s
Verbena, mesmo assim tém crescido desde os dias
antigos. Até mais que a maioria dos Verbena, os
Alteradores sdo solitdrios, cada um procurando o saber
dos Antigos Costumes, e ocasionalmente, transmitindo
o conhecimento para aqueles que escutardo. Seu
envolvimento na politica da Tradi¢do é (assim como
eles) limitado. Geralmente sio defensores da
simplicidade e recuperacio da esséncia fundamental dos
Wyck, as primordiais, miticas, qualidades da Tradic#o.

Filosofia: Os Alteradores estdo interessados nas
mais simples esséncias da vida e da magia. “Viva
simplesmente, para que os outros possam simplesmente
viver,” ¢ uma parte de sua crenga, mas mais que isso, eles
desejam recuperar um pouco do poder e milagre que os
primeiros Sabios, os lendédrios Wyck, brandiram em seu
tempo. Eles reviram o passado, tentando aprender como
todas as diversas culturas e caminhos dos Verbena (e
todos 0os magos) vieram a existir, meio que uma grande
teoria unificada de magia e criagio.

Ao longo do caminho, os Alteradores sentem que é
seu dever usar os poderes e discernimentos para o bem
de todos. Claro, o que é “bem” é um assunto para debate,
mas geralmente envolve usar magia para diminuir as
dores da vida para os outros, seja por meio de béngdos,
cura, esclarecimentos ou honestos bons conselhos.

Como seu nome implica, os Alteradores do Destino
nfo estdo por cima da carne seca arrastando os fios do
destino a fim de ajudar as coisas a acontecerem de outro
jeito. Eles sdo profundamente dedicados a ideia de que as
pessoas podem e devem fazer a diferenca, até se
(especialmente se) isso envolve uma propor¢do de risco
pessoal. Os Alteradores sentem que muitas pessoas, até
magos, ddo o seu poder, rendem-se as ordens da tradicéo,
as expectativas da sociedade e aqueles que procuram
tomar seus poderes.

Estilo: “Primitivo” é o que melhor descreve o estilo
mégico dos Alteradores do Destino. Eles manipulam a
matéria prima da realidade com pouco mais que m#os
nuas, vontades indomdveis e qualquer ferramenta que
tiverem 2 mdo. Seus focos podem ser tanto as coisas
achadas facilmente na natureza — ervas, gravetos, pegas
de caca, pedras dispersas — ou seu préprio corpo. Os
Alteradores do Destino usam cada parte de si como seus
instrumentos magicos. Eles dancam e cantam. Eles
cospem e sangram. Eles trancam as linhas do destino de
seus proprios cabelos e eles fazem sexo sob céu aberto
para aumentar seu poder. Suas palavras e acdes vém de



seus coragdes e das visdes que receberam. Os ritos que conhecem e praticam sdo realmente muito velhos.

A natureza primitiva de sua magia deixa até alguns Verbena desconfortdveis com os Alteradores do Destino, e
magos de outras Tradicdes geralmente os consideram “selvagens” ou “ignorantes” quando eles estdo, na verdade, em
contato com uma considerdvel sabedoria interior. Alguns Oradores dos Sonhos encontra semelhancas entre os
Verbena primitivos e eles mesmos, e os dois compartilham um respeito mituo.

Os Alteradores do Destino, como seu nome diz, t¢ém uma facilidade marcante com a Esfera da Entropia como
também com a tradicional Esfera Verbena da Vida.

Organizacio: Os Alteradores do Destino sdo unidos apenas pelas suas visdes do que eles foram e do que podem
ser novamente. Eles ndo tém liderancas ou divisdes e eles tém algumas poucas convengdes ou circulos inteiramente
dedicados a sua fac¢do. Eles honram os ancides, mas reconhecem que todos os Avatares vém do mesmo lugar e sdo
igualmente velhos. A visdo de um mago jovem nfo é menos valiosa ou criteriosa que as memorias de um ancido

Iniciagao: Os Alteradores raramente escolhem seus iniciantes.
Ao invés disso, seus iniciantes os escolhem. Um Verbena com fortes
memoérias de vidas passadas ou um Avatar Primordial pode ser
levado 2 orientacio e a filosofia da fac¢iio com o tempo.
B Se tornar parte da teia dos Alteradores do Destino ¢é
> " geralmente tdo simples quanto dizer isso aos outros,
MR mas pode ser dificil por causa do modo que os
‘_« outros membros dos Verbena geralmente
olham de soslaio para os seus irmios e
irm&s mais primordiais. Do mesmo jeito,
aceitacio na faccio é relativamente fécil, a
verdadeira iniciacdo vem na forma de visdes
e Procuras que o iniciado é submetido. Elas podem ser
angustiantes, de fato,
especialmente para
. a mente mais
racional do ponto de vista
moderno e do jeito de fazer
as coisas de hoje.

Uma preocupagio
especifica dos Verbena é o nimero de Alteradores que viram presas de suas
poderosas visdes, entrando em Siléncio ou rumando aos poucos a loucura e
se tornando Desauridos. Muitos se perguntam se algumas memdrias e
experiéncias das vidas passadas estdo melhores enterradas e se procurar
pela Era Mitica € perigoso e um esfor¢o perdido nesse mundo atual. Os
Alteradores do Destino apenas dizem que tais atitudes derrotistas sdo
vergonhosas dos verdadeiros artifices da vontade.

Culturas: Os Alteradores ultrapassam antecedentes culturais
e herangas. Eles estdo espalhados por toda a Tradi¢do Verbena e
pelo 0 mundo. Para o desespero dos Jardineiros da Arvore, os
Alteradores do Destino parecem ser indiferentes em relacio
as linhagens e heranca magia. Os Gnicos fatores
determinantes parecem ser a natureza do Avatar e
a inclinacio de sua encarnagio humana.

Apesar de terem diversos antecedentes e
culturas, os Alteradores do Destino
normalmente parecem pertencer a uma
Gnica cultura: a primeira, a primordial
cultura da humanidade. Geralmente sdo
chamados de Primitivos Modernos (ou Neo
Primitivos) pelas suas praticas e atitudes,
porém, se isso os julgarem inocentes ou
ignorantes, é interpreta-los mal completamente.
Associagdes: O elemento da dgua, a diregio oeste, a estagio
(g€ do outono, as cores azul e laranja e o cdlice ou caldeirdo.
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SEGUID®RES DA LUA

Se os Jardineiros da Arvore sio seus troncos fortes e
os Alteradores do Destino sdo suas raizes profundas e
torcidas, entdo os Seguidores da Lua sdo as muitas folhas
da Arvore da Vida (embora alguns tenham ligado eles as
“frutas e nozes”). Certamente, os Seguidores da Lua
estdo entre os mais diversos e ecléticos membros de uma
profundamente diversa e eclética tradicdo.

Enquanto os Verbena sempre tiveram seus
tradicionalistas e ferrenhos conservadores dos Antigos
Costumes, eles também tiveram sempre aqueles capazes
de olhar além dos limites de seus préprios caminhos e
ver as similaridades nos modos de outros e achar
potencial nas diferencas. Realmente, ¢ improvavel
que os Verbena sequer existiriam se ndo fosse
por esses pagdos, sabios, druidas, talhadores
de runas e outros que foram capazes de ver
que a Antiga Fé da Europa tinha uma causa
e um inimigo em comum na Ordem da Razdo.
Se esses visiondrios pagdos ndo tivessem unido
seu povo, entdo a Antiga Fé poderia ter
morrido no fogo dos Tempos das Fogueiras.

Desde a criagdo dos Verbena enquanto
Tradigdo, os Seguidores sempre buscaram novos
meios de entender as maravilhas da vida e
novas coisas para adicionar a diversidade da
Tradigdo, adubo e fertilizante para o solo
da Grande Arvore, por assim dizer.
Seguidores da Lua viajantes encontraram
sabedoria em lugares e pessoas por todo o
mundo. Um pouco disso se tornou parte da
Tradi¢do Verbena como um todo, enquanto
alguns s6 se tornaram parte de pequenos
grupos Verbena ou até mesmo para
ninguém mais além do individuo
que a descobriu. Os Seguidores
da Lua nio forcam suas idéias de
magia para os outros, mas eles sdo dispostos
a compartilhar o que aprenderam. O que cada
pessoa faz com isso ndo é da conta deles.

Os Seguidores tém estado na vanguarda
em incorporar novas habilidades e trilhas
misticas na Tradicio Verbena. Para eles, o
trabalho comecado com o Grande Rito que
unificou a Antiga Fé da Europa ainda
continua. No seu ponto de vista, os povos
pagdos do mundo, seguidores dos modos
de seus ancestrais, aqueles que sentem o
pulso da vida e a danga da natureza, sdo
irmdos e irmds dos Verbena. Os esforgos
dos visiondrios dos Seguidores da Lua
levaram a incorporac@o de habilidades
e idéias americanas, africanas e
asidticas na colcha de retalhos
Verbena. Assim, os Seguidores da Lua
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contrabalancam os Jardineiros da Grande Arvore, que
aconselham cuidados e promovem conservadorismo
onde os Seguidores forjam além e promovem mudangas.

O renascimento oculto do final do século XIX e
comeco do XX foi uma béncdo para os Seguidores da
Lua, abrindo muitas novas oportunidades. Os elementos
oriundos dos Jardineiros disseminaram e promoveram os
Antigos Costumes entre os Adormecidos, levando a
ascencdo a bruxaria moderna e neo paganismo. Os
Seguidores acharam solo fértil para novas idéias, criar
raizes e crescer. Enquanto os Verbena conservadores se
desanimavam em como a cultura pop e o movimento
New Age distorciam, mutilavam e transformavam os
Antigos Costumes, os Seguidores da Lua ficaram

= deleitados, provando das vastas ofertas do New Age.
_ Muitos Seguidores da Lua atuais nasceram
-

das sementes plantadas naquela época, herdeiros
da Era de Aquirio e do Verio do Amor. A facgio
aumentou tremendamente com o influxo de
novos iniciados e idéias que traziam. Isso levou a
imagem popular que os Verbena tém dos
Seguidores da Lua como “bruxas nouveau.”
Conservadores e tradicionalistas os
zombam como “agitadores de cristais”
e “New Agers” (ou termos piores),
mas a fac¢io dos Seguidores da Lua
é uma forca a ser reconhecida na
Tradigdo, particularmente desde a
Tempestade de Avatares. Com os
antigos mestres Verbena presos
nos Reinos Sazonais e outras
regides da Umbra, jovens como
os Seguidores da Lua tomaram
para si as rédeas da Tradicdo e
tomaram o desafio de guiar os
Verbena no futuro. Eles querem levar a
Tradigfo para o século 21 — chutando
e gritando se for necessario.
Filosofia: “Honre os Antigos
Costumes, mas viva no presente,” é
o credo dos Seguidores da Lua. Eles
firmemente acreditam no jeito de
viver que os Verbena ensinam, mas
acham que se agarrar a antigas
tradicdes e modos antiquados de
pensar levard a estagnacio e a
eventual morte de sua Tradigdo.
Crescimento e mudanca sdo elementos
vitais da vida — alguns dizem que ¢ a
prépria esséncia. Para os Verbena
incorporarem a vida, eles devem
também crescer e mudar. Enquanto ha

( muita sabedoria por trds dos
ﬁég modos de seus ancestrais,



também hi quase o mesmo tanto nos modos de outras
pessoas e culturas e nas idéias dos jovens. Os Seguidores
da Lua nfo rejeitam nenhuma idéia totalmente e a
maioria planeja tentar tudo pelo menos uma vez.

Os Seguidores da Lua frequentemente se veem
lutando pela aceitacio e reconhecimento das facgGes
mais conservadoras como os Jardineiros e os Alteradores
do Destino. Eles consideram seus modos tdo vdlidos
quanto as linhagens antigas e os trabalhos primitivos dos
Wyck, mas outros Verbena nem sempre concordam.
Muitos Seguidores nfo se importam com o que 0s outros
pensam. Alguns até se rebelaram ativamente contra os
tradicionalistas dos Verbena, afirmando que suas visdes
estdo ultrapassadas e apenas impedem a Tradicio de
atingir seu verdadeiro potencial.

Estilo: Sempre querendo tentar coisas novas, a
magia dos Seguidores da Lua é, no minimo, eclética.
Geralmente mistura elementos tradicionais com as
tltimas modas New Age ou descobertas da colcha de
retalhos que produziram resultados surpreendentes.
Mesmo que os tradicionalistas Verbena torcam os
narizes para a magia dos Seguidores, eles sdo forcados a
admitir que é efetiva.

Os Seguidores da Lua sdo os que mais facilmente
emprestam focos e elementos misticos de outras
Tradicdes, e a maioria das misturas de Tradi¢des achadas
nos Verbena vem dos Seguidores da Lua (junto com
alguns Teceldes da Vida e Alteradores do Destino
procurando por elementos em comum nas rafzes de
varias Tradicdes). Facgdes como o Cla Impossivel, O
Fronte de Reforma da Nova Tradi¢fio e Voudoun atraem
alguns Seguidores da Lua (Ver Guide to the Traditions,
pg. 197-201 para detalhes).

Além da sua habilidade para a Esfera Vida, os
Seguidores da Lua geralmente tém uma relativa
facilidade com a Esfera de Mente.

Organizacio: Mais do que qualquer outra facgio, os
Seguidores da Lua geralmente se organizam em grupos
baseados em interesses comuns. Geralmente quando
uma tendéncia ou ideia em particular toma lugar entre
os Verbena, os Seguidores da Lua e alguns poucos outros
vio se reunir ao redor dela, formando uma convengio
ou um grupo menos formal para explord-la melhor. A
maioria desses grupos tem vidas bem curtas. Ou o
interesse na ideia acaba ou conflitos de personalidade
quebram o grupo. Entretanto, alguns grupos mais
resistentes surgiram dessas experiéncias misticas e ainda
perseguem seus objetivos préprios.

Iniciagdo: Uma expressio comum entre o0s
Seguidores da Lua ¢é, “Iniciacio é um processo
continuo.” Na pritica, a iniciagdo dos Seguidores da Lua
é relativamente facil — ¢ a vida como um Seguidor da
Lua que pode as vezes ser um pouco dificil. Eles

geralmente encontram desafios em ganhar a aceitagio e
o respeito de outros membros de sua prépria Tradicdo,
assim como em construir pontes entre os Verbena e
outras Tradicdes e oficios. Os membros da facgio
raramente fazem suas Procuras na soliddo. Ao contrario,
eles procuram iluminacfio e entendimento trabalhando
com 0s outros.

Culturas: Se existe uma cultura em particular que
os Seguidores da Lua tomam parte, essa é a cultura
moderna, isso é o mesmo que dizer toda cultura que
entrar em contato com eles. H4 Seguidores da Lua de
todos os caminhos da vida e a maioria das nacdes e
culturas pelo mundo. Eles também nfo se limitam a
cultura de nascimento. H4 Seguidores da Lua europeus
que adotaram priticas nativo americanas, Seguidores da
Lua sulamericanos trabalhando com os modos aborigines
e Seguidores da Lua asidticos que praticam feiticaria
celta. Também existe um bom nimero de subculturas
com os Seguidores da Lua.

Tecnopagaos sdo aqueles Verbena que abracam a
tecnologia enquanto ainda acreditam de verdade na
Tradigdo. Eles ndo veem conflito entre as ferramentas da
ciéncia e os caminhos da magia, e geralmente formam
convengdes com Verbena de ideias semelhantes ou
capelas com Adeptos da Virtualidade, Filhos do Eter,
Herméticos da Casa Verditius, tecnoxamas dos Oradores
de Sonhos e por af vai.

Uma variedade de faccdes New Age, como a
Sociedade da Luz Interior e as Criangas de Aquarius,
abracam a causa da paz, amor e entendimento. Eles
geralmente sfo pacifistas e desinteressados nas conversas
sobre a Guerra da Ascensio. A Ascensio nio é uma
guerra, nas suas visdes, mas s vird por meio do
entendimento e amor. Os Verbena intercambidrios de
cultura como o Circulo Familiar Caloroso, a Tribo
Mundial e membros do Fronte de Reforma da Nova
Tradi¢fio trabalham para promover entendimento entre
diversas culturas e sistemas de crencas, procurando
similaridades entre eles.

Os Seguidores da Lua rejeitam qualquer nogio de
que a unifo de opostos engrandece a superioridade de
casais macho-fémea. Os chamados Povo Belo da fac¢io
(também conhecidos pelo irdnico “Gaybena”) incluem
muitos gays, lésbicas, bissexuais e transgéneros. Eles
exploram nocdes de identidade e balango do masculino
e feminino dentro de si. Eles acham semelhantes suas
experiéncias com a sociedade hetero com o tipo de
aceitagdo que os Seguidores da Lua procuram entrem os
Verbena como um todo, e com a luta das Tradigdes
contra a apatia dos Adormecidos.

Associacdes: O elemento do ar, a direcio leste, a
estacio da primavera a lamina, as cores amarelo, azul-
claro e verde-claro.
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TECELOES DA VIDA

Sempre houve Verbena que sentiam forte atracio
da natureza em seus coragdes, e que entendiam que os
caminhos da vida nio eram nem bons nem maus — eles
simplesmente sdo. O mais forte sobrevive e aqueles que
Despertaram para seus poderes estdo entre os mais fortes
de todos, prevenindo-os da hesitacio. Os Teceldes da
Vida formam a fac¢cio que mais fortemente se identifica
com os predadores do mundo natural. Em um mundo de
presas e predadores, eles sabem que papel preferem ser.

A faccio dos Teceldes da Vida dos Verbena foi de
muitos modos criada por outras fac¢des (particularmente
os Jardineiros da Arvore) para que eles pudessem colocar
um nome nos Verbena que nio se encaixavam em
outras facgdes ou seitas. Embora tenham adotado o (@)
nome como seu, os Teceldes da Vida ainda {})
continuam mais um grupo separado de individuos
que qualquer outro tipo de fac¢io organizada. Eles }
reconhecem um ao outro e suas crengas em
comum, mas, por outro lado, eles se importam com
suas proprias coisas, 0 que preferiam que os outros %
também fizessem. f

Os Teceldes da Vida sempre existiram na
marginalidade da Tradi¢do. Nas Eras Miticas eles
eram ermitdos, viajantes e pessoas estranhas
vivendo nas florestas. Tinham poucos negdcios
com a civilizagdo e pouco
interesse em seus colegas
magos. Mesmo outro
seguidor dos Antigos
Costumes era como um
lobo entrando no
territério de caga
de um rival em
potencial — tratado
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maneira explicita. Foi s6 quando o laco da Ordem da
Razdo se tornou mais apertado que esses magos distantes
vieram a se unir aos Verbena (e a algumas outras
Tradi¢des, como os Oradores dos Sonhos).

Desde entdo, os Teceldes da Vida tém regularmente
desconsiderado ou ignorado as convencdes de sua
Tradi¢do, enquanto os Verbena mais “respeitdveis”
gastam seu tempo pedindo desculpas por eles ou
tentando corrigir a impressio que eles ddo a outros da
Tradi¢do. Entretanto, os Teceldes da Vida deram aos
Verbena um empurrdo necessirio e deram aos demais
motivos para respeitd-los (e temé-los).

Se os Alteradores do Destino sdo o passado primal
da Tradi¢io, entdo os Teceldes da Vida sdo a for¢a que
leva os Verbena para frente. Até mais que os
Seguidores da Lua, eles abandonam todas as pretensdes
da tradi¢do e abracam o agora, buscando transcender

seus limites. Eles lembram aos outros Verbena
exatamente o que sdo capazes de fazer e de se tornar, se
assim escolherem.

Filosofia: Corpo e mente sdo como argila para os
Teceldes da Vida, a artéria que eles usam para criar algo
novo e maravilhoso. Eles continuamente se reinventam
e, fazendo isso, acabam entendendo melhor quem e o
que sdo. Eles fazem experiéncias com as formas,
tamanhos e capacidades, tentando melhorar o que a
natureza lhes deu, mas nfo se esquecem que sdo partes
da natureza. Enquanto muitos Verbena falam sobre
empatia com a natureza, os Teceldes da Vida fazem isso
vestindo a pele de um lobo ou as penas de uma 4guia.
Eles até tentam a vida como &rvores, insetos e outras
criaturas que sé podem ser imaginadas.

Ritual e tradicdo ndo sdo importantes para
os Teceldes da Vida. Viver é o mais importante
para eles. QOutros Verbena tocam o ciclo

sagrado da natureza através de celebracdes
das estagdes ou trabalhando com suas
mios na Terra. Os Teceldes da Vida
encontram o sagrado em perseguir suas
prezas e provar seu sangue, em correr ou
voar livre sob o céu aberto em copular na
noite sob uma lua cheia. O maior
sacramento € viver a vida ao maximo e
provar tudo que ela tem a oferecer.

Embora acreditem em viver o
momento, a maioria dos Teceldes da
Vida nfo encorajam abandonar a razio
por completo e viver entre as bestas. Eles
reconhecem que a habilidade de pensar,
questionar, entender e expressar novas ideias
Y ¢ vital. Mdgica, no final das contas, vem da
iluminagdo, ndo regressdo. S6 porque eles podem
se tornar outras coisas nfo significa que deveriam
abandonar o ser humano. Ao invés disso, eles tém



a chance de expandir a defini¢io de “humano” e entdo
aumentar os limites de sua experiéncia.

Estilo: A magia dos Tecel&es da Vida é primitiva e
dindmica como eles, visceral e perturbadora para
estranhos. A Esfera da Vida é seu foco primdrio, como os
demais Verbena, mas os Teceldes da Vida tendem a
focar sua magia de Vida internamente, em transformar a
si mesmos. Eles geralmente sdo habilidosos em mudar de
forma, capazes de ter um grande leque de alteracdes, e
tdo confortdveis em peles de bestas como em suas
proprias. Eles usam magia de Mente tanto para entender
a fala das bestas quanto para testar os limites de suas
proprias mentes e percepgoes.

Os focos dos Teceldes da Vida geralmente vem da
natureza ou de seus préprios corpos. Eles usam sangue (e
outros fluidos corpéreos), e muitos carregam peles de
outros animais que vestem como parte de suas
transformacdes. Ervas e cogumelos abastecem sua magia
de Mente e muitos dos feiticos de cura,
transformagdo e, de vez em quando, maldi¢do. Um rito
dos Teceldes da Vida pode consistir em ficar pelado,
mijar em um circulo no chio e cortar runas sangrentas
em sua pele para trazer a tona uma forma desejada.

Existe um consentimento entre os Verbena e as
Tradicdes sobre o niimero de Teceldes da Vida que estio
perigosamente perto de abandonar sua natureza humana
completamente. Certamente, alguns Teceldes da Vida
nfo se importam com companhia humana, e raramente
com a forma humana, mas surpreendentemente poucos
deles foram além dos limites da sanidade.

Organizagio: Os Teceldes da Vida nfo tém
organiza¢io, nem sentem necessidade de uma. Cada um
¢ independente e todos resistem ferozmente aos esforcos
para que facam as coisas conforme os outros fazem. Eles
participam dos ritos das estacdes e celebragdes de sua
Tradi¢io quando lhes é conveniente, mas ninguém
consegue prever suas chegadas e saidas. Eles também
participam de cabalas e convengdes de vez em quando,
mas raramente por muito tempo, até eles decidirem ir
fazer outra coisa. Alguns TecelGes da Vida se juntam a
grupos como alcatéias de lobos ou bandos de pdssaros
selvagens, permanecendo juntos por um tempo, até que
cada um vai para o seu canto, ou se separam por
conflitos dentro do grupo. Entretanto, alguns poucos
circulos de Teceldes da Vida se formaram jovens e
ficaram juntos por décadas. Nestes casos, os membros
dessas cabalas sdo tdo préximos aos outros membros que
eles sdo mais como irmdos muito préximos ou almas-
gémeas do que qualquer outra coisa. A parte ruim de
cabalas como essa, é que a morte de um membro
freqiientemente desestabiliza os sobreviventes a um grau
que seja plausivel que eles vio um pouco (ou muito) em
dire¢io a loucura por conta da perda de um
companheiro tio intimo.

Ha algumas razdes para a intensidade das conexdes
interpessoais entre os circulos dos Teceldes da Vida.

seus

Quando as formas e aparéncias variam tdo facilmente, a
beleza se torna discutivel e personalidade assume uma
posicdo chave além de qualquer outro elemento. Os
Teceldes da Vida, por essa razio, escolhem seus
associados  muito  cuidadosamente, julgando o
comportamento de seus companheiros através do tempo
muito mais do que qualquer outro fator. A estabilidade
fornecida pela intimidade também tem uma grande
importancia entre esses magos. Quando até mesmo a
prépria forma de alguém pode mudar tio ferozmente, a
seguranca e confiabilidade de verdadeiros amigos ndo
tém prego.

Os Teceldes da Vida nfo sdo necessariamente
antissociais, s6 independentes. Eles nido fazem amigos
facilmente, mas sio amigos préximos de quem escolhem.
Do mesmo jeito, eles entram em grupos, mas s6 porque
eles escolhem fazé-lo, ndo gracas a expectativa dos
outros. Os Teceldes da Vida sdo conhecidos por se
associar a magos independentes, particularmente
Oradores dos Sonhos e também com trocadores de pele.

Iniciagdo: Os Teceldes da Vida escolhem quem
serdo seus aprendizes e eles ndo escolhem com tanta
frequéncia. Um aprendiz em potencial tem de ter algum
talento ou um tragco que impressione o0 mago, seja um
espirito feroz e independente, alguma dica de grande
potencial mistico ou uma personalidade profundamente
nobre que o Tecelio da Vida respeite. Aqueles que
querem ser aprendizes precisam estar dispostos a cortar
lagos com suas vidas anteriores, porque €é muito
incomum que um mentor Teceldo da Vida v4 ficar em
um mesmo lugar por muito tempo.

A iniciac¢@o e instrucdo de um aprendiz Teceldo da
Vida é geralmente direta e rigida, do tipo “nade ou
afunde.” Essas experiéncias servem para peneirar aqueles
que nfo tém o que é preciso. Provagdes para iniciagio
comuns incluem ensinar aprendizes a sobreviver na selva
com pouca ou nenhuma ferramenta, livrando-os do
polimento da civilizagdo para mostrar a eles sua
verdadeira natureza ou transformando-os em formas
bestiais para apreciar o mundo de uma nova perspectiva.

Culturas: Qualquer que for sua origem, a cultura
civilizada tem pouco interesse nos Teceldes da Vida.
Eles sio mais associados a culturas primitivas que
entendem e apreciam seu modo de vida. Ironicamente,
muitos Teceles da Vida parecem vir de passados
confortdveis e civilizados e tem uma satisfacdo intensa
no ato de jogar fora a civilizacio e suas chateacdes.

Alguns Teceldes da Vida sio andarilhos ou
camaledes sociais, adotando diferentes formas e atitudes
tdo facilmente quanto pessoas mudam de roupas.
Movem entre a “selvageria” da civilizagdo moderna,
geralmente optando experimentar ser de uma raca, sexo
ou idade diferente — nenhuma experiéncia é proibida.

Associacdes: O elemento do fogo, a direciio sul, a
estacdo do verdo, as cores vermelho e preto e o cajado
ou varinha.
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D GFICI® DBS SABI®S: [TIAGIA

Entre os Verbena, a magia é geralmente
conhecida como “o Oficio” ou o “Oficio
dos Sébios” porque a magia é a primeira
arte, a arte suprema, aprendida pela
humanidade. Seus conhecimentos sobre
magia permitiram aos Wyck plantar
sementes em todas as outras artes da
humanidade: fazer fogo, trabalhar com
metal, construcio, tecelagem, culindria,
fermentacdo e tantas outras. Portanto, os Verbena tém
sua visdo de mundo apoiada na existéncia do universo
mégico de muitos jeitos, ao invés de outros ao seu redor.
Magos que constroem teorias complexas sobre a origem
e mnatureza da magia geralmente confundem a
simplicidade dos Verbena com falta de sofisticagdo,
quando, ao invés disso, ¢ um entendimento da natureza
primitiva e imanente da magia. A magia estd em todo
lugar e é uma parte de tudo, é sé uma questio de
Despertar para ver.

A CENTELHA DA VDA

A for¢a que carrega a magia é a vida, a esséncia
vital que faz as criaturas vivas o que sdo. Isto &
Quintesséncia para os Verbena. No ¢ uma esséncia sem
corpo ou um ideal platdnico, mas o pulso da vida que
corre por todas as coisas, ecos de uma grande explosdo
que fez a Tellurian existir, como um corac¢io que manda
o sangue zunindo pelas veias.

A centelha de vida também ¢é aquilo que d4 ao
mago o poder de remodelar a realidade. A matéria e a
energia sdo passivas, por mais dindmicas que sejam elas
sdo insensiveis e ndo se importam com ninguém. E essa
esséncia primitiva da vida, o instinto profundo de
sobrevivéncia e de tomar o controle do ambiente, que
permitiu aos Wyck alcancar, pegar o tecido da realidade,
e remodeld-lo em algo mais préximo do seu gosto. E essa
necessidade primitiva que d4 poder aos filhos dos Wyck,
os Verbena.

A ARVERE [TTUND®

Uma metéfora Verbena comum para a Tellurian é a
Arvore Mundo, também conhecida como Grande
Arvore ou Arvore da Vida. Fica no centro de tudo, o
axis mundi, o ponto no qual o mundo gira em torno. As
raizes da Arvore Mundo no fundo da terra representam o
passado e as origens do mundo. Penetram no Mundo
Inferior, a terra dos mortos, onde a morte literalmente
abastece novas vidas adubando a terra. Eles sio os
recessos negros da mente, o lado sombrio da criagfo, lar
de deuses e deusas cténicos.

O tronco da Arvore Mundo segura o cosmos, que
gira em torno dele. Conecta a terra e o céu, servindo de
ponte entre os mundos. O tronco representa o presente,
a forca do momento que os Verbena abracam. Os galhos
estendidos, cada um se esticando para tocar nos
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diferentes mundos, representam o futuro, as diversas
escolhas e caminhos na nossa frente. Para os Verbena os
muitos mundos da Umbra Profunda situam-se além dos
galhos da Grande Arvore, como tantos mundos possiveis
do futuro.

As frutas e sementes da Arvore Mundo representam
o potencial esperando florescer para a existéncia. Até se
a prépria drvore morrer, ndo significa o fim, porque vida
nova crescerd no seu lugar. A Arvore Mundo, a
Tellurian, carrega as sementes de sua prépria morte e da
sua prépria renovagio.

®s Daeis RUE St [Tevem Ceorme Ur:
® GRANDE RiT®

A Tellurian nasceu da unifio dos opostos, a Deusa e
o Deus, os Dois Que se Movem Como Um. Desde a
divisio do caos primordial para formar os Dois, a
Tellurian foi feita de forgas opostas existindo em um
balan¢o dindmico: matéria e energia, luz e trevas, calor e
frio, masculino e feminino e assim por diante pela
criagdo. Os Verbena acreditam que esse balanco de
opostos é o que carrega a grande roda da vida e a
mantém rodando. As vezes, um principio é dominante
em relagdo a outro — como quando o calor do verfio
estd no seu pico ou quando as trevas da noite sdo
praticamente absolutas — mas esses tipos de condicGes
sio apenas estados tempordrios da existéncia que
eventualmente dardo lugar a uma mudang¢a rumo ao
equilibrio. (Alguns matematicos chamam este principio
de “regressdo para a média.”) Entdo a roda gira de novo e
o balanca muda para o lado oposto repetidas vezes.

Entender as polaridades da criacio permite aos
Verbena influencii-las. Entretanto, alteri-las demais
para um lado ou para o outro pode causar desequilibrio.
Quando a Tellurian tenta se acertar depois da magia ter
jogado ela longe demais do equilibrio, o resultado é o
Paradoxo. Af estd o porqué de ser mais facil e melhor
trabalhar junto com o fluxo e equilibrio da criacio.

DFICI® VERSUS ARTE

Os Verbena chamam a magia de “oficio” ao passo
que outros magos, tais quais os Herméticos, se referem a
ela como uma “arte”. A diferenga para o Verbena é que
um oficio é eminentemente pratico e dtil. O oficio faz
coisas que sdo parte de uma vida e ajudam a sustenti-las.
A arte cria tanto coisas de beleza como coisas para
aprimorar a mente, a alma e os sentidos, mas a arte ndo é
necessariamente ttil na pritica do dia-a-dia.

Embora os Verbenas respeitem a arte e o trabalho
artistico, eles sdo extremamente pragmaticos. Eles ndo
tém tempo para a teoria da torre de marfim e arcana da
Ordem de Hermes, a invenciio cientifica barroca dos
Filhos do Eter ou a programacio de ponta dos Adeptos
da Virtualidade. O oficio Verbena ¢ simples e efetivo
que vai direto 2 raiz do problema (as vezes literalmente),



ao invés de escondé-la dentro de grandes teorias ou
trabalhos artisticos.

Para quem olha de fora, os Verbena podem parecer
crus e sem sofisticagdo, até selvagens, mas seu oficio
sempre aceitou cada parte da vida, ndo sé as boas e
prazerosas. Seus poderes vém de viver a vida a0 miximo
em qualquer tipo de momento.

A RaDA DE OITe RAI®S:
AS ESFERAS

Para os Verbena, magia é um ciclo, um ciclo sem
fim que pode ser relacionado com o girar da Roda do
Ano, o ciclo da vida e morte e renascimento. As Esferas
incorporam as diferentes habilidades associadas com as
partes particulares do ciclo. A interpretacio exata varia
de uma para outra cultura da Tradiciio, mas desde que
todos os Verbena tiram suas associacdes de relacdes
primitivas com a natureza e seus ciclos, hd mais
semelhancas do que diferencas. Sinta-se livre para
mudar essas interpretagdes o necessdrio para caber no
paradigma de um individuo ou um grupo Verbena.

Note que embora os Verbena tenham se
especializado na Esfera Vida, eles nio ignoram a
importancia das outras oito. Elas sdo todas partes de um
todo maior e necessirio para girar a roda. A Vida
simplesmente representa melhor o que o Verbena é.

PRIM®RDI®: © CENTR® DA ReDA,
A ARVERE [TIUND®

O Primérdio estd no centro da roda, o centro da
criacdo, incorporado como a Arvore Mundo, a vida que
sustenta a Tellurian e estica seus galhos e rafzes para
todo lugar. Para os Verbena, o Primérdio é a unido de
opostos: o encontro da terra e céu, dia e noite,
masculino e feminino, verdo e inverno, vida e morte.
Desse equilibrio dinAmico surge toda a criaco. E a unidio
da Deusa e do Deus no Grande Rito, o momento de
concepgdo. Alguns Verbena comparam a Esfera do
Primérdio com a divindade ou o Grande Espirito, o que
¢ para os deuses o que os deuses sdo para os mortais, a
fonte solar dos deuses e da vida.

A magia de Primérdio para os Verbena ¢
principalmente criativa, o poder de trazer coisas novas,
particularmente vida nova, para a existéncia. E um
poder que os Verbena acreditam que nio deve ser usado
de qualquer forma. Isso é especialmente verdade com os
aspectos destrutivos do Primérdio. Uma coisa é matar
uma criatura ou destruir um objeto e uma bem diferente
¢ aniquild-los. Mexer indevidamente nas linhas da
Trama pode fazer com que ela se desfie, se a tecelagem
ndo estiver precisamente certa. Muitos Teceldes da Vida
trabalham por anos para assimilar a arte.

A matéria prima da vida é o principal foco para
Primérdio dos Verbena. A unifio extdtica do sexo
captura a centelha divina da criagio. Sangue e

respiracio carregam a Quintesséncia a infundir poder
nos ndo-vivos, como runas ungidas em éleo sagrado a
soprar vida em estdtuas. Argila, terra e solo sdo as fontes
para crescer coisas.

ESPRIT®: A COLHEITA DE SANGUE

O Samhain (pronuncia-se SOW-een) cai perto do
fim de outubro. Em algumas tradi¢des pagas, é o comego
do ano, o comeco da metade escura do ano e a chegada
do inverno. Também marca a tdltima colheita do ano: a
colheita de sangue. Em tempos antigos, os rebanhos
eram abatidos e a carne conservada para o inverno que
vindouro. E um tempo associado com a morte e
mortalidade, porém, mais importante, com a conexio
entre o mundo dos espiritos e 0 mundo dos vivos. E um
tempo em que o véu entre os mundos se torna mais fino,
um tempo de honrar aqueles que j4 foram e a
oportunidade de se comunicar e aprender com eles.

A magia de Espirito, como muitas coisas, tem duas
facetas para os Verbena. De um lado, estd associada com
os espiritos dos mortos que foram para além do véu.
Gragas as suas associacdes com a vida, os Verbena ndo
acreditam que a morte ou os mortos devem ser temidos,
mas honrados, tornando-os relutantes a perturbar
aqueles que ja foram. Alguns Verbena mantém altares
devotados aos espiritos dos seus ancestrais. As magias de
Espirito associadas com os mortos é para principalmente
falar com eles e procurar de sabedoria. A invocagio e
aprisionamento de espiritos é uma prética estranha e
suspeita, no melhor dos casos.

Os espiritos que os Verbena lidam mais sdo os
espiritos da natureza, os elementos e coisas que crescem.
Sua magia permite que vejam e falem com os elementais
e seres primitivos da cria¢do, acalmando-os e solicitando
favores a eles. Eles se manifestam em todas as formas
incontdveis descritas em antigas histérias e cangdes,
incluindo o pequeno povo da terra e os lindos e terriveis
reis e rainhas da natureza.

Focos de Espirito incluem a espada ou athame, as
quais nfio devem cortar nada material, mas pode separar
lagos espirituais e dirigir a vontade do portador. Os
Verbena oferecem aos espiritos sacrificios grandes e
pequenos para ajudd-los a se manterem e conseguirem
sua afeicfo. Eles desenham ou constroem circulos evitar
espiritos indesejdveis e para convidar outros. Chama de
vela e fumaca de incenso servem de meio de
comunicagfo para os habitantes do mundo espiritual, e
cristais, espelhos e também pogas servem de janelas para
a Umbra (e as vezes portas entre os dois mundos).
Pocdes de Ervas ou “unguentos para vdo” Verbena
ajudam a libertar o espirito do mago e fortalecer o
contato com o mundo espiritual.

[TIATERIA: A TTIAIS LONGA DAS N@ITES

Yule, ou o Solsticio de Inverno (perto de 21 de
dezembro), é a Noite Mais Longa, o ponto alto do poder
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das trevas sobre a terra. E também um ponto de
mudanca, depois do qual as noites diminuem e os dias
aumentam enquanto a luz vai renascendo pelo mundo.
Nas tradicdes Verbena, a luz é geralmente vista como
uma crianca, acabada de nascer no Mundo Inferior do
ventre da Deusa. E um tempo de espiritos tomando a
forma e a solidez da matéria, representada pela calma do
frio da terra congelada. E também um tempo de
trabalhar em casa para fazer e consertar ferramentas
necessdrias ao ano que vai chegar.

Entdo, o Oficio da Matéria para os Verbena
envolve imbuir substancias frias e sem vida com espirito
e vida. A habilidade de pegar e modelar as matérias
primas do mundo em ferramentas e coisas de beleza
sempre foi uma arte magia e os Verbena acreditam que
ferreiros, tecedores, carpinteiros e outros artesios sio
praticantes de uma espécie de magia prépria.
Entendendo como o Primérdio passou pelo Espirito para
se tornar Matéria, a bruxa consegue ver a esséncia ou
Padrio da matéria e alterd-la para ajustar a sua vontade.

Os focos da magia de Matéria s3o as ferramentas de
artesdos e fabricantes, de simples utensilios de cozinha
como facas, colheres e caldeirdes borbulhantes até
martelos, talhadeiras e bigornas. Fogo ¢ um foco da
Esfera da Matéria, transformar coisas como o calor do
piso da lareira, o forno e a fornalha. Os Verbena sio
conhecidos por “queimar” ou “forjar” matéria em novas
formas, como alguém que pode queimar argila recém
modelada para acertar seu contorno ou bater o metal
quente até ele tomar uma nova forma.

[TIENTE: @ DESPERTAR

O festival de Imbolc, ou Candeldria, nos primeiros
dias de fevereiro é um festival de luz. Embora a luz tenha
renascido no mundo no Yuletide, a Terra ainda descansa
e precisa ser despertada. E o tempo de comecar a se
agitar e jogar fora a letargia do inverno, para despertar a
Terra e trazé-la de volta para suas criancas. Velas sdo
acesas para iluminar o caminho, e uma imagem da Deusa
— feita de talos secos — é colocada em uma cama para
que ela possa ser despertada. O Imbolc é também
quando o Filho do Sol, o jovem Deus, comeca a
despertar para o mundo ao seu redor, as primeiras
centelhas de percepcio e esclarecimento. A luz
representa a luz da mente, da visdo e da compreensio.

A magia de Mente tem a importancia da visdo para
os Verbena. E realmente é geralmente referida como “A
Visio” ou “Segunda Visdo.” E a habilidade de ver dentro
da mente dos outros, de conhecer a verdade, de ver auras
e enganar os sentidos. Glamour, ilusio e encantamento
também sdo coisas da mente, do mesmo jeito que brincar
com sombras e luzes pode enganar os olhos a ver coisas
que ndo estdo l4. A magia de Mente para os Verbena
tende a ser primitiva: lidando com paix&es, emocdes e os
sentidos ao invés de graus refinados de intelecto.

A chama da vela serve como um foco para Mente,
assim como a sombra que ela emite. Cristais e gemas que
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combinam o brilho da luz com as sombras de suas
profundezas podem oferecer esclarecimentos ou enganar
a mente e o coracdo. A mente é associada com os
sonhos, entdo os Verbena procuram visdes nos seus. Eles
podem também afetar os sonhos de outros, tanto para
mandar mensagens ou pressigios quanto para causar
pesadelos e agouros. A influéncia da mente estd
associada com a voz, entdo cantar, entoar, falar ou a
musica s3o usados como um foco para influenciar a
mente dos outros, remetendo aos antigos bardos.

VIDA: A TERRA ESVERDEADA

O equinécio primaveril, também conhecido como
Ostara (uma variante do nome da deusa Ishtar), é uma
época de equilibrio e significado especial para os
Verbena, porque é a época associada com Vida, que vem
jorrando da terra fértil em verde vivo, germinando dos
galhos das 4rvores, e gritando dos ventres de bestas e
mulheres. E uma celebracio do poder de resisténcia da
vida depois de um longo tempo de trevas. No equinécio,
luz e trevas, dia e noite, sdo iguais e a luz triunfa sobre as
trevas e se torna mais forte, trazendo a vida de volta a
terra. Ovos, simbolos do potencial da vida, sdo
associados com este evento, geralmente decorados e
escondidos para que as criangas procurem.

A magia de Vida é a especialidade Verbena, sua
Esfera mais amada, j4 que a Vida é o coracdo de suas
crengas e costumes. Eles exploram e manejam todos os
aspectos do poder da Vida, a partir da habilidade de
nutrir os segredos de suas mudancas e mudd-los para
obedecer aos seus desejos. Entre as especialidades de sua
magia de Vida estdo as artes da cura (ou do ferimento) e
seu talento em metamorfoses e transformagdes.

Em todos os casos, os Verbena enfatizam tanto a
santidade da vida quanto a importincia de manter o
equilibrio entre todas as coisas viventes. Sua visdo da
vida € holistica. Do mesmo modo que as partes do corpo
precisam trabalhar juntas em harmonia para uma satde e
bem estar completos, as criaturas diferentes de um
ambiente devem coexistir em harmonia para o ambiente
se manter sauddvel. A vida ndo pode ser subdivida e
tratada separadamente de suas outras partes sem criar
desequilibrio. Embora os maiores mestres Verbena
possam criar vida, eles usam esse poder com grande
cuidado e tratam o ato com um grande respeito.

Os Verbena usam as substincias da vida como seus
foci para as mdgicas de Vida. Sangue é um dos
elementos mais comuns, tanto o do mago quanto o da
vitima ou de um sacrificio. Sémem e sangue menstrual
sdo considerados focos extremamente poderosos. Ervas e
elixires sdo também potentes focos de Vida. Remédios
Verbena sdo criados com o poder de suas magias,
permitindo-lhes curas “milagrosas” com uma simples
mistura de ervas. Agua pura também ¢ um foco para a
Vida, associada com o nascimento de toda a vida nos
mares, o principio feminino e as qualidades de
mutabilidade e mudanga. Na verdade, os focos de Vida



tendem a ser liquidos por essas razoes.

TErmre: @ [MOMENT® ETERNG

Da mesma maneira que as sementes sdo fontes de
um novo desenvolvimento, assim é o momento, a
semente do futuro, daquilo que ainda ndo veio. No
momento eterno é concebido e nascido tudo o que é e
serd. Aquele tempo que ndo é tempo é o Beltane, que
acontece perto de primeiro de Maio, quando as sementes
do futuro s@o plantadas na esperanca de uma préspera
colheita. O Beltane é um festival de purificacio,
plantacio, fertilidade e a maioria de todas as promessas
de renovago.

Sio acesas grandes fogueiras e o gado é guiado entre
elas para serem purificados. As pessoas também passam
entre as fogueiras, e na plantagfio e semeagdo também h4
muita celebracio e folia, j4 que os Verbena hd muito
tempo abracaram a semeagfo da vida como um dos seus
maiores prazeres. Os celebrantes devem estimular e
honrar a fertilidade da Terra copulando nos campos, um
rito que os Verbena dividiram no passado com o Culto
do Extase (auxiliados pelo seus entendimentos do
Momento Eterno).

Os Verbena também dividem o Beltante com as
fadas. Assim como o Samhain é o tempo em que o véu
entre o mundo dos mortos e 0 mundo dos vivos torna-se
fino, Beltane é o tempo infinito em que os mundos se
fecham para a eterna Primavera das Fadas. As fadas
estdo frequentemente por af na véspera do Beltane e os
Verbena usam sua magia tanto para dar boas vindas para
o “Povo Bom” quanto para se proteger de qualquer
travessura que eles possam fazer.

A magia de Tempo para os Verbena é uma questio
de espontaneidade, de achar e viver o momento.
Quando o iniciado entende que todos os momentos
realmente sdo um, daf o tempo pode ser transcendido. A
magia de Tempo Verbena envolve coisas como perceber
quando é o tempo certo para agir (e quando é melhor
esperar), prevendo o futuro por meio de adivinhacio e
alterando o fluxo do tempo. Com o poder do Tempo,
uma noite de festanga pode durar anos ou um perfeito
dia de verdo pode estender-se por eras. Magia de Tempo
¢ também usada para colocar as “sementes” de outros
feiticos, prontos para florir em um tempo especifico.

Os focos associados com magia de Tempo tendem a
serem ferramentas que ajudam os Verbena a capturarem
momentos dificeis de alcangar e viver neles. Eles
incluem coisas como danga, mdsica ou sexo, assim como
alcool e certas ervas ou cogumelos que alteram o sentido
de tempo. Para magias visiondrias de Tempo, os Verbena
podem olhar fixamente dentro de cristais, espelhos que
refletem o futuro ou pogas, jogar runas ou cartas de tard
ou entrar em estados de transe usando um desses
métodos enquanto a visdo vem até eles.

Forcas: @ Dia ITIAIS LENGD

O solsticio de verdo, também conhecido como

Meio do Verdo ou Litha, ocorre em meados de 21 de
junho. Esse é o auge do poder do sol, o mais longo dia do
ano e o pico de luz antes de comecar a longa e devagar
jornada para a escuriddo. E um tempo de poder e
poténcia, de crescimento e expansio, mas também ¢é
equilibrio e mudanca, assim como o Rei Sol d4 passagem
para o poder do Lorde Negro. O Meio do Verdo é um
tempo para colher as ervas com sua maior poténcia. Os
druidas colhiam visco na Noite de Meio do Verdo, e os
Verbena modernos continuam a fazé-lo.

A véspera do Meio do Verio, a menor noite do ano,
¢ um tempo de magia e de libertar as forcas da natureza.
As regras do mundo comum nio sdo sempre aplicdveis
nessa noite. Elementais e fadas estdo ativos, e os
Verbena frequentemente se juntam para trabalhar seus
feiticos e encantamentos. Esse é tempo associado com os
sonhos e ilusdes, quando as for¢as quebram suas amarras
usuais.

Para os Verbena, Forgas sempre significou as forgas
da natureza: o calor e a luz do sol, o frio do inverno, a
furia da tempestade, a correnteza do rio — o poder da
natureza solto. A maioria das mdgicas de For¢as Verbena
envolvem moldar e direcionar essas for¢as naturais.
Magias climéticas e feiticos de vento em particular sdo
oficios bastante praticados hi muito tempo pelos
ancestrais Verbena.

Forgas sfio frequentemente manipuladas através de
magia simpdtica: Uma chama de vela para criar um
inferno, uma melodia assobiada para conjurar um vento,
e espalhar dgua ou fervé-la em fogo lento em um
caldeirio para chamar uma tempestade. A vara ou
cajado — uma extensdo da vontade do conjurador — é a
ferramenta mais comum para direcionar as forcas da
natureza.

CORRESPONDENCIA:
A COLHETA D®S GRAGS

O festival de Lammas em primeiro de agosto honra
a primeira colheita e o sacrificio do deus dos cereais. Isso
acontece quando os gridos dos campos sdo trazidos e o
deus em forma de vegetacio morre para que seu povo
possa comer. Portanto, Lammas €, s vezes, conhecido
como os “jogos flnebres” do deus, que desce até a
escuriddo do Mundo Inferior.

O conhecimento Verbena fala sobre as Trilhas dos
Wyck, seus ancestrais primordiais. Ele diz que os Sabios
caminharam as trilhas escondidas entre os lugares do
mundo, cruzando grandes distAncias tdo facilmente
quanto cruzam uma sala. Portanto, o oficio da
Correspondéncia (ou Conex3o no antigo parecer)
sempre foi o oficio das estradas, trilhas e previsio para os
Verbena. Assim como o Deus caminhou a trilha até o
Mundo Inferior, como os Wyck caminharam as trilhas
secretas, os Verbena caminham entre os lugares. Eles
lancam suas visSes através das grandes distincias,
entendendo que aquela distAncia é, no fim, uma iluso.

Focos de Correspondéncia tendem a envolver
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lugares e coisas que estdio no meio termo: cruzamentos,
portdes, vdos de entrada, rodas, cavernas e praias.
Espelhos e pocas sdo janelas (e as vezes vios) entre os
lugares. Os Verbena que entram na neblina ou no
nevoeiro conseguem deixar um lugar e emergir em outro
bem longe ou entdo andar através de um v@o e sair em
algum outro lugar.

ENTROPIA: A SAFRA DO VINHO

O ponto final do ano antes da roda voltar para o
Samhain é o Mabon, o equindécio outonal (por volta de
21 de setembro). Esse é o tempo quando o dia e a noite
estdo uma vez mais em equilibrio, s6 que a noite agora
ultrapassa o dia e a escuriddo cresce por mais tempo
enquanto a luz enfraquece.

Sacrificado no Lammas, o Deus desceu para o
Mundo Inferior. Agora a Deusa vai procurar seu amado.
Ela deixa o mundo iluminado pelo sol para trds e por
vontade prépria anda para a escuriddo. No caminho ela
tem que perder seus adornos, deixando tudo para tras.
Ela e seu amado estio mais uma vez unidos no Samhain
quando os mundos dos vivos e dos mortos se tocam.
Através de sua unido, o deus da luz renasce no Yuletide,
e o ciclo continua funcionando. Mas, por agora, Mabon
¢ um tempo de escuriddo e procura, de separacio de tudo
exceto o minimo indispensavel.

Mabon ¢ a colheita do fruto ou do vinho, quando o
Gltimo produto dos campos é levado para dentro e
secado, preservado ou fermentado. E um tempo de secar
e de morrer como os campos definham. A morte toma o
controle da terra e escuriddo cresce, mas nio é hora para
desespero. A morte da terra é uma parte do ciclo e a
busca da deusa produzira vida nova a tempo.

Entropia é a contraparte natural da Vida para os
Verbena. Assim como cada fio do destino é medido,
também deve ser cortado. Assim como as flores
florescem, devem inevitavelmente murchar. Assim
como o homem nasce da mulher, entdo um dia ele deve
morrer. Decadéncia abastece o solo no qual a vida
cresce. Essas coisas ndo podem mudar, mas com
conhecimento e perspicdcia elas podem  ser
influenciadas. Os Verbena sabem como puxar os fios do
destino, como oferecer tanto as béngdos de boa sorte e
maldi¢des de m4d sorte. Mais que a maioria das outras
Esferas, os Verbena vio com cuidado quando lidam com
os oficios de tecer destinos e negociar mortes. Exageros
podem facilmente transtornar o delicado equilibrio e ter
terriveis consequéncias para o mago e talvez para outros.
Vida e morte existem em equilibrio, e os sdbios ndo
devem inclinar muito as balangas em uma dire¢do ou
outra.

As ferramentas da Entropia so aquelas de destino e
morte. Runas, cartas, e pedras sio usadas para ler os
caprichos da sorte, enquanto que outros Verbena os
veem escritos nas estrelas ou nas entranhas de um
sacrificio sagrado. Corddes representam os fios do
destino que podem ser puxados ou até quebrados,
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enquanto que sacrificios, sangue e armas (incluindo
plantas como cicuta e a mortal erva moura) sdo
instrumentos das forgas da morte e da decadéncia.

EU: TA® ACITIA, RUAG ABAIX®,
TA® DENTR®, RUAD FORA.

A Décima Esfera para os Verbena ¢ a unificac@o de
todos os outros no Eu Divino, da mesma maneira que os
Verbena e outros magos personificam todas as diferentes
Esferas da magia. O Eu se refere a unidade da mente,
corpo e espirito. Isso é o microcosmo, um reflexo da
Tellurian em miniatura. Os Verbena veem a si mesmos
(e todas as criaturas inteligentes) como a consciéncia do
cosmos, a Tellurian lembrando de si mesma em uma
tentativa de entender sua prépria existéncia. A partir do
momento que o Um virou Dois, a Criaco refletiu-se em
si mesma e cresceu mais complexa em sua compreens3o.

Portanto, a perfeicdo e entendimento do Eu é o
caminho dos Verbena para a Ascensdo. E reconhecer a
imanéncia da natureza divina dentro de cada um de nés,
aquela unidade do Eu com o Todo. Ndo é meramente
glorificagdo prépria, mas reconhecimento do Eu como
uma parte divina da criagdo. Ao contririo de algumas
Tradi¢des que buscam transcender ou abandonar o
corpo, os Verbena consideram o fisico um elemento
vital do Eu e suas experiéncias. Aperfeicoar o Eu
significa abragcar o corpo tdo bem quanto a mente e
espirito e todas as experiéncias que eles tém a oferecer.

FERRAITIENTAS D®S SABIDS:
Foces

Os Verbena usam uma variedade de ferramentas,
pocdes, talismds e simbolos em sua magia desde os
primeiros dias. Embora as histérias digam que os Wyck
ja trabalharam a magia com nada mais que o poder de
suas vontades, os Verbena desde os tempos antigos
necessitam e usam ferramentas para focar suas vontades
e tecer seus feitigos.

Laminas, variando em tamanho de adagas até
espadas, sdo usadas nos rituais e ritos Verbena. A lamina
tradicionalmente representa a energia masculina e é
associada com o elemento do ar pela sua clareza e
habilidade de cortar até o essencial da questdo. Alguns
Verbena também associam as lA&minas com o elemento
do fogo pelas suas qualidades marciais e seu papel como
foco para a vontade daquele que a brande. Duas laminas
sdo usadas na bruxaria tradicional. O athame tem os dois
lados afiados, com um cabo preto. E um sfmbolo da
vontade da bruxa, usado para direcionar poder em um
ritual e para “cortar” conexdes ou ligacdes, mas nada
material. Geralmente, a boline de cabo branco tem um
lado afiado e é usada para tais coisas como cortar ervas
(ou carne...) e outras tarefas praticas. Algumas “bruxas
de cozinha” escondem suas facas mdgicas entre os
utensilios doméstico, como seus ancestrais faziam para
escondé-las de olhos intrometidos. Para rituais maiores e



@ OFici® CermuIT:
FEITICARIA VERBENA

Os Verbena sempre tiveram feiticeiros, magos
limitados, bruxos do campo e outros entre esses tipos.
Na verdade, havia tantos quando a Tradi¢do foi
fundada, que algunsiacreditaram que os Verbena nio
deveriam ser reconhecidos como uma das Tradi¢oes
Misticas iluminadas. Apenas a presenca de poderosos
magos como Nightshade e Willian Groth (e seus
predecessores conhecidos ipelos outros membros do
Conselho dos Nove) os convenceram do contrario.

Os Verbena fazem uca distincdo entre
feiticaria e magia de Esfera. Para alguns, magia de
Esfera € o poder exercido pelos Wiyck (embora em um
nivel realmente 11um1nado) eos na que a detém
sdo considerados os que ‘p%n;tllham‘ da_esséncia dos |
Puros. Os Verbena que ‘tem yma orlentagao
hierdrquica, como os Jardineiros, VC&} isso como um
sinal de uma linhagem forté. ' a, mas a verdade
¢ que poder mdgico, frequentemente, nfo dd
nenhuma atengfo as linhagens ou origens. Alguns
criados nos Antigos Costumes
verdadeiramente Despertam, enquanto tém aqueles
que Despertaram e sio chamados para os Verbena,
embora o tnico conhecimento que eles tém sobre os
Antigos Costumes foram o que leram em alguma
romance de fantasia ou viram na televisdo.

@sfeiticeiros entre os Verbena seguem o mesmo
paradlgtﬁfa e geralmente usam as mesmas ferramentas,
e rituais. Enquanto que nfo de um jeito tdo !
espetacular quanto a magia de Esfera, o poder de suas
trilhas- uQe sutil e, frequentemente, de longo
aleance, Uma convengio de magos limitados Verbena
¢ ainda um poder para ser levado em conta, ainda
mais porque sua magia nfio inclui o risco do Paradoxo.
Ironicamente, os feiticeiros Verbena podem ser alguns
dos mais comprometidos as Tradi¢des, dedicados aos
ritos e rituais.que eles aprende’ram comoiia fonte de
seus poderes. Portanto, eles'sio mais comuns entre os
Jardineiros da ArVore e dos Alteradoresydo Destino
embora tambem exlsta um ntmero razodvel

nunca
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mais formais, alguns Verbena s3o conhecidos por
brandir espadas, e grandes ldminas sdo, particularmente,
comuns entre as vias nérdicas da Tradigdo.

Livros: O “livio das sombras” é um tradicional
grimério Verbena, um repositério de feiticos, receitas e
segredos reunidos ao longo dos anos. Alguns livros das
sombras verdadeiramente antigos foram passados de uma
geragdo para outra enquanto outros foram mantidos por

uma convengdo de bruxas durante os anos, contendo
suas sabedorias colecionadas. Livros das sombras sdo,
frequentemente, escritos em cédigos, segredos misticos
aparentemente escondidos em receitas inécuas e didrios.
Alguns Verbena modernos escrevem seus livros nas
linguas antigas de seus ancestrais, outros até mesmo
mantém um livro das sombras no computador.

A Vassoura hd muito tempo é associada com
bruxas e bruxaria. Apesar de que poucos Verbena
realmente voem em vassouras, eles as usam como focos
para suas mégicas. Frequentemente, vassouras sdo usadas
para varrer energias e influéncias, limpar um espaco
tanto fisicamente quanto espiritualmente. Uma vassoura
se posta atrds de uma porta pode ser parte de uma
poderosa protecio Verbena e o uso de uma vassoura para
tentar acertar espiritos indisciplinados nio deve ser
subestimado.

Caldeirdes e Cilices sio simbolos da divindade
feminina, o principio gerador e a fonte da vida. Os
Verbena usam caldeirdes — potes de ferro,
frequentemente suspensos por um tripé — para preparar
uma variedade de pogdes e elixires. Eles variam em
tamanho de menos que um galdo em capacidade até
vinte vezes esse volume. Os cilices contém pogdes e
outros liquidos sagrados. Um uso especial do calice é no
Grande Ritual, quando uma [dmina é imersa no liquido
do cilice, representando a unifo do deus e da deusa e
infundindo o liquido com sua esséncia. Algumas seitas
norte européias dos Verbena substituem os célices por
chifres em seus rituais.

Itens Encantados de todos os tipos, geralmente
pequenas bolsas de pano, simbolos esculpidos, penas,
velas e itens de joalheria, aparecem na magia Verbena.
Geralmente um item carrega o poder de um feitico para
conceder poderes ao dono do amuleto ou colocar o
feitico em qualquer um que pega-lo. Esses itens sdo, as
vezes, conhecidos como “amuletos” ou “talismas”
(embora tais termos sdo mais comumente usados entre as
mais ritualizadas fac¢des dos Verbena).

Circulos sdo simbolos da eternidade, perfeitos e
Rituais Verbena sdo, frequentemente,
conduzidos dentro das amarras de um “circulo mdgico” o
qual define as divisas do espaco do ritual. Isso serve
tanto para manter as forcas misticas contidas quanto
para proteger contra interferéncias e influéncias
externas. O movimento dentro do circulo €

¢

tradicionalmente deosil (circulo préspero) ou “no

continuos.

sentido do sol” (sentido hordrio), exceto quando
banindo ou anulando, quando o movimento ¢é
widdershins (circulo contririo) ou no sentido

antihordrio. Circulos e espirais também sio simbolos
Verbena comuns.

Cordas de vdrios tipos tém fungdes em ritos
Verbena. A tecelagem e os ndés em uma corda
representam a tecelagem e fixacdo de um feitico,
enquanto outras cordas estocam feiticos que sdo soltos
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quando seus nés sdo desatados. Algumas convencdes e
circulos “tomam a medida” de cada novo iniciado com
as cores branca, preta ou vermelha, as quais 0 mago usa
depois como um cinto no ritual. Fios ou cordas
representam as linhas do destino que os Verbena podem
manipular, e arranjos de camas de gato podem ser usados
em feiticos de manipulacio do destino. Eles também,
simbolicamente, amarram as vitimas de um feitico de
bruxa.

Os Elementos fazem um papel muito importante na
magia Verbena. Terra, ar, fogo e 4gua s3o as esséncias
fundamentais da criacio (com a Quintesséncia como,
literalmente, a “quinta esséncia”). Os Verbena usam os
elementos tanto como simbolos literais de forcas que
eles personificam para mdgicas simpéticas quanto para as
variadas qualidades espirituais associadas a eles. A
chama da vela pode ser aticada em um inferno e dgua
borrifada no chdo pode virar um dildvio. Entre os
Verbena, os elementos sio associados com as quatro
dire¢des, geralmente a terra no norte, o ar no leste, fogo
no sul e dgua no oeste, embora alguns sdo conhecidos
por reverter o ar e o fogo, ou designar direcBes
completamente diferentes.

Fluidos de diferentes tipos, especialmente os fluidos
da vida, aparecem com proeminéncia na magia Verbena.
Sangue é um poderoso foco Verbena, especialmente o
sangue de um mago ou um sacrificio. Mulheres Verbena
usam o sangue de sua menstruagio em sua magia. O
sangue carrega a esséncia da vida, nutrindo e suportando
o corpo. Ele é um conector poderoso para sua fonte, e
umas poucas gotas do sangue do alvo adicionado a uma
pogdo ou talisma pode fazer com que ele seja muito mais
efetivo. Sangue esguichado em um objeto inanimado
pode transferir uma espécie de pseudo vida. Runas e
outras escritas sagradas sdo, as vezes, potencializadas com
o sangue de seu criador. Os Verbena também usam
outros fluidos corpdreos, tais como cuspir no chdo para
selar um feitico. Fluidos seminais sdo poderosos
carregadores de energia de vida, e o ato de liberti-los
aumenta poder. A seiva de vdrias plantas é um andlogo
ao sangue, e os dois misturados representam a unifio de
dois lados da natureza, o animal e o vegetal.

Ervas e Pogdes sio, entre os Verbena, as
ferramentas mais comuns. Desde tempos imemoriais,
eles tém sido os guardides do conhecimento das plantas
e seus vdrios usos. O conhecimento mundano sobre
ervas tem muitas aplica¢des, até mais quando apoiado
pelo poder da magia Verbena. Existem ervas para curar e
machucar, abengoar e amaldicoar, puxar ou repelir
certas influéncias. Também existem ervas que podem
causar intoxicacdo ou estados de éxtase ou consciéncia
aumentada. Para os Verbena ndo ¢é apenas as
propriedades quimicas ou medicinais das ervas e plantas,
mas seu significado espiritual e simbolismo também
importam. Enquanto que os Progenitores e seus
seguidores tecnomantes focam em elaborar drogas e
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bioquimica, os Verbena veem o conhecimento das ervas
como uma combinagio do medicinal e do espiritual.

Idiomas: Muitas culturas se juntaram para formar a
Tradigdo Verbena, assim o respeito pelo passado e seus
antepassados é importante entre eles. Portanto, os
Verbena frequentemente estudam e usam os idiomas
ancestrais de seus antepassados em suas mdgicas. Linguas
comuns incluem gaulés, saxdo, escandinavo, finlandés,
grego, vérias linguas eslavas e as linguas tribais da
Africa. Alguns Verbena preservam os idiomas das tribos
e povos ha muito esquecidos pelo mundo moderno.

Espelhos, variando de vidro prateado até pocas
paradas, sdo instrumentos de visdo e reflexdo para os
Verbena. Eles s3o usados para prever e como entradas ou
janelas entre os mundos da matéria e do espirito. Cristais
preenchem um papel similar.

Performance: Cantar, entoar, dancar e tocar
musica — todas as variadas artes performdticas sdo
sagradas para os Verbena, referindo-se as performances e
obras dramdticas de seus antepassados. Nas culturas pré
literdrias, todo o conhecimento foi preservado através de
cAnticos, mdsicas e poemas épicos, e bardos Verbena,
skalds e cantores aprenderam e mantém essas tradigdes.
Rituais Verbena, frequentemente, apresentam entoagdes
e dangas para aumentar a energia dos participantes a um
nivel frenético, focalizando a vontade no trabalho
mégico. Antigas dancas e melodias folcléricas sdo
comuns, mas alguns Verbena as fusionam com estilos de
musica e técnicas modernos. Os Verbena nérdicos
entoam as antigas eddas, as sagas de seu povo. Bardos
cantam e encantam com musica.

Runas sdo simbolos que se parecem com palavras,
mas, mais que isso, elas sio uma magia antiga, a
habilidade de capturar a esséncia das coisas no abstrato,
a origem do termo “soletrar” vem dos tempos em que
bruxas e mdgicos realmente soletravam todas as letras
das suas mdgicas usando runas. Vdrios alfabetos antigos e
sistemas de simbolos sdo usados entre os Verbena. O
nérdico Futhark é o mais comum (com sua antiga e
nova versdo), junto com o alfabeto ogham dos celtas,
grego antigo e algumas linguas africanas. Runas podem
ser esculpidas na madeira, pedra, metal ou até mesmo na
carne. Elas sdo, as vezes, desenhadas no ar ou sobre o
chio ou simplesmente entoadas para invocar seus
poderes. Nas veias nérdicas, runas sio frequentemente
potencializadas com o sangue de seu criador.

Sacrificio: Uma das mais poderosas ferramentas dos
Verbena é a sua disposicio para o sacrificio, seu
entendimento de que a vida se alimenta da morte como
parte do ciclo natural. A libertagdo da forga vital através
do sacrificio empresta poder e poténcia para sua magia.
Sacrificio nfo é algo que os Verbena fazem alegremente.
Nos tempos antigos, até mesmo o sacrificio de uma besta
para os deuses era algo crucial, porque isso significava
um animal a menos para sustentar a comunidade. As
vezes, a carne do sacrificio servia para alimentar o povo,



tornando-se sagrado pela sua dedicaciio aos deuses. Os
magos liam o futuro no sangue e nas entranhas. O
sacrificio também inclui sacrificio préprio, tanto
negacio por jejuar e se privar de necessidades mundanas
quanto provagdes duradouras de dor.

O maior de todos os sacrificios é o de uma vida
humana. Os Verbena mantém que o melhor sacrificio
humano é um por vontade prépria, mas eles reconhecem
que seus ancestrais sacrificavam os relutantes e que tal
sacrificio ainda detinha poder. Elementos mais radicais
da Tradicdo iriam com prazer ver o sangue de
tecnomantes e outros inimigos alimentando a Terra
viva, mas a maioria dos Verbena acredita que sacrificio
humano deve ser piedoso, senfo perder4 sua poténcia.

Sexo é um poder que os Verbena entendem e
abracam, enquanto outras Tradicdes (salvo os Extdticos)
podem esquivar-se disso. A unido dos amantes é a
reunido de opostos, independentemente do casal. E uma
poderosa for¢a geradora, associada com as forcas que
trouxeram a Telluriam para a existéncia. Mdgica sexual
cria uma mudanga de consciéncia, longe da mundana, e
focaliza a vontade. Até mesmo atos solitdrios de prazer
podem conceder aos Verbena o poder que precisam para
a sua magia. O fato de que tais ritos sexuais consternam
e horrorizam as Tradicdes mais conservadoras é apenas
um beneficio extra para os Verbena, que tém um certo
prazer em chocar seus magos queridos.

Simbolos: Os Verbena usam vérios simbolos nos
seus oficios. Entre os mais proeminentes é o pentagrama,
uma estrela de cinco pontas anexada a um circulo. Isso
representa tanto a figura humana incorporada com o
universo quanto o equilibrio dos elementos (terra,
vento, fogo, dgua e espirito ou Quintesséncia). Outros
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simbolos incluem simbolos solares e lunares, geralmente
a lua crescente ou a lua triplicada (crescente, cheia e
minguante). Espirais, geralmente o triskelion ou a
espiral tripla como sio conhecidas, e padrdes abstratos
de linhas, espirais e pontos aparecem entre as culturas
mais tribais. Simbolos podem ser desenhados, pintados,
feitos em jéias ou até mesmo tatuados.

As Varinhas ou Cajados sio os simbolos mais
comuns do poder e autoridade Verbena. Varinhas sdo
associadas com os elementos do fogo e com a vontade do
conjurador. Elas sdo, mais frequentemente, esculpidas
em madeira (geralmente a madeira de drvores sagradas
como carvalho, freixo, macieiras, salgueiro ou seixo),
mas as varinhas também sdo feitas de osso, marfim,
metal e até cristal. Uma varinha pode ser decorada ou
lisa, elaborada ou simples. Para alguns Verbena é um
pouco mais que uma vara entalhada. Entre os ancides,
uma bengala pode servir como uma varinha ou cajado.
Algumas varinhas sdo herangas, passadas de uma geracéo
para a proxima, desde bem antes do Tempo das
Fogueiras, ou até mais além.

[TIAGIA DE VIDA

Os Verbena se especializaram na Esfera de Vida, o
estudo e entendimento da vida em todas as suas formas,
a habilidade de mold4-la e controld-la 2 sua vontade.
Isto os d4 poderes variados e de grande amplitude. As
aplicacdes mais basicas da Esfera de Vida sdo discutidas
nas pds. 168-171 de Mago: A Ascensdo. Esta secio
mostra como os Verbena a usam mais profundamente.

CURAND®
Os usos mais comuns de magia de Vida dos Verbena
incluem curar danos, eliminar doencas ou venenos e
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favorecer a satide. Os Verbena sdo os curandeiros mais
renomados das Tradi¢des e seus ancestrais tém sido as
mulheres sdbias e homens curandeiros de seu povo por
milénios.

Efeitos de Cura, assim como outros Efeitos de Vida,
podem ser usados em um alvo s6 uma vez por cena. O
Padrio vivo do alvo precisa passar por algumas
mudancas naturais antes do mago tentar reparar ou
remodeld-lo novamente.

Curando Dano Agravado: Curar dano agravado é
sempre magia vulgar e s6 tem metade da efetividade das
outras formas de cura (curando um nivel por sucesso, ao
invés de dois).

Curando Defeitos e Deformidades: As artes de
cura sdo capazes de superar praticamente qualquer tipo
de ferimento ou enfermidade. Reparar ou curar coisas
como defeitos congénitos é mais dificil do que curar
um corte ou um osso quebrado. Porém, os Iniciados em
Vida dos Verbena podem remodelar os Padrdes de
outras criaturas para eliminar tudo desde esclerose
multipla até a sindrome de Down, até mesmo curar ou
recolocar membros deformados ou perdidos. Isso requer
uma alteracio de Padrdo permanente, como descrito em
“Aprimoramentos.” Os Verbena podem também realizar
um Efeito simples de Vida 2 em um feto para eliminar
tais defeitos e garantir que a crianga cresga “grande, forte
e sauddvel” (ben¢dio comum aos nascituros).

FERIND®

Conhecimento em como reparar Padrdes vivos
também traz um conhecimento balanceado de como
danificé-los ou destrui-los. Os Verbena podem usar sua
magia para virtualmente apagar a forca vital de outra
criatura, embora suas a¢Ges sejam geralmente mais sutis.
Eles podem interferir nos sistemas vitais do corpo,
infligindo doengas e outras enfermidades, e geralmente .
destruindo o delicado balanco necessério para Gl
manutencio da vida. : e

Efeitos nocivos de Vida precisam de, no minimo, o - -+
terceiro ponto na Esfera, e infligem a quantidade padrio -
de dano (dois niveis por sucesso). Eles ndo podem ser
desviados e ndo precisam de teste de ataque. Se o feitico
tiver sucesso, o alvo sofre o dano. Dano por contusdo de
Efeitos de Vida pode ser absorvido com Vigor (dada a
resisténcia inerente ao corpo a lesdes), mas dano letal e
agravado ndo podem. S6 contramagia pode proteger
contra isso. Em ambos os casos, armadura fisica e formas
similares de prote¢io ndo oferecem bdnus de absorgio
contra Efeitos de Vida, que trabalham diretamente no
corpo da vitima.

Um Efeito de Vida contusivos pode ser em forma de
toxinas fatigantes, ferimentos e rompimentos dos vasos
capilares, o esvaziamento do combustivel celular do alvo
(uma espécie de inanicio instantinea), ou tempordria
restri¢io da respirac@o ou fluxo do sangue. Efeitos letais
de Vida envolvem dano direto a 6rgios, musculos e
0ssos, como também ataques cardiacos e dano similar.
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Esses Efeitos podem ser coincidentes ou vulgares
dependendo de como e quando eles sdo lancados. Efeitos
de Vida Agravados sdo sempre vulgares e infligem dano
diretamente no Padrio da vitima, rasgando sua forca
vital.

Se o conjurador escolher, um Efeito nocivo de Vida
ndo precisa infligir todo seu dano potencial ao mesmo
tempo. Ao invés disso, o alvo pode sofrer dano por um
periodo de tempo, sofrendo progressivamente de uma
doenca, toxina lenta, hemorragia interna e por af vai. O
conjurador coloca o intervalo de tempo, indo desde um
ciclo até um ano ou mais, e o alvo sofre um nivel de
dano por cada intervalo que passa (ou dois por intervalo,
ou qualquer jeito que o conjurador quiser dividir). Assim
que o intervalo for colocado e o feitico for langado, ndo
pode ser mudado. O conjurador pode escolher terminar
o feitico antes de sua efetividade acabar, e os Verbena
sdo conhecidos por usar maldi¢des de morte como meio
de coercio.

APRITIGRAITIENT®S

Um entendimento da Vida geralmente nasce de um
desejo de automelhoria ou melhoramento das espécies
humanas, em geral. Os Verbena sdo capazes de, usando
magia de Vida, remodelar e melhorar seu préprio corpo
em diversas formas. Entretanto, eles tendem a fazer isso
com cuidado ji4 que esse tipo de magia é ao mesmo
tempo dificil e perigosa a longo prazo. Efeitos de
melhoramento necessitam de Vida 3 quando usados no
conjurador e Vida 4 para encantar os outros.

Vazamento de Padrdo: Aprimoramentos de curta
duragio — aqueles que duram por mais ou menos um
dia ou menos — sdo relativamente inofensivos, embora
possam fazer com que o conjurador acumule Paradoxo,
dependendo da sua natureza. Aprimoramentos de longa
duragfo, aqueles que duram mais de um dia, colocam
uma pressio tremenda no Padrio vital do alvo.
Essencialmente, o Padrio é forcado a uma forma
diferente e mantido 14 contra a sua natureza. Isto faz
com que o Padrio comece a falecer, literalmente se
desfiando e se alimentando da Quintesséncia nele para
se sustentar, um processo conhecido como “vazamento
de Padrio” ou “desfibramento”.

Vazamento de padrio causa ao alvo de um
melhoramento um nivel de dano letal nio absorvivel
por dia. Isto ndo pode ser curado até que Padrio do alvo
seja restaurado para seu estado original. Um mago —
tanto o conjurador quanto o alvo — pode gastar um
ponto de Quintesséncia para compensar esse dano,
sustentando energia ao Padrio de vida para manté-lo
assim. Isso, algumas vezes, faz com que criaturas
extremamente melhoradas ou transformadas a se
tornarem taumfvoras, parasitas com um constante
apetite de Quintesséncia para sustentd-las.

Alteracio de Padrio: E possivel evitar vazamento
de Padrfio criando uma alteracdo permanente no Padrio

vital do alvo, remodelando-o em uma nova forma
“natural” para que n3o sofra nenhuma pressdo. Isso
requer um Efeito vulgar de Vida 4, com um minimo de
cinco sucessos, e o conjurador precisa gastar metade da
quantia normal de experiéncia necessdrios para
aumentar as Habilidades afetadas naturalmente, mesmo
se ndo estiver lancando o Efeito em si mesmo. Para

modificacdes além das Habilidades, o alvo sofre
Paradoxo.

Paradoxo Encorporado: Embora seja possivel
transformar um ser humano normal em um

sobrehumano usando magia, tais coisas ndo fazem parte
da realidade aceitdvel. Magia de Vida que melhora um
alvo além dos limites normais de sua espécie é sempre
vulgar.  Criaturas  permanentemente  modificadas
produzem Paradoxo s6 pelo fato de existir. Para cada
ponto acima de 5 em uma Habilidade, e para cada
melhoria permanente adicional, o alvo ganha um ponto
permanente de Paradoxo, fazendo com que efeitos de
Paradoxo sejam bem mais severos a ele. Essa é uma das
razdes de muitos poderosos mestres Verbena viverem no
Horizonte, nos Reinos Sazonais ou outros lugares na
Umbra. Os seus niveis sobrehumanos de perfei¢io mal
podiam existir na Terra.

Aprimoramentos e Modificacdes: Os seguintes sdo
guias para os tipos de encantamentos e modificacdes que
um mago pode criar usando magia de Vida. Note que
pelo menos uma cena (talvez mais) precisa passar antes
que o mago possa langar outro feitico de melhoria no
mesmo alvo. Os efeitos de multiplas mdgicas de
melhoria sdo cumulativos (e podem resultar em algumas
surpreendentes transformagdes), mas mantenha atengo
nos sucessos destinados as duragdes dos feiticos e aos
efeitos do vazamento de Padrio para melhorias de longo
prazo.

¢ Habilidades: O aumento de um ponto numa
Habilidade é necessdrio um sucesso.

MET: O alvo recebe um nivel de graca em uma
tnica Habilidade pela duracio da magia, que pode ser
gasto e recuperado normalmente. Tabela de Sucessos:
Nenhum efeito.

¢ Vitalidade: Um sucesso pode garantir um nivel
Escoriado extra ou dois niveis Ferido. Note que se, ou
quando, esses extra niveis de vitalidade sumirem, a
condiciio do alvo pode piorar para Incapacitado ou até
Morto como resultado do dano acumulado.

MET: Um nivel Escoriado adicional é garantido,
que pode ser perdido e recuperado normalmente.
Tabela de Sucessos: Cada novo sucesso permite um
nivel de vitalidade Ferido extra, até o maximo de dois
niveis Ferido adicionais.

e Armas Naturais: Um sucesso pode garantir
garras, dentes afiados, ou armas naturais similares que
infligem Forga + 1 de dano letal. Cada sucesso adicional
pode aumentar o dano base da arma natural por um, até
o maximo de Forca + 3.
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MET: O alvo ganha um ataque natural que d4 um
nivel de dano letal. Tabela de Sucessos: Cada sucesso
adicional adiciona um nivel de dano letal a esse ataque,
para um maximo de trés niveis de dano.

¢ Armadura Natural: Um sucesso pode garantir ao
alvo um dado adicional de armadura contra dano por
contusdo ou letal.

MET: Um nivel de armadura natural (isso é, um
nivel de vitalidade sem penalidades por ferimentos)
pode ser adicionado com um feitico de sucesso. Tabela
de Sucessos: Nenhum efeito.

e Adaptacdes: Adaptacdes geralmente permitem
ao alvo operar melhor em um particular ambiente, isso
inclui coisas como guelras (para respirar embaixo
d'dgua), uma camada de 13 (protecio do frio), pele
resistente 2 queimaduras solares e por af vai. Para cada
adaptacio é necessdrio um sucesso.

MET: Altamente narrativo, embora modificadores
Caracteristicos possam ser adicionados em condicdes
particularmente apropriadas (ou adversas) ao organismo
modificado.

¢ Modificacdes: Essas mudangas na aparéncia do
alvo sdo altamente cosméticas. Modificando qualidades
pequenas como olho, cabelo ou cor de pele, ou até
mesmo maiores como género, altura ou peso, geralmente
s6 precisa de um sucesso (dois ou trés para modificagdes
realmente extensivas). Diferente das melhorias, estas
ndo causam Paradoxo permanente se feitas com parte do
Padrio do alvo.

MET: Novamente, altamente narrativo, embora
quaisquer dessas modificagdes devam ser indicadas com
vestes ou cartdes descritivos quando necessario. Tabela
de Sucessos: Nenhum efeito.

[TIETATIORF®SES

A metamorfose é um dos poderes mais conhecidos
dos Verbena, que se consideram irmios dos passados,
bestas, peixes e todas as outras criaturas da natureza.
Para aqueles habilidosos na Esfera da Vida, o corpo é
como barro, para moldar como desejarem. Mudar de
forma precisa de Vida 4.

Perda da Identidade: Um dos perigos de mudar de
forma é que o mago realmente se torna a forma
assumida. Aqueles que ainda nfio tém a maestria na arte
podem perder sua prépria identidade, se tornando a
forma nova na mente além do corpo. Magos com Vida 4
que mudam de forma precisam gastar um ponto de For¢a
de Vontade tempordrio para cada dia que permanecam
em uma outra forma. Caso contririo, sua verdadeira
personalidade é subjugada pela natureza de sua nova
forma. Com formas como animais ou drvores, 0 mago se
esquece de sua vida passada e perde a habilidade de
voltar a sua forma normal. Mestres de Vida nfo sio
afetados pela perda de identidade. Eles podem se
transformar em qualquer criatura enquanto conseguem
manter sua identidade normal.
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© Mestres Verbena (ou até Iniciados) da magia de

Vida estdo livres de doengas e praticamente imunes a
qualquer veneno que ndo os mate ou incapacite

imediatamente. Eles podem curar praticamente
qualquer  ferimento, adiar os efeitos do
envelhecimento, eliminar defeitos congénitos e

garantir a si mesmo saide completa e total. Pode
parecer que os Mestres Verbena sdo capazes de viver
para sempre, ¢ assim, e na verdade, os

mas nao ¢
Verbena s@o gratos por isso.

Embora a magia de Vida seja capaz de prolongar’
a vida vastamente, e muitos ancides Verbena te{ém
mais de um século de idade, nfo poderia gardntir a

os Padrdes viyentes e fenhuma mag
capaz de eliminar inéiramente. A
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€ até mesmo os
e vibrantes, porqu:
abem que é sua hora de morrer.
nio ¢é inpre tdo facil deixar a vida,
espécialmente quando ha outras opgdes. Os Verbena
contam histérid§ daqueles que ficaram tio apegados a
sua suposta Amortalidade,ffa0 ponto que eles
concordaram emise vender para os Nefandi para que
pudessem conti vivendo.

Tamanho: Magos usando Vida 4 podem assumir s6
as formas que tém aproximadamente a mesma massa que
a do mago. Mestres da Vida podem assumir a forma de
qualquer criatura viva, tdo pequena quanto um inseto ou
tdo gigantesca quanto uma baleia ou até mesmo um
dinossauro (ou um dragdo, no que tange ao assunto).

Vestimentas: A magia de Vida tem o poder de
remodelar sé tecidos vivos, nio matéria inanimada.
Entio um mago que muda de forma precisa ou descartar
a roupa e outras vestimentas ou levéd-las em conta como
parte do feitico de transformacio. Os Verbena
geralmente preferem vestudrios largos e de facil descarte



como batas (ou ficar nu) por este motivo. Se o mago
muda de forma enquanto usa roupas, provavelmente ird
rasgi-las se a forma nova é um pouco diferente e pode
enroscar 0 mago se a nova forma for menor (como um
corvo, gato ou rato).

Os Verbena podem wusar Primérdio 1 para
magicamente harmonizar certas posses, efetivamente
fazendo-as parte do préprio Padrio do mago. Estes itens
mudam de forma junto com o mago, se fundindo a nova
forma e reaparecendo quando o mago voltar ao normal.
Os Verbena harmonizam objetos importantes, mas eles o
fazem frugalmente, j4 que esses itens se tornam parte
deles, e podem ser potencialmente usados contra eles
magicamente, como um tufo de cabelo ou algumas gotas
de sangue. Maravilhas pertencentes aos magos ja estdo
harmonizadas como parte de sua natureza magia.

Um Efeito conjunto de Matéria 3 permite qualquer
matéria com o mago (roupas, jéias e outros acessorios)
desapareca quando o mago muda de forma e reapareca
quando ele retorna para sua forma normal.

Familiaridade: Se movimentar como um lobo,
golfinho ou falcio é consideravelmente diferente de
andar em duas pernas como humano, e precisa de um
pouco de costume. A escolha do Narrador, Iniciados em
Vida podem sofrer um pequeno aumento de dificuldade
para suas acdes fisicas (+1 ou +2) enquanto em outra
forma. Mestres da Vida sdo confortdveis em qualquer
forma e nfo sofrem esta penalidade a nfo ser que a nova
forma seja particularmente estranha.

MET: Aqueles sofrendo

nao-familiaridade em sua

nova forma incorre uma

penalidade de um ponto para

todos os Testes Fisicos, até que

eles tenham tempo o suficiente para ter a maestria de
sua nova forma (a escolha do Narrador).

Antevos: Os Verbena nio sio limitados 2a
transformagdo em animais da Terra. Eles podem se
tornar também bestas miticas, como unicérnios, dragdes,
grifos ou até mesmo macacos voadores, se quiserem.
Essas transformacdes sio sempre consideradas “vulgar
com testemunhas”, mesmo que ninguém veja o mago se
transformar, simplesmente porque a realidade foi
fortalecida contra a prépria existéncia desse tipo de
criaturas. Este é o motivo dos Verbena tenderem a
assumir formas animais mais geralmente do que aquelas
de Antevos. Magos também ndo adquirem magias inatas
de quaisquer formas que assumirem, embora eles possam
usar Efeitos conjuntos com outras Esferas para garantir a
forma nova poderes similares, como um Efeito de Forgas
3 para que uma forma dragdo também possa cuspir fogo.

Formas Muiltiplas: Com Correspondéncia 4 e
Mente 2, um Iniciado em Vida pode até mesmo se
dividir em muailtiplas criaturas, cada uma entidade viva
separada, mas possuindo uma mente e espirito em
comum (aqueles do mago original.) Mestres Verbena
tem o poder de se transformar em um bando de corvos,
cardume de peixes, ou até mesmo uma nuvem de insetos
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que picam. Membros individuais do grupo até podem ser
mortos, mas enquanto um sobreviver, a forca de vida do
mago perdurard. Qualquer criatura sobrevivente pode se
transformar de volta a sua forma original, as suas outras
formas restantes somem. Se o grupo sofrer perdas, entdo
o mago sofre ferimentos equivalentes em sua forma
normal. Alguns Verbena engrandecem a experiéncia de
existir como um bando de péssaros, por exemplo,
embora alguns achem a experiéncia dificil de assimilar.

MET: Com a apropriada rotina conjunta (apenas se
regras opcionais para mégicas conjuntas estio em jogo),
o mago pode se dividir em vdrias criaturas do mesmo
tipo. Desnecessdrio dizer que muitos acessérios e
possivelmente alguns Narradores podem ser necessarios
para evitar confusdo nessa situagdo. Dano sofrido nesta
forma é para o Narrador advogar, mas como regra
pratica, a destrui¢do de cada 10% do grupo depois dos
primeiros 30% & igual a um nivel de vitalidade perdido.
Tabela de Sucessos: Cada sucesso adicional permite um
tempo maior na forma “enxame”, ou mais divisdes em
um ndmero maior de animais.

Transformacao: As diretrizes apresentadas aqui
também se aplicam a usar magia de Vida para
transformar outra criatura em uma forma diferente.
Perda de Identidade é uma ameaga particular para
criaturas transformadas em outras formas, j4 que elas vio
eventualmente esquecer suas préprias identidades. Os
Verbena sdo bem conhecidos por transformar aqueles
que os ofenderam em sapos, cachorros e porcos (Ver
Encantamento de Circe, p. 66). Eles podem também
transformar bestas em humanos, dando-os niveis
humanos de inteligéncia (embora nio necessariamente
experiéncia). Essas bestas podem até se tornar
totalmente humanas depois de um tempo e eles podem
ndo querer voltar as suas vidas anteriores.

@D LIVR® DAS SOITIBRAS:
ROTINAS VERBENA

As rotinas seguintes sio bem conhecidas entre os
Verbena, muitas datam da Era Mitica, passadas por
convengdes e livros das sombras centendrios.

LINGUA DA SERPENTE ([TIENTE ee)

Os Verbena sio conhecidos hd muito tempo por
conta de sua habilidade em entender o mundo natural,
particularmente a lingua das bestas e pdssaros, e de
conversar com eles. A linguagem dos animais ndo €
muito complexa (embora algumas criaturas tenham um
entendimento refinado sobre alguns conceitos). Os
animais sdo geralmente bem dispostos a falar com o
Verbena que os escolhem, desde que eles nio estejam
famintos ou ameagados de alguma forma. Mesmo assim,
o animal pode falar, mas s6 para comunicar esses
sentimentos. A criatura nfo estd compelida a obedecer
ao conjurador, mas pode ser persuadida a ajudar,
principalmente se for oferecido algo que ela quer.
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.~ Sem adicionar a magia de Espirito na mistura,
magia de Vida de metamorfose tem menos efeito em
metamorfos como os Feras. Qualquer coisa menor que
o completo e permanente reescrever do Padrio do
alvo ndo dura muito. A natureza voldtil das Feras se
afirma e eles podem voltar instantaneamente a sua
forma natural. Logo, fazer um feitico para transformar

‘um lobisomem em um sapo acaba por ser ineficaz.
Leva-se uma quantia considerdvel de tempo e esforco
para causar mudancas na forma e no espirito de um
metamorfo, e ndo é provdvel que o Fera esperes
sentado. 4

Um mago usando Vida 4 pode langar um feitico

para prender um metamorfo eri sua form !
prevenir a mudanga de formar pelo tempayg

apreciam  sef

feitico ou for¢ar um metamorfo a mud
suas formas nfturais ipermanecer
necessario ®izer , as Feras

forma fisica,
autoeenhecime
vontade, assin

:

de roupas, e eles
de experiéncias,
liberais e empdticos.
> correram € voaram e

Pl ==

2

Sistema: Um sucesso simples é o suficiente para
permitir o mago a falar e entender qualquer criatura ao
alcance do ouvido. As vocalizagdes do animal nfo
mudam, o mago simplesmente entende o significado.

MET: Iniciante em Mente. Falando por via de
regras, esta rotina é largamente um exercicio de
interpretac@o, embora a regra do Narrador possa permitir
um novo teste de graca de Empatia com Animais ou
Sobrevivéncia. Tabela de Sucessos: Nenhum efeito.

Idade das Trevas: Bruxos da Antiga Fé langavam
esse feitico com Primavera ®e.

PARAR ® V@@ DAS FLECHAS (FORCAS ee)

No Hdvamdl nérdico, o deus Odin proclamou, “Se
eu ver flechas lancadas prejudicarem minha horda, nao
importa o quio rapido voem, eu as pararei no ar.” Desde
tempos antigos, talhadores de runas tém amuletos
conhecidos para repelir o voo de flechas e armas
similares, e eles passaram esse conhecimento para os



Verbena. O feitico cria uma barreira que rouba de
qualquer tipo de projétil sua forca motriz fazendo com
que fiquem suspensos no ar por um momento antes de
cafrem inofensivas ao chdo. Um mago protegido por este
encantamento é imune nfo sé de langas arremessadas e
flechas, como também de modernas armas balisticas.

Sistema: Sucessos no langamento da magia s3o
subtraidos dos sucessos rolados para acertar o alvo com
uma arma de projétil, de uma pedra jogada até uma
flecha ou até mesmo uma bala. Se a rolagem de ataque ¢
reduzida para zero ou menos sucessos, entdo o projétil cai
inofensivo para o chdo a pouca distAncia do alvo,
desprovido de sua cinética. Mesmo se o ataque ainda
tiver um ou mais sucessos, o acerto ¢ amortecido pelo
feitico de algum jeito (j4 que menos sucessos significam
menos dados de dano). O conjurador precisa alocar
sucessos a duragdo para manter o feitico e ele pode
proteger mais alvos colocando sucessos para aumentar a
area do Efeirto.

MET: Iniciante em For¢as. O sucesso da magia
permite um ataque a distAncia ser negado sem efeito
aparente, enquanto as balas ou a flecha caem
inofensivamente no chio pouco antes de poder ter
atingido o alvo. Tabela de Sucessos: Nenhum efeito.

DEPORTACA® ABENCOADA
(ENTR®PIA ee [TIENTE ee TALVEZ CAIM
CORRESPONDENCIA eee)

Os Verbena que mantém a crenga de “nfo ferir”
acham outros modos de lidar com pessoas problemdticas
em suas vidas. Um desses é a “libertacio com amor”
como alguns Seguidores da Lua chamam. Usando
alguma conexio com o alvo (como uma foto ou uma
mexa de cabelo), o Verbena manda boa sorte, junto com
a sugestdo mental para aproveitar a oportunidade, com a
intenc¢do de que a bencio do alvo o levard para longe
(de preferéncia bem, bem longe) por algum tempo. Por
exemplo, o alvo pode conseguir uma oportunidade de
emprego no outro lado do continente (ou até mesmo no
outro lado do mundo), ganhar uma viagem ou férias,
ouvir de parentes distantes que nem sabia que tinha e
assim em diante.

Sistema: Ao menos trés sucessos si0 necessirios
para mandar o alvo para longe por a0 menos um dia,
com sucessos adicionais estendendo a dura¢io da
auséncia do alvo assim que a bengdo chegar até ele.
Quatro sucessos s3o suficientes por um més, quatro
sucessos para seis meses, e seus sucessos ou mais podem
fazer o alvo sair por um ano ou mais (talvez
permanentemente, sob a decisio do Narrador).

MET: Iniciante em Entropia, Iniciante em Mente,
opcional Discipulo em Correspondéncia. Sucesso indica
que o alvo recebe algum golpe de boa sorte que, para que
ele realmente receba, seja necessdrio sair da drea pelo
resto da proxima cena/hora (seja qual for mais longo). O
alvo é inclinado a seguir sua boa sorte a nio ser que

outros negbcios urgentes aparecam. A natureza dessas
bencdes é de escolha do Narrador, mas deve ser genuina.
Alvos Despertos podem gastar um ponto de Forca de
Vontade para ignorar esta rotina, embora sua boa sorte
seja perdida. Tabela de Sucessos: Uma hora/cena
adicional por sucesso.

Idade das Trevas: Raramente usada antes dos
tempos modernos, este feitico precisa de Outono ®e,
Verdo ®e®. Entretanto, a maioria dos praticantes dos
Antigos Costumes prefere meios mais violentos de
eliminar aqueles que desgostam.

SANGUE D® REl SAGRAD®
(PRITIGRDI® eee)

Os Verbena entendem bem o poder do sacrificio, a
energia amarrada aos Padrdes vivos, que é liberada no
momento da morte, se reunindo de volta a fiagdo da
Trama. Aquele poder pode ser capturado e canalizado
para fins mdgicos, principalmente se o sacrificio for
voluntdrio (e até mesmo se nio for). A ressonincia
emocional de um sacrificio voluntdrio trabalha em
harmonia com a magia, ao passo que as emog¢des de um
sacrificio involuntdrio podem manchar o feitico com
uma ressonincia inesperada ou ndo desejada (de morte,
medo, dor ou vinganga).

Entre os Verbena, o mais comum sacrificio (fora o
Auto Sacrificio) é aquele que o Rei Sagrado, que da sua
vida para a terra, ou a Rainha de Maio, que faz o0 mesmo.
A sadde da terra é o dever de seu governante. Quando a
terra vacila, o governante precisa perecer para fazé-la
forte novamente.

Um Adormecido sacrificando a si pode liberar um
incrivel quantia de Quintesséncia. Entretanto, um mago
que se sacrifica voluntariamente, pode atingir coisas
realmente incriveis pelo seu sacrificio.

Sistema: Para cada um dos niveis de vitalidade do
Adormecido sacrificado (contusio e letal) o conjurador
ganha um ponto de Quintesséncia, entdo um sacrificio
humano concede 14 pontos de Quintesséncia, que o
mago pode usar como desejado. Se o alvo tem alguma
Quintesséncia natural, ela é adicionada ao total
supracitado. O estado de espirito do alvo na hora da
morte aplica uma forte Ressonancia a Quintesséncia
coletada, a qual o Narrador deve levar em consideragio
quando for usada.

Um mago Desperto que se sacrifica (ou permite-se
ser sacrificado), por outro lado, fornece a Quintesséncia
vital, mas faz muito mais em adi¢io — ele pode renovar
um Nodo moribundo sacrificando sua vida e seu Avatar
para abrir o Nodo. Se o mago canaliza sua morte para
este prop¢sito, ele aumenta o nivel do Nodo em um
ponto para cada dois niveis de Arete (arredondado para
cima se o jogador rolar qualquer 10; arredondado para
baixo de outra forma).

Esta rotina nfo pode ser usada rapidamente. Além
disso, se mais que um mago fizer um sacrificio em um
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Nodo no espaco de um ano, o Nodo pode se tornar
instdvel e comegar a se comportar irregularmente
(variando drasticamente a sua saida de Quintesséncia,
por exemplo, ou se tornando um baixio ou algo assim).

Um mago que sacrifica a si mesmo deste jeito nio
pode ser trazido de volta por nenhum meio. Ele nio se
torna um fantasma de qualquer tipo, nem pode ser
contatado de qualquer jeito. Seu Avatar e espirito sdo
ambos investidos inteiramente no Nodo que estd
revivendo. Nada resta da personalidade do mago,
exceto, possivelmente, alguma tendéncia da terra a
manifestar as caracteristicas de sua personalidade em
alguma forma vaga e simbélica.

MET: Discipulo em Primérdio. Devido a potencial
natureza perturbadora em live action, é recomendado
que essa rotina seja mantida inteiramente descritiva e
usada somente em momentos draméticos adequados ou
para levar adiante a trama da cronica como um todo.

Idade das Trevas: A pratica do sacrificio era bem
conhecida entre a Antiga Fé e os Valdaermen, que
usavam QOutono ®®® Verio ®®e e Forlog ®®e (Galdar
®ee recspectivamente, para reunir o poder para eles.

ENCANTAIMENT® DE CIRCE (VDA eeeee)

A lenddria feiticeira Circe usava sua magia para
transformar homens em bestas. Os Verbena tém
praticado hd muito tempo a arte da transformacio,
embora seja uma arte dificil de adquirir maestria. O
mago precisa tocar o alvo ou alvos do feitico com uma
varinha ou borrifd-los com um elixir de ervas destiladas
para iniciar o processo de transformacdo em qualquer
tipo de besta desejada. Alguns usos particularmente
infames deste encantamento incluem transformar alguns
alvos em predadores e outros em presas, restaurando a
forma do primeiro s6 depois dele ter cagado, matado e
comido o segundo. Outro € transformar alguns alvos em
animais machos e outros em fémeas, permitindo-os
experimentar acasalamentos e nascimentos de filhos
antes que eles sejam restaurados.

Os Verbena também usam esse feitico como um
tipo de bengo, permitindo a outros experimentar a vida
na forma de besta, planando como um d4guia, ou
nadando como um golfinho, por exemplo. E um
presente raro, e ndo deve ser dado facilmente.

Sistema: Cinco sucessos sdo necessdrios para
transformar o alvo completamente. Menos sucessos
podem resultar somente em transformagdes parciais
(como dar ao alvo a cabeca de um burro ou a parte de
baixo de um cavalo). Cada alvo adicional exige um
sucesso a mais, € pelo menos um sucesso deve ser
designado para a duracio (para que o feitico dure mais
do que um momento). Isto torna o Encantamento de
Circe um feitico exaustivo até mesmo para um mago
habilidoso.

MET: Mestre em Vida. Uma conjurac@o de sucesso
transforma o alvo em uma besta normal a escolha do
conjurador por um turno/minuto. Alvos aceitando esta

66 VERBENA

rotina voluntariamente (incluindo o conjurador) podem
gastar um ponto de Forca de Vontade para melhorar a
duracio por 10 minutos. Tabela de sucessos: Cada nivel
de sucesso permite a um alvo adicional ser transformado,
ou um minuto adicional somado a duracio.

Idade das Trevas: Primavera ®® e Verdo ®®ee s3jo
necessdrios para os magos da Antiga Fé lancarem esse
feitico. Valdaermen lancam um feiti¢o similar usando
Galdrar ®® e Hjaldar ®eee,

[TIALDICA® DE [TIACHA (VDA ee)

Na antiga Irlanda, a deusa Macha foi forcada,
gravida, a correr a pé contra o cavalo mais rdpido do
reino para provar seu valor. Ela venceu e imediatamente
entrou em trabalho para ter seu bebé. Ela lancou uma
maldicio sobre os homens de Ulster, que quando eles
necessitassem de suas forgas eles sentiriam a dor do
parto, do mesmo jeito que ela sofreu. Essa maldicio
permite aos Verbena causarem & vitima, macho ou
fémea, sentir as dores do parto arrebatando-os. A
maioria das mulheres Verbena usa isto para ensinar aos
homens uma li¢do sobre “o sexo fragil.”

Sistema: Cada sucesso no feitico é tratado como
dois niveis de dano por contusdo na hora de determinar
as penalidades nos dados devido a terrivel dor. Alvos
Incapacitados pelo feitico sdo incapazes de fazer
qualquer coisa além de gemer e se contorcer em agonia.
Sucessos podem ser destinados para  duracdo
normalmente, embora o mago também possa escolher
conscientemente a manter o feitico.

MET: Iniciantes em Vida. Os alvos sofrem
penalidades de ferimento como se tivessem sofrido dois
danos de contusdo, embora ndo tenha sido causado
dano. Esta dor dura por 10 minutos ou até o conjurador
resolver pard-la. Alvos Incapacitados por essa dor nio
tém alternativa a nfo ser revirar em agonia, e aqueles
além desse limite desmaiam pela duracio do Efeito.
Tabela de Sucessos: Nenhum efeito.

Idade das Trevas: Esta maldi¢io era conhecida
pelas mulheres da Antiga Fé, que a langavam usando
Outono eee,

ESTAD® DA TERRA
(CORRESPONDENCIA oo, \/IDA ee)

Unidade com a natureza tem sido o pilar que segura
a crenca Verbena, algo que essa magia torna realidade.
O conjurador tece um encantamento que o conecta a
toda vida em uma determinada 4rea, tanto plantas
quanto animais, permitindo ao mago consciéncia da
natureza do lugar e de tudo o que estd acontecendo l4.
Geralmente, quanto mais sofisticada e abundante for a
vida da drea, mais o Verbena é informado. Esse feitico é
mais efetivo em uma mata antiga ou em uma floresta
cheia de numerosas criaturas, menos efetivo em um
deserto infértil, e quase indtil em um cendrio arruinado e
pobre. A informagdo vem filtrada pela vida da terra,
entdo é provavel que alguma coisa seja distorcida por



diferentes perspectivas.

Sistema: Um sucesso é necessirio para criar a
conex3o entre o mago e a vida do local. Sucessos
adicionais expandem o alcance das percepcdes do mago
em: 90 metros, em drea, com um sucesso extra, subindo
para 1,6 km com dois, 16 km com trés, 160 km com
quatro, e 800 km com cinco. Em grandes distancias, a
informacfio que o mago recebe se torna crescentemente
vaga, simplesmente porque é muita coisa. O Narrador
pode pedir um teste de Percepcio + Consciéncia
(dificuldade 1 + o nimero de sucessos da magia) para
separar informacdes especificas.

MET: Iniciante Correspondéncia, Iniciante Vida.
Pelo resto da cena, o mago pode refazer todos os testes
de Consciéncia relacionados a drea ao redor, e talvez
receba flashes de informacio respingados da flora e fauna
locais, de acordo com o Narrador. Essa rotina nfo tem
funcionamento em 4reas sem arredores abundantes de
vida natural. Tabela de Sucessos: Cada grau de sucesso
adiciona outra cena a durac@o.

Idade das Trevas: Bruxas e druidas da Antiga Fé
langavam esse feitico com Outono ®®, Primavera ®®e.

CRcUL® [TIAGIC®
(PRITIGRDI® e, ESPIRITD ee)

Frequentemente, os Verbena fazem seus ritos nas
cercanias de um circulo guarnecido para protegé-los de
quaisquer influéncias e espiritos indesejiveis, com a
intencdo de manter o poder dentro até que ele cresca o
suficiente para ser liberado no momento certo.
Tradicionalmente, eles criam o circulo andando ou
tracando as bordas com uma varinha, cajado ou espada
trés vezes. Os espiritos dos quatro elementos e das quatro
dire¢Bes entdo sdo chamados para consagrar e reforgar os
limites do circulo até que o Verbena os solte.

Sistema: Um Circulo Migico pode ter uma 4rea
em metros igual ao Arete do mago e cada sucesso
dedicado a drea aumenta em um metro. Um circulo feito
para um ritual especifico dura até que o ritual se
complete. Um circulo feito para qualquer outro
propésito deve ter sucessos designados para sua duracdo.
Os sucessos remanescentes do conjurador concedem
dados para contramigica. Esses dados sdo rolados
automaticamente contra qualquer feitico lancado em um
alvo dentro dos limites do circulo. Faca um teste de
For¢a de Vontade (dificuldade 6) por qualquer espirito
que tente cruzar os limites do circulo. Um nimero de
sucessos iguais aos sucessos da magia sdo necessdrios para
fazer isso. Espiritos ndo conseguem afetar quem estd
dentro do circulo com seus poderes.

MET: Iniciante Primérdio, Iniciante Espirito.
Espiritos que querem cruzar os limites do circulo devem
vencer o conjurador numa Disputa de For¢a de Vontade,
com o mago adicionando seu nivel de Arete a parada de
Forca de Vontade com o propésito de reter ou cobrir.
Adicionalmente, espiritos n3o conseguem atingir

aqueles dentro do tal circulo com sues poderes a nfo ser
que entrem pela protecdio, e os magos podem refazer
todos os testes de contramdgica enquanto estiverem
dentro do circulo. Tabela de Sucessos: Nenhum efeito

Idade das Trevas: Esse feitico surgiu nos rituais da
Antiga F¢, usando Outono ®® para lancar.

ABNEGACA® (PRIMERDI® o)

O deus nérdico Odin se enforcou nos galhos da
Arvore Mundo para ganhar o conhecimento das runas.
Assim, devem os Verbena se sacrificarem para sua magia
de vez em quando. Rituais de dor e resisténcia — tdo
simples quanto cortar runas na carne ou agoitamento ou
tdo complexo quanto se enforcar imitando o sacrificio de
Odin ou a Danga do Sol dos nativo americanos —
abastecem a magia Verbena. Outros magos consideram
tais primitivos e dolorosos rituais desnecessarios, mas os
Verbena entendem que, as vezes, a dor é o melhor
caminho para saber que vocé estd vivo e a disposi¢do ao
sacrificio ¢ uma das maiores forgas.

Sistema: Para cada nivel de dano por contusio que
o mago sofre, ele ganha um ponto de Quintesséncia para
ser usado em um feitico em especial. Para cada nivel de
dano letal, o mago ganha um ponto extra de
Quintesséncia. Esse dano ¢ aplicado diretamente ao
Padrio do mago, entdo ndo pode ser curado usando
magia, apenas tempo e descanso. Essencialmente, os
Verbena drenam sua prépria forga vital, sugando a
Quintesséncia de seu ser, para abastecer sua magia.

MET: Aprendiz Primérdio. Cada nivel de
vitalidade perdido por dano por contusdo adiciona um
Ponto de Quintesséncia que s6 pode ser usado por uma
tnica rotina nomeada quando Abnegagdo é conjurada.
Dano letal adiciona Pontos de Quintesséncia do mesmo
jeito, mas eles podem ser usados por qualquer rotina.
Nenhum tipo de magia de cura pode curar o dano
causado por essa rotina, apenas descanso natural.
Tabela de Sucessos: Nenhum efeito.

Idade das Trevas: Magos da Antiga Fé lancam esse
feitico usando Outono ®, enquanto os Valdaermen o
langam usando Galdar ®.

[TIELEDIAS DO SEN®, RISADA @U PESAR
(ITIENTE o)

Era dito que o deus celta Dagda tinha uma harpa
mégica que tocava certas musicas que podiam encantar
todos aqueles que as escutavam. Aquelas melodias
assustadoras causavam risadas ou prantos incontroldveis,
ou mandava ouvintes para um sono profundo e pacffico.
Os poetas e skalds dos Verbena tém praticado a arte de
influenciar e encantar ouvintes com suas mdsica e
podem produzir efeitos similares. Tradicionalmente é a
melodia da harpa, gaita de foles ou flauta que produz a
magia, mas alguns Verbena acompanham o instrumento
cangdo ou até mesmo cantam sem
acompanhamento. Alguns magos tém conseguido

com uma

CAPITUL® Dais: BENCA®S DA LUA 67



alcangar os mesmos efeitos com instrumentos modernos.

Sistema: O mago tece uma poderosa melodia de
emog¢do com sua musica. O sucesso em lancar o feitico
determina a forca da emocdo. Dois ou trés sucessos sdo o
bastante para os ouvintes sentirem qualquer emogio que
o mago projete. Quatro ou mais fazem o alvo sentir
intensamente, e até a agir sob isso. Nesse nivel de
sucesso, o alvo ri ou chora abertamente ou cai em um
estado de leve e pacifica sonoléncia. Um alvo pode
gastar um ponto de Forca de Vontade tempordrio para
mandar o Efeito embora por pouco tempo, mas,
enquanto o mago tocar, ele retornard. Os efeitos do
feitico acabam um minuto depois do mago parar de tocar
ou cantar, embora ouvintes que tenham caido no sono
permanecam dormindo por, no minimo, uma hora ou
duas, a nfo ser que sejam acordados antes disso.

MET: Iniciante em Mente. Depois de lancar essa
rotina, 0 mago precisa vencer seu alvo em um teste
Social de Performance ou Expressdo, aquela que servir
melhor a2 midia escolhida. Se tiver sucesso, o alvo
imediatamente comeca a sentir a emocio especifica pelo
resto da cena. Aqueles que s3o colocados para dormir o
fazem  pacificamente, embora eles levantem
instantaneamente se atacados. A performance também
precisa continuar, ou o efeito acaba um minuto depois.
Tabela de Sucessos: Cada alvo adicional necessita de
mais um sucesso.

Idade das Trevas: O Pilar necessdrio para esse
feitico depende da emocio que o mdsico deseja causar:
Verdo ®® para risadas, Inverno ®® para dormir e pesar.

FORCA DA TERRA (VDA eee)

Para os Verbena, a Terra viva é uma fonte de
grande forga, espiritualmente e magicamente. Usando
esse feitico, também é uma fonte de grande forca fisica,
investindo o mago com o poder para elevar montanhas e
direcionar o curso de grandes rios. Para lancar esse
feitico, o Verbena precisa estar em contato com a rocha
crua, terra, areia ou lama. Chdos pavimentados e de
madeira nfio adiantam, embora sélidos pisos de pedra
firmemente colocados no chio podem funcionar, a
escolha do Narrador. O conjurador ndo precisa estar
descalco, embora alguns Verbena prefiram estar ao usar
essa magia. O feitico também termina se o mago perder
0 contato com a terra por qualquer motivo.

Sistema: Cada sucesso no feitico adiciona um
ponto a Forca do mago. O conjurador precisa também
distribuir sucessos para duracio do feitico para que dure
por mais de um momento. O feitico é coincidente até
que a For¢a do mago fique nos limites humanos (até
cinco). Niveis maiores precisam de magia vulgar para
serem alcancados. Uma rotina similar existe que usa
arvores de carvalho para fortalecer o Vigor do mago.

MET: Discipulo em Vida. Essa rotina d4 ao mago
as Caracteristicas Fisicas: Forte e Feroz. Essa rotina é
coincidente se isso ndo aumenta os pontos além do
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méximo, mas serd vulgar se o fizer. Caso contririo, esses
Caracteristicas podem ser declaradas ou perdidas
normalmente. Tabela de Sucessos: Nenhum efeito.

Idade das Trevas: Magos da Antiga Fé langavam
esse feitico usando Verdo ®®e® enquanto Valdaermen
lancavam algo similar usando Hjaldar ®ee,

Lel D® TRIPL® RETGRN®
(ENTRGPIA eeee TEITPO eeee)

Muitos Verbena acreditam na Lei do Triplo
Retorno, que diz que tudo o que vocé faz volta para vocé
trés vezes no fim das contas. Alguns Verbena nio
querem esperar pelo “fim de contas”, entdo eles resolvem
ajudar um pouco as coisas, dando um toque de “karma
instantdneo” para que os outros recebam exatamente
aquilo que merecem.

O Verbena prepara um talismi adequado como foco
para o feitico, que deve ser usado ou carregado. O
talismd mais comum é um pequeno espelho ou outro
objeto reflexivo, embora anéis de metal (representando
a natureza circular da Lei do Trés), simbolos conectados
com destino e tecidos ou cordas com nés (de trés cores)
também sdo comuns. O Verbena escolhe quando ativar
o talisma, liberando o poder do feitigo.

Sistema: O mago precisa conseguir pelo menos um
sucesso para preparar o talismd. Quando o feitico é
liberado, o ntmero total de sucessos determina a
efetividade. Isso exagera as acdes feitas pelo alvo a favor
ou contra o mago e retorna essa sorte (boa ou m4).
Entdo alguém que fez um bem ao mago pode receber um
pequeno beneficio (para sucesso)  até
imensamente grande maré de sorte (para quatro ou mais
sucessos). Alguém que fez mal ao mago pode sofrer um
mal semelhante (por um sucesso) até uma terrivel
sequéncia de azar realmente ruim (quatro ou mais
sucessos).

MET: Iniciado em Entropia, Iniciado em Tempo.
Essa rotina se baseia em boa parte no que o Narrador
advogar, mas eles sdo encorajados a fazer os resultados
serem adequadamente dramdticos, para o bem ou para o
mal — afinal, o alvo s6 esta colhendo o que plantou.
Tabela de Sucessos: Cada sucesso permite uma punicio
(ou recompensa) mais duradoura, ou um resultado pior.

Idade das Trevas: Mestres em manipulagio do
destino, os Valdaermen langavam esse feitico usando
Forlog eeee.

AGUAS DA FONTE DA VIDA
(VIDA eeeee)

Embora os mestres dos Verbena possam criar vida, é
um poder que raramente utilizam. O mesmo é verdade
para o poder de restaurar a vida nos mortos. Dizem que
desse jeito é que nasceu a hubris de Asclépio e
Hipocrates, que levou a criagdo do Circulo Cosiano e
seus herdeiros modernos, os Progenitores. Tal poder

sobre a vida é necessariamente limitado, porque sem a

um uma



morte, a vida ndo tem sentido.

Entretanto, os Verbena realmente possuem os
segredos misticos para segurar a morte por um tempo.
Esse encantamento foi encontrado (de uma forma ou
outra) entre muitos dos diferentes galhos da Antiga Fé,
dos druidas até bruxas de Tessdlia passando pelas
adivinhas do norte. O mago imbui um banho —
geralmente num grande caldeirdo — com ervas sagradas
e poder mdgico, transformando-a em 4guas da Fonte da
Vida, que pode restaurar a vida dos mortos recentes.

Sistema: Um minimo de quatro sucessos ¢
necessario para o feitico funcionar e s6 é possivel se o
alvo estiver morto nfo mais que o nimero de horas igual
ao Arete do conjurador. O morto € trazido de volta a
vida com um tnico nivel de vitalidade e precisa se
recuperar normalmente dai em diante ( embora
cura magia possa ajudar nisso também ) . Esse
feitico é sempre vulgar, j4 que brincar com as
forcas da vida e da morte desse jeito ndo é pouca
bosta.

MET: Mestre em Vida. Sucesso restaura a vida de
um corpo como ja descrito e o alvo aos mesmos limites.
A escolha do Narrador, essa rotina pode ficar mais dificil
ou até mesmo impossivel dependendo da condig¢do do
corpo e da natureza da morte. Este efeito é sempre
incrivelmente vulgar e, até o sucesso, geralmente resulta
na visita de espiritos do Paradoxo. Pior ainda, o mago
poder ser levado a uma aterrorizante visita ao Mundo
dos Mortos para aprender o valor da vida e morte.
Tabela de Sucessos: Nenhum efeito.

Idade das Trevas: Os magos da Antiga Fé uma vez
langaram o feitico usando Primavera e®eee,

FL® VOLUNTARS® ([TIENTE eeee)

Embora eles sejam crentes no lema, “E se mal
nenhum causar, fazeis o que desejar,” os Verbena
também acreditam que usar magia para proibir outros de
fazerem mal (essencialmente os amarrando ao mesmo
credo) € totalmente justo. Algumas vezes, melhor do
que jogar uma maldi¢do sobre um malfeitor (o que
poderia convidar problemas similares a retornarem para
eles), os Verbena usam esse feitico para amarrar a pessoa
e prevenir futuras transgressoes.

O feitigo necessita que o mago esteja em presencga
do alvo e pronuncie o elo para ele ou entio tenha
alguma conex@o pessoal ao alvo para langar o laco de
longe. Depois disso, o alvo estard incapaz de violar os
comandos que o mago especificou — seja tdo amplo
como “ndo cause mal” ou tdo especifico como ndo
incomodar mais uma determinada pessoa.

Sistema: O mago precisa de Correspondéncia 2 e
um item pessoal (foto, mecha de cabelo etc) para langar
esse feitico em um alvo que nio pode ver. De outro
modo, o elo precisa ser feito na presenca do alvo.
Sucessos determinam a duragdo do elo (pag. 209 de
Mago). Enquanto sob o efeito de Elo Voluntario, o alvo
nio pode tomar nenhuma a¢fio contrdria as proibicGes
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do mago, embora o Narrador possa permitir ao alvo
gastar um ponto de Forca de Vontade para
momentaneamente superar o lanco por um turno.
Contramdgica também pode desfazer o Elo Voluntério.

MET: Iniciado em Mente. Alvos afetados por esta
rotina sdo incapazes de ferir agressivamente outros de
qualquer modo, incluindo dar ordens a aliados e
subordinados para ferir seus inimigos, no entanto ele
pode se defender normalmente se necessario. Essa rotina
dura até o final da sessio. Tabela de Sucessos: Cada
sucesso permite um alvo adicional a ser influenciado.

Idade das Trevas: Menos comum no passado, esse
feitico podia ser langado com Inverno eeee.

FAITILIARES

As bruxas das lendas sio conhecidas por seus
familiares: espiritos (ou demonios) em forma de animal

que obedeca as ordens da bruxa e serve como seus olhos
e orelhas. Embora a lenda esteja tio distorcida como
qualquer outra sobre os Verbena, familiares sio comuns
entre os membros da Tradi¢do, mais do que na maioria
das outras.

Familiares Verbena normalmente parecem animais
mundanos, mas eles possuem poderosos espiritos
misticos que os fazem mais do que apenas bestas. A
maioria dos Verbena prefere familiares que habitam uma
forma viva do que espiritos sem corpo. Familiares sdo,
em esséncia, Fetiches vivos, formas para poderosos
espiritos que servem aos Verbena como aliados (veja
Forjado no Fogo do Dragio para mais informagdes).

Formas animais comuns para os familiares Verbena
incluem gralhas, corvos e gatos (talvez os mais comuns),
também cachorros, lobos, sapos, cobras, furdes e até
animais mais exdticos como corujas, cisnes ou grous.

[TIARCAS DD DFICI®: RUALIDADES £ DEFEIT®S

As seguintes Qualidades e Defeitos de
Mago: a Ascensdo sdo comuns entre 0Os
Verbena e sendo muito apropriados:

Qualidades: Toque  Verdejante,
Longevidade, Oraculo, Migica Ciclica
(geralmente ligada aos ciclos da lua ou das
estacdes), Sangue de Fada, Parente
Metamorfo, Esfera Natural (Vida) e Fé
Verdadeira (os Deuses Antigos).

Defeitos: Marcas Primais, Selvageria, Lingua de
Bardo, Marca Demoniaca e Débito.

Defeitos Fisicos como Desfigurado, Deformidade,
Sentido Defeituoso e Aleijado sdo bem incomuns entre
os Verbena dada sua habilidade em magia de Vida para
corrigi-los. Os Verbena que tém esses Defeitos podem
ser inexperientes, problemdticos, amaldigoados ou
escolheram permanecer com suas imperfei¢des fisicas por
alguma razio (o que pode oferecer um gancho em
potencial para a histéria do personagem).

LONGEVO® (RUALIDADE: [ PONT®)

Seja por hereditariedade, bencio dos deuses ou
apenas uma vida sauddvel, vocé ¢é especialmente
longevo. Vocé envelhece, mas graciosamente, retendo
tanto sua vitalidade quanto suas faculdades. Vocé pode
facilmente esperar viver para ver seu primeiro século e,
possivelmente, outro depois desse. Note que
conhecedores da Esfera de Vida podem alcangar este
Efeito através de magia. Essa Qualidade garante isso

naturalmente (e nfo inclui a possibilidade de Paradoxo).

LINHAGEIT H®NRADA
(RUALIDADE: 2 PONTOS)

Sua linhagem descende de uma das mais velhas e
respeitadas familias entre os Verbena e vocé pode seguir
sua linhagem até os Tempos das Fogueiras, se nfo mais
longe. Vocé é um verdadeiro herdeiro dos lendérios
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Wyck, os Primeiros. Entre os magos (particularmente os
Verbena) que se importam com linhagens, reduza a
dificuldade de suas paradas Sociais em dois (mas ndo
menos que 2). Vocé também provavelmente receberd
uma boa dose de estima e respeito dessas pessoas, embora
eles também esperardo grandes coisas de vocé e poderdo
se desapontar se vocé nio viver ao nivel de seu legado.

[TIANT® DAS ESTACOES
(RUALIDADE: 3 PONT®S)

Vocé ¢é magicamente protegido dos efeitos do
tempo e meio ambiente. Vocé se sente perfeitamente
confortdvel no frio do inverno ou no calor abrasador do
verdo, ndo importando sua roupa (ou falta dela). Vocé
nfo sofre de insolagio ou exposi¢do aos climas. Vocé
ndo é mordido por insetos e outros bichos. Seus sentidos
ainda sdo limitados pelos elementos (incluindo neblina,
chuva e neve) e nem est4 protegido da fome e da sede.

[TIETAM®RF® NATURAL
(RUALIDADE: 3 PONT®S)

Vocé é um natural e talentoso metamorfo quando
usa magia de Vida (nfo necessariamente relacionado as
Feras, embora vocé também possa ter a Qualidade
Parente Metamorfo). Vocé nunca corre perigo em se
perder para a identidade da forma da besta e qualquer
forma que vocé adota é tdo confortdvel quanto a sua
prépria. Além disso, a dificuldade de testes de Arete
para mudar sua forma é dois a menos que o normal.

MET: Vocé estd duas Caracteristicas acima em
todos os testes envolvendo mudanca de sua prépria
forma e ndo precisa se preocupar com algum dia perder
sua identidade enquanto em outra forma.

ToaUE DA VIDA (RUALIDADE: 3 PONT®S)

Seu Avatar e seu Padrio transbordam com as
energias da vida. Vocé é especialmente vivo e jovial, e



acham sua presenca enriquecedora e
energizante (e possivelmente chata, para aqueles que
ndo se importam com isso). Vocé se recuperard de
ferimentos como se sua condi¢do fosse um nivel de
vitalidade menos sério (um personagem Ferido
Gravemente se recupera como se estivesse Ferido,
levando uma semana ao invés de um més). Reduza a
dificuldade em 1 de seus testes de Vigor para lutar contra
doencas e venenos. Mais importante, sua vivacidade
tende a resvalar nos outros. Plantas florescem sob seus
cuidados (parecido com a Qualidade Toque Verdejante,
pdg. 294 de Mago). Pessoas feridas sob seu cuidado
direto se recuperam tdo rdpido quanto vocé (tratando as
condi¢es como um nivel de vitalidade menos sério para
propdsitos de cura).

O lado ruim dessa Qualidade é que seu sangue ¢é
particularmente rico em forga vital, significando que os
vampiros ganham o dobro do tanto normal de pontos de
sangue quando bebem de vocé. Isso pode tornar vocé
alvo de sanguessugas e criaturas similares.

RUINA DA BRUxA
(DEFEIT®: 3 A S PONT®S)

O toque do ferro frio é um andtema tanto para vocé
quanto para sua magia. Isso pode ser devido a alguma
heranca das fadas ou algo do género (e é mais comum
entre os Verbena com a Qualidade Sangue de Fada).
Como um Defeito de 3 pontos, o toque do ferro frio ou
garante trés dados de contramdgica contra seus feiticos
ou inflige um nivel de vitalidade de dano por contusio
por turno em contato com vocé. Como um Defeito de 4
pontos, faz os dois ou inflige dano letal. Como Defeito

de 5 pontos, garante ao mesmo tempo trés dados de

0OS outros

contramégica e inflige um dano letal a cada turno em
contato com voce.

MET: Para o Defeito de 3 pontos, os oponentes
segurando ferro frio podem testar novamente contra a
sua magia ou ferro inflige um nivel de dano por contusio
por turno em contato com sua pele. O Defeito de 4
pontos, faz os dois ou armas de ferro frio infligem dano
letal, ndo importa o tipo. Para Cinco pontos, garante ao
inimigo um novo teste gratuito (como o de trés pontos),
e vocé sofre dano letal por turno de contato.

~
PRES® A L£l DO TRES (DEFEIT®: S PONT®S)

Por qualquer razio, vocé é mais do que um crente
no ideal Verbena da Lei do Retorno Triplo, vocé € a
forma viva dele, de fato tudo que vocé faz de mal para os
outros usando magia volta para lhe atormentar.

A exata definigdo de “mal” é para vocé e o
Narrador decidirem, mas definitivamente inclui infligir
ferimentos, dor, doencas e ma sorte, como também
influenciar outros contra sua vontade. Usar magia para
alguns desses fins é sempre considerado “vulgar com
testemunhas” para vocé (vocé e os deuses sdo
testemunhas disso, se mais ninguém for). Isso significa
que mais Paradoxo por isso
(possivelmente muito mais) e é mais provéavel sofrer
Choques de Retorno por causa disso.

Vocé ainda pode usar magia em outros contra a
vontade deles, desde que fazendo isso nio lhes cause
nenhum mal. Exemplos incluem amarrar alguém para
prevenir que nio faga mal a si mesmo e aos outros, e usar
rotinas como Deportacdo Abengoada (pdg. 65) para
gentilmente guiar pessoas indesejdveis para fora de sua

vida por um tempo.

vocé acumula
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Arvores solitdrias se crescerem, crescem fortes.

— Winston Churchill

A devastacio causada pela Tempestade de
Avatares e as consequéncias da Guerra da
Ascensio causaram seu impacto nas
Tradi¢des, excluindo muitos magos
ancides do mundo e deixando uma geracio
mais jovem sem orientaciio. Onde algumas
Tradicdes cambalearam, os Verbena
desabrocharam sob estas dificuldades, do
mesmo modo que uma geada repentina faz
uma 4rvore dar flores num esforco de espalhar suas
sementes e garantir a sobrevivéncia de sua espécie.

Os ntmeros dos Verbena tém aumentado
consideravelmente nessas dltimas décadas e a geracio
mais jovem assumiu a causa dos Antigos Costumes de
seus ancides, praticamente sem perdas. Eles sabem que a
vida resiste e que os Verbena ja passaram por tempos
sombrios antes. Enquanto se mantiverem fiéis as suas
crengas e viverem suas vidas a0 méximo, a esperanga
nio estard perdida ainda. O Divino que desperta para sua
natureza pode ainda assegurar a Ascensdo para todos. A
Guerra da Ascensio ndo acabou. Estd simplesmente
sendo lutada num plano diferente do de antes.

Isto é favordvel, pois as Tradi¢des estdo em grave
necessidade da vitalidade que os Verbena representam.
Os outros s6 veem escuridio e desespero ao redor, e
aqueles que perderam a esperanca se agarram a memorias
de glérias passadas ou insultam inutilmente os cruéis
caprichos do destino. Para os Verbena, muitos de seus
colegas magos esqueceram como viver e que a vida em si
¢ um dos maiores mistérios e o maior presente.

Embora o inverno esteja pesado sobre a terra e toda
a magia esteja no seu gelado abrago, os Verbena sabem
que este frio e trevas sempre sdo seguidos pela primavera
e o retorno da vida e da luz. Sementes esperam no chio
congelado pelos primeiros raios de calor do sol e os
guardides dos Antigos Costumes sdo os jardineiros que
delas cuidam. N#o acabou, os Verbena dizem — nio
pode ter acabado. Se acabou, entdo todos os esforcos ndo
fardo diferenca, mas nfo € sé o resultado que importa, é
o esforco e os efeitos de uma vida sincera ao que vocé
acredita. Mesmo se isso for tudo que os Verbena
alcangarem — ser sinceros aos Antigos Costumes e ao
legado dos Wyck até o fim — entdo é o bastante.
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VERBENA NESTAVES

. ”,‘ Os Verbena sio uma plantacdo diversa,
origindria de sementes separadas das mais
velhas herangas misticas. Sua tremenda
diversidade é ao mesmo tempo seu maior
recurso e sua maior fraqueza em potencial,
j4 que aos Verbena falta unidade e eles
tém grande necessidade desta. Verbena de
faccoes e de culturas diferentes tém
respeito um pelo outro, mas s6 0 mesmo
tanto que eles tém com Tradicdes associadas, como os
Oradores dos Sonhos ou o Culto do Extase. Divisdes
profundas ainda fazem parte do Verbena, entre
tradicionalistas e a nova era, entre o Velho e o Novo
Mundo, entre facgdes, convengdes e culturas. Na
melhor das hipéteses, os Verbena representam o ideal de
diversos magos trabalhando juntos em busca da
Ascensdo, um microcosmo das Tradi¢des. Na pior, eles
sdo um grupo briguento, esparsamente unido, sofrendo
os efeitos de discussdes de semantica e lutas internas.

A seguir, alguns Verbena que fizeram seus nomes
através do herofsmo, talento ou outro comportamento
exemplar.

HECT®R DE XANGSD

Histérico: Nascido na pobreza no Rio de Janeiro,
Hector cresceu em uma favela, aprendendo a bater
carteiras e enganar turistas por dinheiro para ter o
suficiente para comer. Ele mal tinha 12 anos de idade
quando uma ialorixd, uma sacerdotisa do Candomblé,
reconheceu uma fagulha mdgica nele. Ela encorajou o
garoto a conversar com ela e, eventualmente, falou a ele
que os Orixas o escolheram e que Xangd, o Orixa do
raio e do trovdo, governava sua cabega. Hector tornou-
se seu aprendiz e a primeira vez que ele observou um
ritual de seu terreiro, Xangd entrou nele pra dangar.
Hector se sentiu vivo de verdade pela primeira vez em
sua jovem vida e Despertou.

Hector rapidamente ultrapassou sua professora,
tornando-se um babalorixd, ou sacerdote dos Orixas,
antes de fazer 16 anos. Respeitado pela comunidade
gracas a sua forte conexfo com o mundo espiritual, seus
bons conselhos e dons para a cura, Hector gastou uma
boa porc¢io de seu tempo intercedendo pelos Orixas a
favor das pessoas. Muitos vieram até ele em busca de
conselhos e béngdos, e suas palavras eventualmente
chegaram aos ouvidos de outras pessoas.

Quando Hector tinha 18 anos, uma mestre Verbena
de Santeria entrou em contato com ele e reconheceu seu
potencial. Ela se ofereceu para ensinar Hector sobre a
verdadeira natureza da realidade, mas ele tinha de vir e
se juntar a ela na sua casa em Miami. Ele concordou e
achou aprendizado experiéncia
humilhante. Apesar de ser um mago talentoso, a maior
parte do que Hector sabia sobre magia era autodidata.

seu novo uma
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Ele teve que recomecar do inicio e havia muita coisa
para aprender. Ele passou vdrios anos aprendendo tudo
que sua mestre tinha para ensinar antes de estar pronto
para voltar para casa como um homem e um verdadeiro
sacerdote dos Orixds.

Perto de seus 20 anos, Hector voltou para o Rio,
onde se tornou pai de santo, lider de uma casa, com seus
préprios alunos. Ndo demorou muito tempo para a
comunidade o receber de volta e para Hector se sentir
em casa novamente. Pelos préximos 10 anos, ele ficou
dividido entre Rio e Miami, trabalhando com seus
colegas Verbena e seus aliados promovendo a causa das
comunidades pobres naquelas dreas. Ele também viajou
varias vezes para a Africa para encontrar e estudar com
mestres da tradi¢io If4, que é a raiz da Santeria e do
Voudoun, aprofundando sua experiéncia com os Orixds.
Agora, perto de seus 30 anos, Hector é reconhecido
como um iniciado talentoso e capaz, e um professor por
direito.

Imagem: Hector de Xangd é um brasileiro de pele
negra perto de seus 30 anos com um olhar profundo que
parece se estender até dentro da alma. Ele tem um nariz
largo, mandibula pontuda e cabelos crespos com uma
barba curta. Ele tende a ser vestir de forma simples com
camisas de manga curta, uma camiseta ou um uma regata
e calcas de cordas. Geralmente descalco (preferindo
sentir a terra), mas calca sandalias em certas ocasides.
Nio gosta de calcar sapatos. Geralmente usa um colar de
conchas e um bracelete ou tornozeleira de contas.

Os focos para a méagica de Hector sdo tipicamente
aderecos da tradi¢do If4, incluindo bebidas alcodlicas e
cigarros (preferidos por Xangd), tambores, facas e buzios
ou nozes de cola para adivinha¢des. Rituais importantes




pedem sacrificio de sangue, geralmente de um galo ou
bode, os quais Hector oferece para chamar os Orixas
para ajuda-lo.

Dicas de Interpretagdo: Vocé é um feroz advogado
do bem da sua gente, a qual considera como sendo todos
aqueles precisando de orientagdo espiritual. Vocé nio
acredita que sucesso material seja a chave para a
felicidade. Uma barriga cheia nfo tem sentido com um
espirito vazio. Os pobres ndo precisam de dinheiro, eles
precisam de algo para acreditar e se agarrar. Se eles tém
isso, entdo o resto ird chegar. Se nio tiverem, entio toda
a caridade do mundo ndo fard diferenga. Vocé acredita
que as pessoas deveriam seguir seu préprio caminho, mas
ndo tem nada de errado em oferecer orientacdo do rumo.

Vocé é um homem com uma fé profunda e plena
nos Orixds e aceita sua orientacdio. Diferente de muitos
santeros Verbena, vocé nio enxerga a necessidade de
purgar os elementos cristianizados do Caminho dos
Santos. Eles sio partes da sua tradicio e crenga, e
mostram que todas nascentes de fé tém a mesma origem.
Embora vocé tenha suas crengas, elas ndo anulam as de
ninguém, e nfio o ameaga outras pessoas acreditarem em
coisas diferentes de vocé.

Vocé é um homem pritico e objetivo. Abateu
galinhas e cabras como oferendas para os Orixds desde
que era crianca e maneja uma faca de acougueiro sem
frescuras. Consequentemente, vocé tem pouca paciéncia
para as frescuras dos outros. Suas mios estio sempre
sujas com sangue — maos calejadas que passaram por
trabalho duro e nunca fugiram dele.

Facgio: Alteradores do Destino

Esséncia: Primordial

Natureza: Samaritano

Comportamento: Tradicionalista

Atributos: Forca 3, Destreza 3, Vigor (Incansdvel)
4, Carisma (Primal) 4, Manipula¢do 2, Aparéncia 3,
Percepgdo 3, Inteligéncia 3, Raciocinio (Visiondrio) 5

Habilidades: Prontidio 2, Esportes 2, Consciéncia
4, Cosmologia 2, Esquiva 2, Lideranca 3, Linguistica 2,
Medicina 2, Ocultismo 4, Performance 2, Furtividade 3,
Manha 3, Sobrevivéncia 2

Antecedentes: Avatar 4, Sonhos 3, Mentor 2,
Nodo 2

Arete: 4

Esferas: Entropia 3, Vida 4, Matéria 2, Mente 1,
Espirito 4

Forca de Vontade: 8

Quintesséncia: 6

Paradoxo: O

Ressonancia: (Dindmica) Vital, (DinAmica)
Energética, (Estatica) Espiritual, (Entrépica) Visceral

HeSHA TTI®RNINGSHADE

Histérico: Hesha Morningshade foi destinada a ser
uma das grandes professoras e lideres dos Verbena,
apesar que ela ndo esperava que sua hora chegaria tdo

cedo. A Primus e Mestre Verbena Nightshade
reconheceu o potencial de Hesha e a tomou como sua
estudante e aprendiz. Esta escolha aticou consideraveis
especulagdes e ciimes, particularmente porque Hesha
nio era de uma linhagem de sangue conhecida ou
simpatizante dos Jardineiros da Arvore. Ela era uma
simples garota do campo que aprendeu os Antigos
Costumes nos joelhos de sua avé e ndo reivindicou
qualquer vinculo com os antigos Wyck. Seus interesses
estdo muito mais com os Seguidores da Lua e ela seguiu
em frente para o futuro ao invés de para tras.

Hesha se mostrou uma estudante capaz. Ela também
era uma professora talentosa e rapidamente se tornou
uma sumo sacerdotisa e mentora por direito, procurando
e guiando iniciantes em potencial nos caminhos dos
Verbena, a todo o tempo lhes mostrando como seguir
seu préprio caminho no mundo. Hesha sempre acreditou
que professores s6 plantam as sementes da sabedoria nos
seus estudantes — eles devem crescer e amadurecer por
si mesmos. Os mestres devem ter o cuidado de tirar as
ervas daninhas, mas sem podar demais. Cada um deve
ter sua prépria forma e caminho. Isso a tornou uma
professora requisitada entre os Seguidores da Lua e
muitos Verbena modernos, lhe trazendo apenas ainda
mais indagacSes dos tradicionalistas.

Ela viveu de forma simples, viajando pelo mundo
para compartilhar seu conhecimento e vislumbres com
outros circulos, buscando estudantes em potencial. Isto
significa que ela estava na Terra quando a Tempestade
de Avatares fechou os reinos espirituais para os mestres
das Tradicdes e quando o Horizonte caiu. Embora ela
tenha se entristecido com esses fatos, Hesha acredita que
eles mostraram uma profunda falha no modo de pensar
das Tradi¢des que a Ascensdo estava longe da Terra e da
humanidade. Desde a Tempestade de Avatares, ela se
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viu numa posig¢io ainda maior de lideranga, agora como
uma das mais velhas e respeitadas Verbena ainda
acessiveis aos iniciantes da Tradic#o.

Imagem: Hesha Morningshade ¢ uma mulher
realmente bonita, classicamente maravilhosa e uma
serena figura materna. Ela tem cabelos lisos e ruivos que
lhe caem até a cintura, geralmente amarrados para trds
com um lago colorido (uma diadema de prata ou coroa
de flores nos rituais). Seus olhos sio de um azul
profundo, refletindo uma paixdo e vigor juvenil. Embora
esteja em torno dos seus 40 anos, ela tem uma béngio
eterna sobre si.

Dicas de Interpretacio: Vocé desdenha qualquer
tipo de posto de lideranca formal e ndo é membro de
nenhum circulo. Ao invés disso, continua a viajar pelo
mundo, procurando estudantes em potencial, ensinando
e mantendo contato com os muitos “jardins” dos
Verbena que vocé ajudou a plantar. Mais do que nunca,
vocé estd convencida de que a esperanca e o futuro da
Tradi¢do (e talvez de toda a humanidade) estdo nesses
jovens iniciantes que ainda estio maravilhados, cheios
de vida e vigor, e ndo foram dobrados pela idade ou
cinismo. Eles podem testar sua paciéncia as vezes, mas
eles também lhe mantém jovem e honesta com o seu
caminho. Pelo menos vocé aprende com eles tanto
quanto os ensina e esse tornou-se seu caminho pessoal
em busca da Ascens?o.

Facgio: Seguidores da Lua

Esséncia: Investigadora

Natureza: Visiondria

Comportamento: Pedagoga

Atributos: Forca 2, Destreza 3, Vigor (Vigorosa) 4,
Carisma (Apaixonada) 4, Manipulacdo 3, Aparéncia 3,
Percep¢do (Intuitiva) 4, Inteligéncia (Instruida) 4,
Raciocinio 3

Habilidades: Académicos 3, Prontidio 2,
Consciéncia 3, Cosmologia 4, Enigmas 3, Lideranca 4,
Etiqueta 2, Expressio 3, Lideranca 4, Linguistica 3,
Medicina 2, Meditagdo 3, Ocultismo (Cultura Verbena)
5

Antecedentes: Avatar 3, Destino 3, Sonhos 2

Arete: 5

Esferas: Correspondéncia 2, Entropia 1, Vida 5,
Matéria 2, Mente 3, Espirito 2, Tempo 1

Forca de Vontade: 8

Quintesséncia: 10

Paradoxo: O

Ressonancia: (Dindmica) Generosa, (Dinimica)
Vigorosa, (Estdtica) Ciclica

DUTR®S VERBENA

Os Verbena (como a maioria das tradigdes)
reivindicam importantes magos entre os seus, indo até os
Aeduna e os lenddrios Wyck. Para os Verbena, todos os
magos primordiais sdo no fim das contas parte de sua
linhagem.
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[TlEDELA

A bruxa Medéia é uma das mais infames ancestrais
do Verbena. Nascida em uma familia real, Medéia
possuia o sangue dos Wyck e um forte talento para
magia. Enquanto garota ela estudou o oficio. Na época
em que era uma jovem, ja era uma formiddvel feiticeira.
Entdo ela encontrou o espirituoso Jasdio, um principe da
Tessélia, que veio para suas terras com um grupo de
heréis conhecidos como Argonautas, procurando pelo
lendério Velo de Ouro. Medéia se apaixonou no mesmo
instante por Jasio e se ofereceu para ajudd-lo a
reivindicar o Velo se ele a levasse e seu irmdo mais novo
com ele de volta para sua terra natal.

Jasdo concordou e Medéia preparou a bebida
sonifera que acalmou o dragio que guardava o Velo de
Ouro. Quando Argo foi incapaz de fugir dos barcos de
seu pai, Medéia assassinou seu irmo, cortou o corpo em
pedacos e espalhou enquanto fugia, forcando seu pai a
parar para pegar o corpo de seu filho para um enterro
decente. Medéia continuou a ajudar Jasio com sua
miégica depois de sua volta para casa. Ela foi disfarcada
até o tio usurpador de Jasdo, dizendo que restauraria sua
forga e vigor. Para provar, ela cortou uma ovelha, entdo
ferveu os pedacos com ervas magicas numa cagarola. Um
cordeiro jovem levantou-se da cagarola. Quando a filha
do Rei tentou o mesmo nele, eles nio conseguiram nada
além de um caldeirdo de carne fervida.

Jasdo assumiu o trono e Medéia lhe deu dois filhos.
Eventualmente, os olhos do rei vagavam. E este
enamorou-se de uma princesa de um reino préximo e se
ofereceu para tomé-la como esposa, firmando uma
alianga entre as duas terras. Furiosa por ser posta de lado,
Medéia enviou a nova rainha um belo manto como
presente. Quando esta rainha o vestiu, ele entrou em
combustio e a queimou até a morte. Medéia entio
assassinou seus préprios filhos como um ataque final a




Jasdo antes de fugir da Tessdlia em uma biga puxada por
dragdes.

Medéia fugiu para a Umbra, onde procurou criar a
vida que a iludiu no mundo terreno. Ela refinou sua
maestria de magia de Vida a um nivel incrivel, criando
novos amantes, novas criancas e uma nova familia para
substituir aquela que destruiu. Alguns ancides Verbena
foram capazes de lidar com ela de tempos em tempos,
mas ela era bem conhecida como perigosa aliada e ainda
mais perigosa inimiga. Foi reconhecida ainda como uma
das maiores mestres dos Verbena e eventualmente
considerada um Oréculo por seus vastos poderes. Houve
uma época em que Medéia governava como rainha em
mundos de sua prépria confeccio e ela procurava ser
uma governante benevolente — embora ciumenta.

A medida que o mundo de Medéia se expandia mais
e mais, ela afundava mais na sua prépria criacdo e nas
profundezas do Siléncio, tornando-se uma Desaurida.
Nos ultimos anos, boatos entre os Verbena tém
comentado muito sobre ela. Alguns dizem que a
Tempestade de Avatares a tirou de seu Siléncio e a
levou a conhecer o mundo moderno e a horrivel
condicio em que este se encontra. Embora alguns
ancides Verbena tenham tentado confirmar essas
histérias, nenhum obteve sucesso. Mas se forem verdade,
ainda é preciso saber que poderoso papel um Ordculo de
Vida desempenharia na Guerra da Ascensio —
assumindo que ela possa chegar a Terra ou que outros
magos possam encontra-la.

[TIERLIN

Lendas afirmam que Myrrdin, ou Merlin, como ¢
conhecido no mundo moderno, nasceu como filho de
uma mulher mortal e um espirito ou diabo. Os Verbena
afirmam que o pai de Merlin era um dos lendarios Wyck
e os poderes tio extraordindrios de Merlin sio um
resultado do sangue dos Primeiros correndo forte em
suas veias. Merlin era extraordinariamente talentoso,
capaz de prever o futuro até mesmo quando crianga. Os
Verbena afirmam que ele foi treinado e iniciado nos
Antigos Costumes por um dos Aeduna sobreviventes e
que realizou muitas das grandes proezas mdgicas que s3o
atribuidas a ele (mas nfo a construciio do Stonehenge, a
qual ¢é atribuida pelos Verbena aos proprios Wyck).

Talvez o maior feito de Merlin tenha sido preparar
o nascimento de Arthur, o jovem chefe rei que serviu
como lider para unir os povos pagdos e cristdos da
Bretanha sob um tnico governo. Merlin educou Arthur
e defendeu seu sonho de Camelot, servindo como
conselheiro. Infelizmente, o sonho de Camelot falhou,
traido por amor e preso em seus proprios ideais.

Mesmo antes de Arthur morrer nas mios de seu
filho Mordred, Merlin deixou 0 mundo para trds. As
lendas dizem que ele foi selado em uma 4rvore ou pedra
por sua estudante e amante Nimue, embora hajam
ddvidas se ela fez isso por trai¢do ou a pedido de Merlin.
Alguns Verbena afirmam que Merlin previu o fim de

Camelot e, ndo podendo impedir, escolheu dormir pelas
eras até a hora do retorno de Arthur, para que ele possa
mais uma vez aconselhar e auxiliar seu protégé.

NIGHTSHADE

A mulher conhecida somente por seu nome de
oficio, Nightshade foi a cofundadora e primeira Primus
da Tradi¢do Verbena. Sem seus esforcos, é bem possivel
que os Antigos Costumes dos Verbena nunca
sobrevivessem a luta contra a Ordem da Razdo (e seu
filho bastardo, a Tecnocracia). Eles estariam agora tio
mortos quanto unicérnios e outros Antevos que uma vez
protegeram.

Nightshade nasceu na Inglaterra no final do século
XIV ou inicio do XV (a histéria é bem obscura sobre a
exata data de nascimento). Seus pais eram pagdos,
protetores da Antiga Fé, e Nightshade foi criada para
honrar os antigos deuses e seus costumes. Ela era
sacerdotisa e lider natural, e treinava com uma
convengdo. Na idade adulta, era membro notério da
comunidade pagid na Inglaterra.

Nightshade foi a dnica sobrevivente do massacre
em Harrowgate, quando as forcas do General Wyngarde
atacaram os celebrantes pagdos durante o ritual do
Solsticio de Verdo. A crueldade e o 6dio que
testemunhou aquela noite marcaram Nightshade pelo
resto de seus dias. Tornou-se bem claro para ela que nio
haveria acordo entre os Antigos Costumes e a Ordem da
Razdo, que os Tempos das Fogueiras consumiriam todo o
povo pagdo a ndo ser que algo fosse feito.

Assim, Nightshade apoiou a formacgio do Conselho
das Tradi¢oes Misticas. Além do mais, ela procurou unir
os diversos caminhos pagios da Europa numa alianga.
Essa alianga nfo s6 se oporia ao massacre da Ordem da
Razdio, como também tomaria uma posicio de forca no
novo Conselho, sem ter de responder aos caprichos da
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Ordem de Hermes e do Coro Celestial. Seus esforgos
levaram 2 criacdo dos Verbena e ela é honrada como
mie da Tradicio moderna.

Nightshade caminhou pelos Caminhos dos Wyck e
viajou o mundo reunindo aliados para a nova Tradi¢do.
Ela também vingou sua familia e amigos enterrando o
exército de Wyngarde numa tempestade e assassinando
o general com suas préprias mios. Ela foi reconhecida
como um dos mais formiddveis membros do Conselho
dos Nove, embora exercesse seu poder cuidadosamente.

Conforme os séculos passavam, Nightshade passou
cada vez mais tempo no Horizonte, embora visitasse o
reino terreno em certas ocasides e até continuasse a
ensinar estudantes e a participar de rituais sazonais.
Depois da queda do Horizonte e da Tempestade de
Avatares, circulos Verbena e pactos perderam contato
com sua Primus e alguns temem que Nightshade esteja
morta, nas maos da Tecnocracia ou destruida pela
Tempestade de Avatares. Ainda, aqueles que a
conhecem dizem que ela literalmente passou por fogo e
morte muitas vezes antes e sobreviveu.

CRSBNICAS APENAS COITT VERBENA

] Os Verbena sio um grupo diverso, mas
tem certas coisas em comum que 0s unem
como uma Tradicdo, ndo a menor deles
q sendo o amor pela vida e o respeito pelos
Antigos Costumes. Desde a fundacio do
Conselho dos Nove, os Verbena tém sido
vistos frequentemente como suspeitos para
os de fora. No passado, sofreram nas m@os
dos ancestrais do Coro Celestial e da
Ordem de Hermes, como também da Tecnocracia. Eles
entendem a necessidade de unifio nas Tradicdes, mas
ressentimentos tio antigos nio sio colocados de lado tio
facilmente. Além do mais, magos de outras Tradicdes
com frequéncia acham os modos e os ritos dos Verbena
perturbadores, até mesmo bdrbaros, deixando-os menos
confortdveis em trabalhar com seguidores dos Antigos
Costumes a nfo ser que o Verbena esteja disposto a
modificar e baixar o nivel de suas praticas tradicionais.
Alguns Verbena estdo dispostos a fazer isto, outros nfo.
Consequentemente, circulos e pactos Verbena tendem a
ser constituidos somente de iniciantes de sua Tradicdo,
talvez com um aliado ou dois de um caminho
semelhante como os Oradores dos Sonhos.

Cronicas puramente Verbena ainda oferecem
muitas oportunidades para a variedade. Dois seguidores
dos Antigos Costumes nunca sdo iguais e os Verbena
ndo aceitariam que fosse de outro jeito. Em adicfo as
quatro maiores facgdes na Tradicio (descritas no
Capitulo Dois), os Verbena gozam de uma diversa faixa
de antecedentes culturais e misticos. Um circulo pode
consistir-se apenas de descendentes celtas dos antigos
druidas e bardos, mas é tdo comum quando um circulo
incluindo um druida, um entalhador de runas, uma
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“bruxa de cozinha” new age, um cerimonial wiccano e
uma sacerdotisa de Santeria. Narradores podem fazer
cronicas de Verbena tdo focadas ou tdo abrangentes
quanto desejarem, ja que a TradicAo é uma das mais
abrangentes de todas.

TEITAS

Alguns temas comuns aos Verbena podem aparecer
em uma cronica totalmente Verbena para realcar a
histéria. Cronicas podem incluir alguns ou todos esses
temas. Embora ndo precisem ser necessariamente o
primeiro plano de toda histéria, esses temas iniciais sdo
bases para muitas coisas da Tradi¢do Verbena e tendem
a se mostrar de uma forma ou de outra.

VITALIDADE

Os Verbena acreditam em viver a vida ao méaximo
abracando todos os tipos de prazer e experiéncias que ela
tem a oferecer. Eles ndo sio misticos beatos que se
trancam em suas torres de marfim para contemplar a
realidade. Eles sdo mais do tipo que entra no mundo
para experimentar de primeira mio. Sua énfase em fazer
ao invés de apenas ser, tornam os Verbena atraentes
para a maioria dos jovens magos, que podem achar as
filosofias da Irmandade de Akasha, do Coro Celestial ou
da Ordem de Hermes muito secas ou rigorosas.

Sua vitalidade também faz dos Verbena uma parte
ativa do mundo, o que pode ser uma ben¢do para uma
cronica ja que nio é provavel ter muito tempo livre com
os magos sozinhos efetuando experimentos ou pesquisas.
Enquanto os Verbena realmente sentem necessidade de
soliddo, eles sdo mais propensos de fazer coisas que sdo
facilmente incorporadas na narragiio cooperativa do jogo



do que atividades solitdrias que requerem pouca
narracdio e ndo envolvem os outros personagens.

Em adi¢fio a sua joie de vivre, o tema da vitalidade
pode aparecer em uma histéria Verbena confrontando os
personagens com desafios a sua vivacidade. O Mundo
das Trevas € geralmente um lugar nfo tdo vivo, podendo
ser dificil até para um Verbena manter o senso de vida e
esperanca em frente a tanto desespero e apatia. Também
oferece a oportunidade de levantar questdes sobre a
qualidade de vida. Para os Verbena nio € suficiente estar
vivo, eles também querem sentir-se vivos. Isso tinge
suas reacdes de doenga prolongada e enfermidade.

TRADICA®

Por séculos os Verbena e seus ancestrais tém se
segurado forte em suas crengas culturais (e até culturas),
mantendo-as vivas num mundo que crescentemente ndo
se importa com os Antigos Costumes de pensar, crer e
fazer as coisas. Eles sofreram e foram perseguidos por suas
crengas, mas permanecerem fiéis apesar de tudo. Eles sdo
fortes a sua crenca na sua tradi¢io, embora qual tradi¢do
possa ser um problema para debate (ou até mesmo uma
discussdo acalorada).

A Tradicio Verbena consiste de um diverso
nimero de tradicSes e crencas pagds, e isso estd
equilibrado entre a dedicacdo a essas crencas e a
necessidade de aceitar os outros e seguir adiante em
dire¢fo ao futuro. Individuos conservadores dos Verbena
lutam para manter a tradi¢io e os Antigos Costumes
puros como seus ancestrais os conheciam. Individuos
mais progressistas tentam combinagdes diferentes dos
Antigos Costumes e sempre estdo procurando por
inovagdes, as quais a Tradicdo como um todo pode ser
lenta para adotar.

A Tecnocracia promove um tipo de cultura
homogénea que é um andtema aos Verbena, que lutam
contra a perda de sua identidade cultural individual. Ao
mesmo tempo, eles estdo cientes de que sua Tradicio é
viva, que muda e se desenvolve com o tempo. Como os
Verbena estio mudando e a forma como as partes
reagem a esse tipo de mudanca pode ser um tema
importante em uma cronica.

CicL®s

Os Verbena reconhecem ciclos em todos os
aspectos da criacdio: vida e morte, o bater de um coragéo,
o ritmo do sexo, as estacdes, as marés, o sol e a lua. Tudo
tem seu ciclo e todas as coisas mudam enquanto
permanecem em um estado de harmonia dindmica. Esses
ciclos podem se mostrar numa cronica Verbena de varios
modos.

Um meio € basear o arco da narrativa na progressdo
de ciclos, como as estacdes ou a Roda do Ano. Uma
cronica pode iniciar com o circulo na primavera,
representando novos relacionamentos e oportunidades.
O mundo é virgem e os magos recém Despertos a seu
potencial. No verfio da cronica, os magos crescem em

seu poder e lugar dentro da Tradi¢do. Eles alcancam
grandes objetivos e perseguem suas proprias paixdes. No
outono da cronica as coisas se estabilizam, amadurecem
e talvez se tornem meio que rotina. Os personagens
podem ter alcancado muitos de seus objetivos e passado
seu conhecimento e experiéncia adiante. No inverno da
cronica, as coisas desabam. O mago perde um pouco da
vitalidade que uma vez teve. Talvez ele tenha se tornado
fixo em seus modos. O mundo est4 mais sombrio, frio e
com menos oportunidades que anteriormente. A cronica
pode acabar em um lento declive ou talvez o ciclo dé
uma volta e haja uma renova¢do com a chegada da
primavera.

Ciclos também podem aparecer em uma cronica
estendida pela histéria. Por exemplo, uma cronica
histérica que passa por eras diferentes (veja pagina 81-
82) pode marcar tanto os pequenos ciclos encontrados
individualmente na vida de cada personagem e os muito
maiores como a ascensdo e declinio da magia que sé
pode ser visto num periodo maior de tempo.

TRANSFORITIACA®

Embora sejam devotados aos Antigos Costumes, h4
uma forte marca de transhumanismo entre os Verbena,
um interesse de se tornar mais do que sdo. Muitos rituais
Verbena sdo ritos de passagem, um tema oculto de
transformagio em sua Tradi¢do e magia.

A progressio do nascimento para a maturidade,
velhice e finalmente a morte é uma das transformagdes e
ciclos primordiais entre os Verbena. Esta é encontrada
em muitos dos seus deuses, que sdo aspectos duais ou
triplos para refletir os diferentes estdgios da vida. O
Despertar e a iniciacgio de um mago ¢é uma
transformagio primordial, como também nas Procuras
em que o mago embarca para ganhar maior iluminacio e
entendimento.

Os Verbena também experimentam transformacdes
literais. Com magia de Vida, podem se tornar criaturas
inteiramente diferentes, experimentando o que é ser
uma arvore, um peixe ou um pdssaro. Eles também
podem se reinventar, mudando seus corpos para
satisfazé-los e até criando mudangas permanentes em
seus Padrdes com o passar do tempo. Explorar os usos (e
deficiéncias) deste poder pode se tornar um tema na
cronica.

Finalmente, os Verbena estdo transformando-se
como Tradi¢do, incorporando novas ideias e novos
iniciados, adaptando os Antigos Costumes para servir a
necessidades do mundo moderno. Essa evolugio e
desenvolvimento continuo podem se tornar uma parte
de uma cronica como a luta dos Verbena para
continuamente redefinir sua identidade e seu lugar no
mundo.

SACRIFICI®

Os Verbena acreditam fortemente em sacrificio —
ndo apenas nos de sangue de animais, mas também nos
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mais profundos sacrificios pessoais. Embora seja um tema
que deva ser explorado com cuidado, também pode criar
histérias poderosas.

Sacrificio é a vontade de desistir de algo (ou de
tudo) por uma certa causa. O sacrificio de plantagdes e
de rebanho entre as tradi¢des pagds representava um
verdadeiro presente do povo para seu deus, j4 que eles
dependiam tanto da terra e de sua generosidade. Os
Verbena também sacrificam seu tempo, sua seguranca e
até suas vidas para proteger suas crencas e sua tradig¢do.
Eles voluntariamente sofreram condenago, prisio e
morte pelo que consideravam sagrado.

De muitas formas, o sacrificio é a expressdo suprema
da vitalidade Verbena, porque representa a boa vontade
de se entregar completamente por uma causa ou crenga.
O sagrado rei sacerdote d4 sua vida de boa vontade para
recuperar a terra porque ¢ seu trabalho e
responsabilidade fazer isso. Os Verbena se doam para
manter o ciclo da vida e para preservar os Antigos
Costumes porque eles se veem como os guardides
escolhidos. A revelacdo da importincia do sacrificio
pode ser um climax adequado para uma histéria ou até
para uma cronica inteira.

INCLUIND® PERSONAGENS NA® VERBENA

E facil incluir magos de outras Tradicdes numa
cronica de maioria Verbena ou como parte de um
circulo Verbena. A Tradicio Verbena é um grupo
diverso que respeita muitas outras Tradi¢cSes misticas.
Alguns Verbena veem as outras Tradicdes como
ramificagdes de sua Tradi¢do, embora algumas macis
tenham caido mais longe da 4drvore do que as outras.
Facgdes Verbena tais como os Seguidores da Lua
procuram por coisas que podem aprender das outras
Tradigdes e sdo mais dispostos a trabalhar com eles.

Os Oradores e o Culto do Extase sdo as Tradicoes
com mais tendéncia a trabalhar com os Verbena,
particularmente entre personagens que vieram de
antecedentes culturais semelhantes. Herméticos da Casa
Ex Miscellanea também s3o conhecidos por participar
de convengdes Verbena e podem até tragar sua linhagem
até ancestrais comuns na Idade das Trevas. Os membros
dos Euthanatos e do Coro Celestial que sdo adoradores
de antigos deuses pagios podem se sentir mais
confortdveis entre os Verbena do que em suas préprias
Tradigoes.

Tecnomantes como os Adeptos da Virtualidade e os
Filhos do Eter raramente se associam aos Verbena, mas
um circulo de “tecnopagdos” pode acolhé-los
particularmente se eles tém a qualidade Tradi¢cio Dupla
(Mago, pig. 298) ou se treinaram com os Verbena
(antes ou depois de se tornarem tecnomantes). O
mesmo € verdadeiro para a Irmandade de Akasha,
embora hajam Seguidores da Lua que veem sabedoria na
filosofia oriental. Eles apontam que o Taoismo, em
particular, possui bastante em comum com o conceito
Verbena de Deusa e Deus.
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SEX® £ SEXUALIDADE

Os Verbena tentam ter poucas ideias fixas
quando o assunto é sexo e sexualidade. Para a maioria
dos membros da Tradiciio ndo ha nada de errado com
0 sexo recreacional (sexo por prazer e diversdo) e

rqualquer expressdo sexual envolvendo consentimento
entre adultos ¢ vélido (incluindo homossexualidade,
bissexualidade e varios tipos poligAmicos).
* E claro que, a maioria dos Verbena vive e cresceu
‘no mundo real, assim eles trazem consigo mais de sua
sociedade e ja vem educado por ela. Alguns Verbena
acreditam que o sexo é um ato sagrado que deve ser
mantido nos limites de uma relagdo monogAmica e
estdvel. Alguns Verbena acham que qualquer coisa
que nio seja sexualidade aberta é hipocrisia ou, ao
 menos, uma imposi¢do autoimposta. Um punhado de
“chatos tradicionalistas insistem que a “polaridade”
entre masculino e feminino torna apenas os casais
heterossexuais “naturais.”

Visto que os Verbena possuem “uma ampla

variedade de costumes sexuais, assim como as pess

N

contexto de uma cronic@ de Mago.
podem achar divertide’ e interessad

sexualidade e
po
desc%

explicito.

VERBENA PEL® [TIUND®

Beneficiada como sendo uma das Tradi¢cSes mais
antigas, Verbena sdo encontrados em quase qualquer
lugar e seu amor pelo mundo vivo os manteve junto a
terra, enquanto outros magos partiam para as
profundezas dos Reinos Umbrais e do Horizonte.
Contudo, a diminuicdo das dreas selvagens e a perda d
antigas culturas e costumes tiveram seu impacto nos
Verbena, forcando-os a se adaptar ao mundo moderno
com passar de centenas de anos. Eles se misturam as
pessoas com as quais vivem, as vezes aparentemente
adotando seus costumes enquanto mantém suas préprias
tradicGes em segredo.

Europa: O Velho Mundo é uma terra importante

itavel de conversa e
durante o jogo. E
Py P 7

) temas sexuais sem ser



para muitos Verbena. Eles podem sentir os espiritos de
seus ancestrais entre as rochas e as arvores. Eles sentem
o poder fluindo pela terra, d4guas e céu, eles quase podem
tocar as vidas que uma vez tiveram como guardides
sagrados destes lugares. Embora os Tempos das Fogueiras
tenham dizimado os Verbena na Europa, eles tém desde
entdo ressurgido, como nova vida nascida das cinzas de
uma floresta queimada. A Europa é agora uma das
fortalezas da Tradicio e lar dos maiores Nodos
controlados pelos Verbena, alguns dos quais antigos e
realmente poderosos.

Os Verbena na Europa tendem a ser discretos, se
escondem dos olhares diretos. Embora muitas pessoas
conhecam um sdbio homem ou mulher com a Segunda
Visdao, eles ndo acham nada de mais e os Verbena
seguem seus caminhos silenciosamente. Velhos h4bitos
inseridos pelos Tempos das Fogueiras mudam
lentamente e os praticantes do Oficio no Velho Mundo
evitam chamar aten¢do na maioria das vezes. Isto é em
parte gracas a forte influéncia que os Jardineiros da
Arvore exercem sobre a Europa, seguindo os Antigos
Costumes do Oficio. A maioria dos segredos é passada
através das familias, embora até os Jardineiros tenham
comecado a adotar iniciantes de outras linhagens de
sangue.

América do Norte: A América do Norte se
mostrou um solo fértil para os Verbena tecerem novas
raizes. Da Nova Inglaterra Colonial, a Tradi¢do se
espalhou lentamente pelo continente, encontrando e
misturando-se com praticantes de outros caminhos
similares como os costumes dos nativos americanos, o
Voudoun de Nova Orleans e a Santeria do Sul e
Sudoeste.

Os Jardineiros da Arvore foram mais comuns ao
redor da Nova Inglaterra por algum tempo, com os
Alteradores do Destino pela costa leste e no extremo sul,
os Seguidores da Lua se espalharam pelo meio oeste e
pela costa oeste e os Teceles da Vida praticamente em
qualquer lugar que eles quisessem. Nos tempos
modernos, as faccdes ndo sdio tdo  divididas
geograficamente, embora continuem um pouco mais
comuns nessas regides apreciadas por seus lideres.

Areas como o noroeste do Pacifico (de Santa Cruz
até Vancouver), Nova Inglaterra, e o Delta do Mississipi
em especial s3o lares de circulos e Nodos na América do
Norte.

América do Sul: Os estilos vibrantes de mégica da
América do Sul, derivados das tradicdes africanas
misturadas com crencas nativas e o catolicismo espanhol
e portugués, estio entre as mais novas adi¢des aos
Verbena. Seguidores da Lua e Teceldes da Vida estdo
entre os mais comuns. Alguns Alteradores do Destino
também se recordam dos modos mais primordiais de seus
ancestrais, como também alguns Jardineiros que
bravamente resistem a qualquer esforco de homogeneizar
sua cultura e modos para o conforto de outros na
Tradigdo.

Africa: O continente mie da tradicdo Ifd, que € a
raiz do Voudoun e da Santeria, a Africa virou uma casa
para os Verbena que voltaram a procura de suas rafzes e
do entendimento dos primordiais Wyck que uma vez
andaram pelas florestas, morros e savanas deste lugar.
Estes seguidores encontraram e compartilharam com
Oradores dos Sonhos e discrepantes na Africa e
trouxeram alguns deles para os Verbena.

Asia: Os Verbena nio tém muita presenca na Asia,
além de alguns individuos e bosques isolados aqui e ali.
A maioria dos Verbena asidticos se encontram nas
proximidades da Rissia e nas Balc3s, seguindo a antiga
tradicio de seus ancestrais. Verbena russos viveram por
muito tempo nas sombras da bruxa Baba Yaga, mas
contos recentes do legado da “pequena vové” vieram da
Mae Rdssia, deixando alguns dos seguidores de Baba
Yaga em conflito com os guardides Verbena da terra.

Austrilia: A presenca Verbena na Australia tende
a ser limitada a cidades e fazendas afastadas, embora
alguns Verbena procurem os Oradores dos Sonhos dos
Outbacks como aliados e professores. Os Verbena tém
apoiado esforcos para proteger o meio ambiente e os
locais sagrados da Austrilia e regides préximas.

CRENICAS HISTERICAS

Uma opgdo para cronica Verbena é usar algum
material do Capitulo Um e colocar o jogo em alguns
pontos da longa histéria da Tradic#o, talvez até antes da
fundacdo dos Verbena modernos no século XV. Uma
cronica na Idade Mitica poderia se focar nos feitos dos
lenddrios Wyck ou Aeduna, interagindo com
personalidades importantes, criaturas e lendas. Jogadores
podem experimentar a divisio dos Aeduna gregos e o
Circulo Cosiano ou o Flagelo Relampago dos magos
romanos contra os druidas célticos e fadas. O narrador
pode ainda usar as regras e sistema do Dark Ages: Mage
para essas cronicas ou adaptar as regras do mundo
moderno de Mago como achar necessdrio.

Para cronicas durante o Renascimento, Mago:
Cruzada dos Feticeiros é uma fonte de recursos sem
preco, permitindo aos jogadores experimentarem os
primeiros dias de Tradicdo. Talvez iniciando com a
fundacio dos Verbena e a luta para incorporar muitos
caminhos diversos s6 bandeira,
representado no Conselho dos Nove.

Finalmente, a cisma entre o Circulo de Ferro e os
Verbena durante a Segunda Guerra Mundial e a
turbulenta e nova experiéncia da década de 60 sdo
cendrios para uma cronica de Mago centrada nos
Verbena.

Uma cronica histérica pode passar inteiramente
numa era em particular ou pode progredir por vérias eras
diferentes, possivelmente culminando nos dias atuais. J4
que os Avatares de magos reencarnam de uma vida para
a préxima, os personagens de cada era podem estar
ligados pela posse dos Avatares de seus “ancestrais,” lhes
dando memorias de vidas passadas e lagos cdrmicos aos

e culturas numa
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outros personagens do grupo.

Esse tipo de cronica pode servir como um prelddio
mais profundo de uma cronica Verbena, dando aos
jogadores uma forte nogdo da histéria da Tradicdo, jd
que eles foram parte dela. Também pode fornecer
ganchos de enredo prontos para os personagens, pois

CABALA: FAZENDA

seus Avatares tém conexdes com certos eventos e
personagens do passado. Talvez a antiga rivalidade entre
o mago Aeduna e o médico Cosiano seja retratada num
Verbena atual e sua contraparte Progenitora (ou talvez
foi o Avatar Cosiano que encarnou como Verbena nesta
vida e o anterior Aeduna que é agora um Progenitor!).

NoVvA ESPERANCA

Numa drea rural nfo muito distante de
uma cidade importante estd uma das
muitas cooperativas de fazendas orgnicas
localizadas na América do Norte. Esta
fazenda em particular é diferente gragas a
ser o lar de um circulo Verbena que nio é
dedicado somente a colher o fruto da terra
enquanto vive em harmonia com ela, mas
também encontrar e ensinar novos
membros em potencial para a Tradi¢do. Eles fazem o que
podem para ajudar a natureza enquanto mantém os
Antigos Costumes vivos frente ao poder crescente da
Tecnocracia.

HisTeRIA

As sementes da Fazenda da Nova Esperanca foram
plantadas quando seis iniciantes em potencial foram
unidos e treinados pelos Verbena, iniciados na Tradig¢o
depois de seu Despertar. Embora eles viessem de
passados diferentes, todos se tornaram amigos durante os
desafios de sua iniciacdo e experiéncias como novos
membros da Tradi¢do. Dois eles ficaram particularmente
proximos.

Jon Fairmont e Kameria Shula se tornaram amantes
na primeira cerimOnia de Beltane que participaram
juntos, incorporando os jovens Deus e Deusa em sua
unifio no Grande Ritual. Seu relacionamento floresceu
em amor e eles foram unidos um ano depois numa
cerimdnia conduzida pelos seus colegas de capela. Jon,
um estudante de ecologia, sugeriu a ideia de iniciar uma
nova capela Verbena baseada no cultivo orginico em
cooperativa, algo que ele havia pensado algumas vezes
em fazer. O casal reuniu a ajuda de seus amigos e, com
um pouco de ajuda magia, acharam a localizacdo ideal
para a Fazenda Nova Esperanca.

A perda de muitos dos Mestres da Tradicio e o
derradeiro fim da Guerra da Ascensdo significaram
problemas para a Fazenda Nova Esperanca. A Fazenda se
tornou um abrigo para os magos da Tradigdo que
precisavam de prote¢do, mas isso também colocou em
perigo a seguranca da fazenda. A magia estava
desaparecendo do mundo, abrandada pela crescente
apatia dos Adormecidos. Entdo Jon Fairmont tomou a
decisdo de proteger seu sonho, de seus amigos e familia,
ao custo de sua prépria vida. Seu sacrificio dramético
reacendeu o Nodo debaixo da terra e, desde entdo, a
Fazenda Nova Esperanca no tem sido s6 uma fortaleza
da mdgica num mundo cada vez mais terreno, mas
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também um lugar realmente sagrado para os outros
membros do Circulo Nova Esperanca, que honram o
sacrificio de Jon ao continuar seu sonho.

[TIISsA®

Os propésitos da Fazenda Nova Esperanga sio
muitos. E uma fazenda cooperativa organica de sucesso
que usa técnicas ecoldgicas modernas e antigas em
harmonia com a terra e a natureza. Serve como um
exemplo para os outros de um modo de vida mais
ecolégico, como também ajuda a comunidade de pessoas
que vive l4. A fazenda serve ainda de base principal para
o Circulo Nova Esperanca, um local de treinamento
para iniciantes Verbena e um refigio para os Verbena
(e, por extensdo, qualquer outro mago de Tradicio)
precisando de abrigo. O circulo quer que a fazenda sirva
de simbolo de esperanca para seus colegas magos e um
lugar onde os Antigos Costumes ainda sdo praticados e
honrados.

O dia a dia pratico toma muito do tempo do
Circulo Nova Esperanga. Todos vivendo no lugar,
incluindo membros do circulo, estudantes e
conselheiros, trabalham para manter a fazenda
realizando tarefas diversas. Estas tarefas passam por
lavar, capinar até adubar, colher, fazer comida, limpar e
outros trabalhos domésticos de rotina. A fazenda vende
frutas e ervas em maior nimero do que o necessario para
sua subsisténcia a mercados e restaurantes locais. A
fazenda usa técnicas orginicas de crescimento e nenhum
pesticida ou fertilizante quimico. Pouca magia de
verdade é usada no processo do cultivo, além das magias
do trabalho duro e do cuidado.

Todos os que vivem em periodo integral na fazenda
estdo cientes da existéncia do Circulo Nova Esperanca e
do fato deles serem magos, embora saibam muito pouco
sobre as Tradicdes ou até mesmo sobre os Verbena como
um todo. Eles estdo cientes da Guerra da Ascensdo, mas
felizmente, nfio foram muito afetados por ela. A fazenda
estd muito fora do caminho para a Tecnocracia se
importar com ela, principalmente depois do inicio da
Tempestade de Avatares. O circulo é cuidadoso ao
manter a seguranca da fazenda e sua existéncia como
uma capela Verbena nio é muito conhecida.

O Circulo Nova Esperanca aceita um pequeno
nimero de aprendizes a cada ano, mas raramente tem
mais de nove deles na fazenda ao mesmo tempo. A estes
magos em potencial é ensinado como trabalhar com a
terra e eles estudam com os membros do circulo em suas



dreas particulares de experiéncia. Alguns deles
Despertaram e sdo iniciados dos Verbena, mas outros
ndo. Eles ou encontraram seu caminho de outra forma
ou permanecem como ajudantes da fazenda. Alguns
novos estudantes ja sdo Despertos, nestes casos o circulo
cuida para que eles recebam treinamento em como lidar
com sua nova consciéncia e habilidade.

Os Verbena do Circulo Nova Esperanca sio
relativamente jovens e inexperientes (comparado aos
mestres que praticaram o Oficio por décadas, até
centenas de anos). Eles também estdo bem conscientes
de que a maioria destes professores experientes ndo estdo
mais disponiveis e que estd nas mios deles passar as
tradicdes Verbena adiante. Eles fazem o melhor que
podem com o tempo e recursos disponiveis, mas existe a
preocupagio de se estdo prejudicando ou nio os magos
nedfitos ao treind-los. Até agora nenhum dos estudantes
do circulo reclamou que a educacio é deficiente. (Eles
reclamam desenfreadamente sobre muitas outras coisas,
mas nio sobre isso).

A Fazenda Nova Esperanca também serve como um
“abrigo” para os magos Tradicionalistas em necessidade
de reftgio ou simplesmente de um lugar para fugir do
mundo 14 fora por um tempo, se eles estiverem dispostos
a fazer a sua parte do trabalho. O circulo é cuidadoso
sobre quem eles permitem que fique, j4 que manter o
sigilo da fazenda e a seguranca de seus estudantes e
conselheiros é um dos interesses primarios. Ninguém
quer algum guerreiro da Ascensdo renegado liderando
um esquadrio de HIT Marks para suas portas. Do mesmo
modo, o circulo tenta nfo deixar na mio aliados em
necessidade. Um pouco de discri¢do e voluntariedade de
seguir as regras é geralmente o suficiente para ganhar a
hospitalidade da Fazenda Nova Esperanca, pelo menos
por um tempo.

DRGANIZACA® E PaLITICA

A Fazenda Nova Esperangca é uma cooperativa, o
que significa que ela pertence e é operada pela unifio dos
membros do Circulo Nova Esperanca (que sio membros
titulares da cooperativa), e por seus estudantes e
conselheiros (que também tém voz no modo em que a
cooperativa é dirigida) embora s6 membros plenos do
circulo tenham voto.

A grupo da Nova Esperanca se retne pelo menos
uma vez por semana para discutir negécios da fazenda e
lidar com quaisquer problemas que possam aparecer.
Essas reunides geralmente s3o tranquilas, embora
algumas acabaram resultando em conflitos pessoais no
passado. Aos membros da comunidade é permitido e
esperado que falem o que pensam nas reunides e
assembléias, entdo as coisas podem esquentar um pouco.

As tarefas da fazenda sio divididas igualmente entre
os membros da comunidade, incluindo o circulo, que
ndo é excluido das tarefas mais usuais. Os membros do
circulo tendem a ter tarefas e papéis fixos, mas eles se
metem em qualquer lugar e qualquer coisa que for

necessario.

O estatuto da fazenda diz que a maioria das decisdes
sdo aprovadas com uma simples maioria dos votos dos
membros do circulo, mas um membro novo para o
circulo precisa de um voto uninime, como também tirar
um membro dele e fazer qualquer mudanca significativa
no préprio estatuto.

@ CIRCUL®

O coragio do Circulo Nova Esperanca consiste nos
cinco fundadores Verbena remanescentes, que foram
iniciados e estudaram juntos. Eles sdo todos considerados
iguais na hora de conduzir a cooperativa, embora cada
um tenha um papel préprio na organizacio do circulo.
Debates entre os membros do circulo podem as vezes
esquentar, mas eles sio amigos intimos e, em primeiro
lugar, seus lacos vo muito além do que simples amizade
ou companheirismo.

Kameria Fairmont: Nascida concurda com uma m4
formac@o na espinha, Kameria foi levada de sua casa na
Africa quando tinha seis anos de idade. Missiongrios
cuidaram dela e eventualmente colocaram-na em um lar
adotivo, mas ela nunca se sentiu em casa com sua nova
familia. Ela sempre se sentiu deslocada, uma aberracio,
ciente sobre sua prépria deformidade. Seu treinamento
como Verbena realmente a transformou. Despertaram
memorias de vidas passadas primordiais e um talento
para metamorfose em Kameria, qualquer um que a visse
hoje nunca reconheceria nela a garota envergonhada e
desajeitada que uma vez foi. Agora, por obra de magia de
Vida, ela é ereta e alta, uma impressionante mulher
africana com longos cabelos negros usualmente num
rastafari enfeitado, com uma chama ardente em seus
olhos negros. Kameria mudou em espirito também, com
a morte de seu marido e o nascimento de seu filho, ela
passou da agitada e inocente donzela para a ardente e
poderosa figura materna do Circulo Nova Esperanca.

Teague O'Connel: Teague foi outra alma ferida
curada pelos Verbena. Teague sempre sentiu ter nascido
centenas de anos tarde demais. Ele sonhava em ser um
bardo irlandés na época em que estes poetas eram
sagrados guardides dos conhecimentos e teve de se
acostumar em ser um harpista em vdérias feiras
renascentistas. Ele se tornou distante de sua familia por
ser gay, entfo seus amigos de feira se tornaram sua nova
familia. Na metade dos anos 90, Teague contraiu o HIV
e desenvolveu AIDS, ndo muito antes dos Verbena o
encontrarem. Seu treinamento como mago permitiu que
ele no s6 curasse a si mesmo completamente da sua
infec¢do, mas também permitiu cumprir seu sonho de
vida. Teague é o bardo residente e guardiio do
conhecimento. Ele é um homem alto e gracioso com
longos e lisos cabelos castanhos que passam dos seus
ombros. Ele prefere usar uma capa quando estd na rua ao
invés de uma jaqueta ou casaco sempre que pode, ele
raramente se distancia de sua harpa celta feita & mao.

Takoda Urso-Que-Anda: O Avd de Takoda,
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Kohana, era um Verbena e sonhava em ensinar seu neto
a seguir seus passos, sentindo o potencial nele. Mas
Kohana morreu antes de conseguir ensinar Takoda,
entdo ele preparou para que um amigo iniciasse o neto
nos Antigos Costumes. A inabilidade de Takoda com
visdes o levou a fazer a Danga Nativo Americana do Sol,
aonde ele teve uma visdo de seu avd. Depois disso, ele
foi iniciado como um Verbena e se tornou um habil
curandeiro. Takoda toma conta das plantas e das ervas
medicinais da fazenda, ele regularmente entra em
comunhido com os espiritos. Ele é também o chefe
curandeiro do circulo, perito em tratar muitas doengas
com ervas, remédios homeopiticos e magica. Takoda ¢
um nativo americano alto, de ombros largos e longos
cabelos compridos. Ele geralmente veste-se de roupas de

servico confortdveis, como jeans e camisa flanela.
Deborah Gray: Deborah (“Deb” para os intimos)
admite procurou o Oficio em busca de poder e que isto
ainda é importante para ela. Deborah sempre se sentiu
impotente e furiosa com o mundo, entio quando um
conhecido lhe ofereceu uma chance de ter poder, ela
aproveitou. A inicia¢io de Deborah nos Verbena nio foi
facil e ela rapidamente recordou memdrias de vidas
passadas, sendo queimada na fogueira, que apareciam
nas suas visdes e sonhos. Seu Avatar tinha feridas
profundas dessa experiéncia, mas Deborah clamou seu
poder e ja curou muitas dessas feridas (embora seja de se
duvidar o fato de elas desaparecerem por completo um
dia). A raiva se transformou em confianga, embora ela
ainda tenha um comportamento ciustico e uma linha

UsAND® A FAZENDA NovA ESPERANCA

Narradores podem usar a Fazenda Nova Esperanca
de vdrias formas para atender as necessidades da
cronica. A fazenda pode ser uma base para diferentes
tipos de jogos de Mago, um local de refdgio ou apenas
um lugar para os p
tempos.

Uma cronica apenas de, ou quase de, Verbena

pode ser colocada dentro da Fazenda Nova Esperanca
facilmente. Os jogadores
membros do Circulo Nova
personagens ja existentes,
suplementando ele com novo
circulo relativamente jovem e
fazenda e o Narrador p‘b&g permitir aos personagens
controlar o Nodo 1ocahzh£fd‘ ‘na p prledade I(%r‘no_‘ui-p
: -4 _ .

recurso. A :

Alternativamente, ‘61" n descrever
estudantes para a Fazenda e.ranga,nl:\krmitindo
ao Narrador introduzi-los aos Verbena e ao mundo de
Mago a medida que seus personagens aprendem de seus
mentores e professores. Os estudantes podem ser
adultos de vérios estilos de vida trazidos para aprender
ou eles podem ser jovens (adolescentes ou até mesmo
mais jovens), permitindo um tipo de cronica diferente.
Por exemplo, a fazenda pode oferecer um “program de
aprendizado de verdio” para um-colégio e estudantes
_v1sando'§ ovens “dotados”. Isso permite aos Verbe
oportunidade para tuteld-los e posswelmente orien
los rumo_ 2 a0 Despertar, bem como auxiliar aqueles qu
ja sejam | spagos !

Magos Tradicionalistas amistosos aos Verbena

speranca, seja usando os
ocando por outros ou
ersonagens. Qualquer
lo pode conduzir a

podem conhecer a respeito da existéncia da Fazenda

Nova Esperanga e usd-la como refigio se as coisas

esquenterem demais para os personagens. Isso torna um

bom local para m%gos Tradicionalistas se esconderem,

repousarem €' recuperarem sua for¢a (principalment

com o auxilio curativo de Takoda) O Circulo No

Esperanga certificar-se-d4 se os Qsonagens
L8
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onagens visitarem de tempos em’

dem assumir os papéis dos -

conduzam ninguém até a fazenda, mas eles nio daro as
costas para aqueles em necessidade. Se os inimigos dos
personagens os seguirem até a fazenda, entdio os magos
devem se sentir responsaveis para ajudar na defesa da
fazenda — nominimo.
Finalmente;, a Fazenda Nova Esperanca pode
simplesmente ser'um local onde os personagens o
¢ visitam por vari razdes. Talvez eles estejam
familiarizados com alguém ou alguns do Circulo Nova
Esperanca e aparecam para uma visita. Eles podem
precisar de conselhos ou inspiragdes de algum dos
Verbena da fazenda ou eles podem ser solicitados pra
uma “leitura do visitante” de um tépico em particular
para o circulo de estudantes. Se o circulo encontrar
problemas (mdgicos ou nfo) além da capacidade de
lidar, eles podem chamar os personagens para ajudar,
especialmente se eles estiverem em débito.

A fazenda existe para salvaguardar uma tradi¢do
de vida em particular e o sacriffcio de Jon Fairmont
tornou o local profundamente mdgicofdA terra da
fazenda oferece ao Narrador a oportunidade de wérias
coisas maravilhosas e mdgicasgna crénica pé:’i‘a 0s

Umbra poderia se formar, permmndo
entrarem no mundo® espiritual.
invasores mudanos visitantes t
05 Mages precisassem resgatd-los

1 o fizessem &
Do mesmo modo,
terras ?"‘ fazep’d’a
ou outros 1tos,
OCIiVOS. '
xata da

for necessdria
a ideal, ela d
andes cidades,
ualquer lugar,
Amemca do
n




vingativa. Ela ndo tem medo de fazer o que precisa ser
feito para proteger-se e ao circulo, e nfo se desculpa por
fazer isso com ninguém. Deborah é uma mulher magra,
meio pdlida com uma feicio comprida e longos cabelos
lisos que ela geralmente usa num rabo de cavalo.

Aileen Wilkinson: Aileen cresceu em uma rigida
familia protestante de classe média. Quando sua irmi
gémea, Kathy, foi estuprada e assassinada, Aileen ndo
viu compaixio em seu pai severo (ele culpava Kathy por
sair sozinha vestida de modo “provocativo”). Sozinha e

cheia de migoa, Aileen esbarrou numa celebragdo paga
e encontrou um pouco de conforto. Mais tarde, o
homem que matou sua irma espreitou e a atacou, mas ela
lutou e o espantou. Quando a tnica preocupagio de seu
pai foi as aparéncias diante do ocorrido, Aileen decidiu
deixar sua casa e procurar os pagdos que a haviam
ajudado. Eles a apresentaram aos Verbena, onde ela
procurou clamar seus préprios poderes e se tornar uma
modelo para mulheres, jovens e velhas, que se sentiam
impotentes.

LENDAS DA ANTIGA FE

As raizes dos Verbena sdio realmente
antigas e muitas histérias foram passadas
de geragio para geracio da Antiga Fé,
existindo por toda a histéria até os dias
modernos. Alguns Verbena acreditam que
esses contos sdo literalmente verdade,
enquanto outros os consideram metéforas
para uma verdade mais profunda ou apems
contos populares que oferecem sabedoria e
discernimento. Se esses eventos e pessoas descritas
realmente existiram, nfo é tio importante assim para
estes Verbena.

LILITH

Alguns Verbena consideram a Miae Bruxa Lilith
uma dos Wyck, os Primeiros. Certamente, Lilith é uma
personificacdo das energias sombrias femininas que os
Verbena honram, um modelo de feminilidade poderosa,
o qual os Verbena clamam ser o motivo de ela ser tdo
frequentemente vista como m4 pela histéria. Possuindo
livre arbitrio iluminado, Lilith escolheu nio continuar
servil a Addo no jardim do FEden, preferindo viver
sozinha ao invés disso. Privada do paraiso, Lilith teve de
criar o seu proprio, exercendo sua vontade no mundo.
Entre outras coisas, Lilith entalhou reinos na Umbra,
alguns dos quais ainda sdo conhecidos pelos Verbena.

Virias histérias associam Lilith com a criacdo de
monstros, embora estas histérias possam  ser
interpretacdes erradas (E novamente, elas podem nio
ser, como alguns Verbena apontam). Lilith pode ter
lagos com os antigos ancestrais das Feras, o povo
metamorfo e com a criagio dos vampiros. Lendas dizem
que ela apiedou-se de Caim e o ensinou a sobreviver e
usar os poderes inerentes em seu sangue, dando aos
vampiros modernos seus poderes. Verbenas honram
Lilith como um aspecto sombrio da Deusa, associado
com Hécate, Kali, Macha e outras Mies Sombria que
eram honradas por sua forca e temidas por seu poder.

Além do mais, alguns Verbena acreditam que Lilith
¢ imortal e que ainda caminha pelos distantes confins da
Umbra, de onde ela protege e guia muitos filhos. A Mie
Sombria é certamente um poder a ser levado em conta,
embora suas motivacdes ndo necessariamente incluam a
Ascensdo universal. Alguns acreditam que os Nefandi
corromperam Lilith (ou talvez o contrdrio), enquanto
alguns dizem que ela estd além do bem e do mal, pelo
menos da maneira como a maioria entende os conceitos.
Embora outros digam ter encontrado a Dama Sombria,
ou seus feitos, ninguém pode dizer com certeza se ela
ainda anda entre os vivos. Se ela existe, e se ela é uma
maga, Lilith é com certeza um dos Oriculos mais
poderosos atualmente.
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FOLHAS DA ARVERE [TTUND®
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Os Verbena estdo entre os mais diversos
de um grupo diversificado. A despeito dos
melhores esforcos dos tradicionalistas, os
Verbena tém incluido uma gama de
pessoas e de trilhas mdgicas através dos
séculos desde que a prépria formacio da

VERBENA

Tradigao a partir de diversos credos pagdos da Europa. A
diversidade dos Verbena é uma fonte tanto de forga
quanto de tensdo dentro da Tradicio e as pdginas
seguintes oferecem apenas uma pequena amostra dos
muitos artifices que seguem os Antigos Costumes, de
uma forma ou de outra.



ATIVISTA AIMBIENTAL

Mote: Foda o planeta e o ele vai foder vocé.

Prelddio: Vocé sempre teve um profundo amor pelo mundo natural. Mesmo quando crianga vocé adorava
caminhar pelas matas e pelo campo. Durante a adolescéncia vocé desenvolveu um forte senso de certo e errado, e
pela conservagiio da preciosa vida selvagem. No colégio, vocé decidiu especializar-se em estudos ambientais, apesar
de seus pais acharem isso perda de tempo. Vocé também tornou-se politicamente envolvido, organizando protestos
contra a destruicdo das florestas tropicais, o envenenamento do solo e a extingdo de vdrias espécies. Isso despertou
vocé para um estilo de vida totalmente diferente, em harmonia com o planeta ao invés de ser apenas outro parasita
que lentamente o mata.

Seu ativismo ecolégico também trouxe a vocé o contato com um grupo de
neopagdos: wiccanos, xamas modernos, restauracionistas celtas e por af vai. Através deles
vocé encontrou uma espiritualidade para adequar-se as suas crengas politicas e sociais,
uma conexdo mais profunda e espiritual com a Terra. Entretanto, nem todas as suas
conexdes eram necessariamente espirituais. Alguns de seus amigos eram muito radicais

e, apesar de vocé ser contra o uso de violéncia para levar sua mensagem, vocé tem
dividido seu tempo entre drvores centendrias e um pouco de sabotagem em seu tempo.
Foi durante um protesto, quando um policial usou géis lacrimogénio para
dispersar seu grupo, que vocé realmente abriu seus olhos para o choro da Terra e para seu
A préprio poder e seu potencial. Coisas aconteceram ao seu redor que protegeram vocé e
seus amigos protestantes, fazendo os policiais recuarem. Alguns de seus amigos
neopagios disseram que vocé precisava encontrar algumas pessoas quem
poderiam ensinar a vocé a respeito de épocas antigas, quando seus
ancestrais viviam como verdadeiras criangas da Terra. Agora era sua vez
de salvé-La.

Conceito: Vocé é uma parte do mundo moderno e vocé estd
muito ciente de seus problemas. Vocé niio necessariamente quer que as
coisas voltem a ser como na Era Dourada, visto que sabe que a inocéncia

ndo pode ser recuperada. Mesmo assim acredita com firmeza que algo

tem que ser feito para mudar ou a Guerra da Ascensdo ndo valerd nada

visto que o mundo estard morto. A maior ameaca que os Tecnocratas
representam ndo é contra a magia, mas a vida em si. Eles ndo estarfo
contentes até que tudo esteja estéril e que toda a vida venha de um
laboratério. Vocé nfio permitird que isso acontega.

Dicas de Interpretagio: Vocé é passional a respeito do que vocé cré.
Talvez passional demais em certos momentos para as outras pessoas, mas vocé
estd tirando elas de sua complacéncia e tornando-as mais cientes do que
= realmente estd acontecendo com o mundo. Vocé tenta ensind-las através do
I #)) exemplo também, vivendo através de um estilo de vida que vocé acha
necessdrio para estar em paz com a Terra.

Magia: Sua magia invoca a Mde Terra e as forcas da natureza para seu
auxilio. Vocé prefere ferramentas naturais como ervas, galhos, brotos, dgua e
solo, e vocé ndo teme sujar suas mios. Vocé é sensivel ao ciclo da vida.

Equipamento: Roupas leves de algoddo, sandalias de maconha, mochila
de ombro contendo componentes para feiticos e focos, e colar de contas.
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BRUX® DA TEIMIPESTADE

Mote: O clima parece bem ruim esta noite. Melhor vocé ir embora antes que fique muito pior.

Preludio: Vocé cresceu em Catskills, zona rural de Nova York. Vocé ndo lembra de um dia sequer onde nio
soubesse que a magia era real. Quando crianga, seus pais a usavam regularmente. Nunca foi uma questdo de se vocé
se tornaria um mago, mas quando. Sua familia — um grupo imenso — ¢é descendente de uma longa linhagem de
bruxos e eles praticamente dominavam a cidade. E por isso que, de todas as cidades vizinhas, a sua € a tnica que nio
demonstra sinais folcléricos de decadéncia e degeneracfio. Seus ancestrais se certificaram que as “maravilhas da
industrializacdo” nunca pusessem o pé ali, independente do dinheiro que poderia vir. Agora, quase 70 anos mais
tarde, sua familia pode ndo estar tio bem de vida, mas sua cidade também n#o sofre de doengas de nascenga,
hepatite e insuficiéncia real, além dos vérios tipos de cAncer que as cidades vizinhas enfrentam. Gragas a vidéncia e
a um pouco de feitigaria, as macds dos pomares de sua familia estdo as frutas mais suculentas e mais saudédveis do
estado de Nova York.

Seu Despertar veio quando vocé tinha 17 anos. Alguns garotos
da cidade vizinha haviam causado problemas. Eles haviam ouvido que sua
familia era um pouco estranha e talvez houvesse alguns bruxos confessos
entre eles. Quando eles descobriram quem vocé era, eles apenas ficaram
mais ansiosos em mostrar a vocé o que bons cristdos faziam com bruxos.
@) Voce, em contrapartida, estava apenas muito feliz em mostrar que bons
bruxos faziam com hipdcritas como eles.

O legista (seu primo de segundo grau) e o editor do jornal da cidade
(seu tio avd) reportaram as fatalidades como mortes por causas naturais.
“Apesar de tudo, aqueles raios de primavera podem surpreender vocé e os
garotos deviam ter algo de metal com eles...” E assunto encerrado.

Sua inicia¢fio no oficio da familia aconteceu na semana seguinte.
Conceito: Vocé é um bruxo da tempestade de uma longa e
ilustre linhagem de bruxos Verbena. Sua familia o tornou
guardifio dos pomares. E seu dever que as chuvas sejam
8% abundantes e o frio ndo seja. Vocé agita as nuvens quando vocé
precisa e empurra os ventos na dire¢do correta para poliniza¢do.

\ Vocé sente seu lugar no ciclo maior e isso é bom.

Dicas de Interpretagdo: Tudo o que vocé quer é viver
bem, viver a vida da mais plena maneira e mostrar as outras
pessoas a como fazer o mesmo. Vocé ndo cré em moderacdo, mas
vocé acredita em qualidade de vida e vocé aprendeu da forma mais
dificil que abusos podem ocasionalmente diminuir isto. Vocé usa suas
habilidades para saber o que as outras pessoas querem, descobrir o que

as tornam confiantes e influencia-las sutilmente.

Magia: Sua magia é amplamente feita de rituais para afetar o
clima. Vocé assobia pelos ventos, cospe trés vezes por chuvas e vaia
para a neve. Sua familia inteira est4 dispondo-se a ensinar a vocé mais
rotinas, mas seu interesse é apenas em sentir, moldar e influenciar o
clima.

Equipamento: Ferramentas de poda, pequeno caldeirdo de
ferro e uma, ou duas, magcis frescas.
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SACERD®TISA V@DU

Mote: Odeio arruinar seu dia, filho, mas os Loas querem chutar sua bunda.

Prelddio: Sua avé passava horas contando a vocé histérias sobre a rainha vodu Marie Laveau. Sua cabeca
estava tdo repleta de Marie Laveau que vocé implorou para sua mée para levar vocé a Nova Orleans, mas sua mie
(apesar de seu contatos ocasionais com magia) achou melhor manté-la longe dessa “coisa louca”.

Nio rolou. Sua avé poderia levar vocé em Nova Orleans durante o dia, enquanto sua mie estava trabalhando.

Ela achou mais importante manter os talentos mégicos da familia afiados. Vocé foi a cada
loja farjuta de vodu no French Quarter e mais algumas. Vocé viu cada uma das tumbas
reputadas a Marie Laveau e, entdo, vocé viu algo que ninguém sabia que era real. Vocé
viu um antigo amigo de sua avé erguer um zumbi em plena luz do dia.

E vocé sabia que vocé queria ser quando crescer.

Em tempo, sua mie descobriu o que estava acontecendo (visto que ela ndo
podia ajudar) e decidiu que o tGnico meio de proteger vocé da influéncia da sua avé
era mudar-se. E ela o fez. Para Seattle.

Sua avé ainda enviava a vocé cartas ocasionais, visitando vocé em seus
sonhos, mas vocé nio tem a visto fazem alguns anos.

Seu Despertar foi particularmente traumatico. Vocé quase foi vitima de um
estupro, mas ao invés de estar em seu corpo quando aconteceu, vocé convidou os
Loas a assumirem seu corpo. E eles fizeram. Os Loas, aparentemente, tinham
um alcance muito além das redondezas de Nova Orleans. Vocé foi chutada
de seu corpo e o Loa da vinganga, Erzulie Toho, assumiu. Quando ele o
fez, seu agressor sofreu de terriveis e devastadoras convulsdes. Os

miusculos de suas costas foram rsgados até quase sua espinha e, quando
o Loa se foi, vocé ficou para chamar a ambulancia.
Conceito: Vocé é a tnica sacerdotisa vodu em Seattle. Foi o
destino, quanto qualquer coisa, que tornou vocé uma Verbena. Em
circunstincias um pouco diferentes, os Bata'a certamente teriam
reivindicado vocé como uma dos seus. Vocé estudou o oficio
afrocaribenho desde que comecou a ler. Sua avé a treinou o melhor que
pode e a educou através dos Loas. Vocé permite os Loas cavalgarem em
vocé, como se vocé fosse um cavalo, ocasionalmente.

Dicas de Interpretagio: Vocé herdou sua magia de sua avé. Os
caminhos do vodu estendem-se até a Africa e vocé estuda esses costumes. Em
breve, vocé até mesmo espera ensinar esses caminhos. Embora vocé esteja
calma a maior parte do tempo, vocé assume seu papel como guardido do
conhecimento vodu muito a sério.

Magia: Voceé vé espiritos. Além disso, vocé enxerga como os espiritos
agem nas pessoas e animais, aprendendo em algum nivel a canalizar
espiritos. Vocé pode ver como o mundo espiritual funciona e como os
espiritos afetam a carne. E quando vocé precisa, vocé pode invocar os
Loas para fazer as coisas acontecerem.

Equipamento: Facdo, cigarros, garrafa de rum e galinha viva.

CAPITUL® TRES; CRIANCAS D®S W/ YCK 91






BRUxXA NEW AGE

Mote: Minha Deusa deu a luz ao seu pequenino
Deus irritante.

Prelddio: Quando era crianca, vocé acreditava em
coisas como Papai Noel, na Fada do Dente e em mundos
mégicos. Quando tornou-se adulta, vocé nio acreditava
em nada além de si mesma. Um amigo convidou vocé
para dar uma olhada num festival pagdo e vocé sentiu
algo 14. Aquilo era como uma conexfo real, algo que
vocé ndo sabe o que é até vocé perder e ter de volta.
Vocé conversou com algumas das pessoas do festival e
eles indicaram a vocé alguns livros para aprender mais.
Vocé devorou a informagio e rapidamente descobriu
que apenas alguns daqueles livros haviam algo a dizer
para vocé (o resto era apenas lixo). Vocé ficou atraida
particularmente pela ideia do culto a2 Deusa, de honrar o
divino tanto como feminino quanto masculino.

Quando alguns de seus colegas
cristdos descobriram isso, sentiram a
necessidade de “resgatar” vocé. A
ignorancia deles nio parecia conhecer limites,
bem como o zelo excessivo. Eles ndo apenas
oraram para vocé, como entregaram
panfletos e tramaram para vocé ir a igreja.
Quando essas taticas ndo funcionaram, eles
comegaram a atormentar ativamente voOCé.
Uma hora eles desistiram, mas sua reagio
deixou vocé com um grande desgosto
de cristdos desde ento.

Vocé procurou por mais L\
orientacgfo, entdo achou um
tutor de verdade. Vocé
algumas ¢
aulas na livraria (g8
local e se juntou a
um grupo de debates na internet.
Vocé ia a mais festivais e ndo
tardou a vocé declarar-se bruxa,
mesmo sem saber o que realmente
isso implicava. Vocé descobriu
quando se uniu a uma

convencdo,  apenas para
descobrir que aquilo estava cheio

de mesquinhez, egos inflados e tarados.
Desiludida, vocé deixou o grupo,
decidida a perseguir sua trilha
sozinha. Y

Entdo, certa noite, vocé louvou a
Deusa sob a luz da lua cheia, e Ela falou
a vocé e disse que vocé ndo estava sozinha, que

-

teve

nunca realmente esteve. Algum tempo depois, vocé
festejou seu novo poder. Vocé procurou os  cristdos
fandticos e debateu com eles e, as vezes, fazia coisas para
tornar suas vidas um pouco mais miserdveis.

Eventualmente,o significado real do Juramento
Wicca cobrou e vocé parou de perseguir cristdos (a
maioria deles). Vocé ainda vé a si como estando em uma
trincheira de uma grande guerra entre os Antigos
Costumes e essa religiio agressiva que sequer tem dois
milénios de idade.

Conceito: Apds seu Despertar vocé descobriu que
haviam outros como vocé e que eles eram um grupo
diverso, mesmo que a mesquinhez que vocé encontrou
em sua primeira convencio ainda fizesse parte de alguns
deles. Vocé aprendeu a supervisiona-los e lidar com eles
quando necessério, imaginando que isso ndo muda quem
vocé é ou o no que vocé acredita.

Dicas de Interpretagdo: Vocé se esforca para ser
uma verdadeira bruxa em seu coracio, independe do que
pensem sobre isso. Para os que dizem que a linhagem

importa, vocé retruca dizendo apenas que a Deusa e o
Deus podem tornar alguém um bruxo de
77 verdade e que eles nunca erram quando
PP cscolhem. Vocé quer aprender com seus
-~ colegas, mas ndo tem paciéncia para sua
arrogancia ou pretensdo. Se isso funcionar, use, se
ndo, ndo use, a0 menos vocé tentou com uma
mente aberta. Essa é a sua maior virtude e,
talvez, o seu maior defeito.
Magia: Vocé descreve seu
estilo como “eclético” (apesar dos outros
chamé-lo de “remendado” ou “disperso”).
Vocé usa as tradicionais ferramentas
(varinha, athame, cdlice etc) mas
também cristais, 6leos, unguentos,
N chas, carrilhdes, cartas de tard e o
\. ) que mais aparecer.
Y Equipamento: Vestidos
longos e largos, além de
roupas casuais, tdnica
cerimonial, varinha
(toda decorada com
cristais), magos de tard
(de  viarios estilos
diferentes),  athame
(adaga cerimonial)
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TALHAD@R DE RUNAS

Mote: As runas mostram a mim a forma do futuro. Ndo hd muito para vocé.

Prelddio: Quando vocé era uma crianga, o Caolho veio até vocé num sonho e ensinou a amarrar uma forca a
partir de um pedago de corda. Ele sussurrou certos nomes antigos em seu ouvido e disse que eram importantes, apesar
vocé ndo saber o motivo. Ele ensinou a vocé como lancar esse nomes em um alfabeto ristico e angular que ninguém
mais reconhecia — as runas. Vocé aprendeu certas coisas ao ouvir aos corvos grasnantes. Vocé aprendeu o que eles
estavam dizendo um ao outro e suas intui¢des perturbavam as pessoas, incluindo vocé. Vocé aprendeu a nio
comentar a respeito de seus sonhos e das coisas que sabia. Vocé fez o melhor para ignora-los, mas eles simplesmente
nio iam embora. Vocé foi diagnosticado como sendo esquizofrénico e os médicos prescreveram medicacio
antipsicética para entorpecer seu cérebro, mas fazer o mesmo com os outros parecia facil. Se vocé ainda tivesse os
sonhos, vocé ndo lembraria deles.

Certa noite, seu Clozaril acabou, sua medicagio prescrita, vocé foi até a farmécia de plantdo para comprar mais.
Vocé escolheu a noite certa. Quatro pessoas foram baleadas naquela noite. Vocé perdeu seu olho direito durante um
brilhante e explosivo momento de dor, e vocé permaneceu deitado no chio observando

com seu outro olho seu sangue espalhar ao eu redor, o Caolho estava com vocé mais
uma vez. Ele olhou para vocé das sombras de seu chapéu de aba larga e disse, “E hora.”
Inesperadamente, no piso quadriculado, no chio e nas marcas de sangue,
vocé viu coisas — significados, padrdes, conexdes — que vocé nunca
havia visto antes. Vocé desenhou runas com seu sangue no piso —
antigas palavras de grande poder. Palavras de cura. Palavras de vinganca. O
paramédico disse que foi um milagre vocé ter sobrevivido. Ele disse que isso era
bastante curioso vocé ter vivido enquanto o ladrdo que atirou em vocé ter perdido o
controle do carro, colidindo, dois quarteirdes adiante e queimado até a
morte na explosdo. Vocé tinha tanto uma ironia quanto uma boa risada.

Vocé parou de tomar Clozaril — e qualquer medicagio —
depois disso. Vocé ndo precisava porque vocé ndo era louco. Entdo alguém
veio até sua porta e mostrou a vocé as runas que ele havia feito em seu

peito, contando a vocé que ele também havia tido uma visdo.

Conceito: Desde o seu Despertar, vocé tem aprendido os
segredos das ruas. Vocé sabe como desenhar seu poder ao entalhi-las ou
cantar seus nomes. Vocé aprendeu a histéria e o conhecimento dos

grandes talhadores de runas e abracou o que os outros chamam de
loucura (algo que vocé chama de entendimento).

Dicas de Interpretacio: Vocé é um produto de épocas e
tradi¢des ancestrais. Alguns chamam vocé de louco, mas vocé apenas viu
uma verdade maior e vocé abraca a vida com a firmeza e dedicagdo de
alguém que desperdicou tempo demais caminhando moribundo meio a
drogas antipsicéticas e estabilizadoras de humor. Sua experiéncia foi
preenchida com uma nova convic¢do e inabaldvel confianga. Vocé ¢é
impetuoso e enérgico. Embora vocé seja verdadeiramente gentil e generoso
com seus amigos, vocé é terrivel contra seus inimigos. Vocé ndo tem medo
de nada, exceto, talvez, do tipo de lento sufocamento que vocé enfrentou
antes de seu Despertar.

Magia: As runas sdo sua fonte de magia. Vocé canta seus
nomes. Vocé as entalha na madeira, na pedra ou até mesmo na carne.
Vocé as desenha com tinta ou com sangue. Vocé usa pedras entalhadas
com suas imagens. Vocé apenas comecou a explorar suas profundezas e
quer dominar todos os seus segredos.

Equipamento: Casaco comprido, chapéu de aba larga,
algibeira com runas, facio, olho de vidro (sutilmente gravado com runas)
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Mote: Eu descendo dos Sdbios. Seu sangue e
poder fluem através de mim.

Prelddio: Os outros Verbena, os outros magos,
Despertaram para seu poder e aprenderam magia e
Ascengido ap6s viver suas vidas mundanas, mas nfo
vocé. Sua linhagem se estende até a aurora da histéria
dos Verbena, junto aos lenddrios Aeduna e os Wyck do
mundo antigo. Sua familia tem seguido a Antiga Fé e
mantido os Antigos Costumes por séculos, através da
ascensio e da queda de impérios e dos perigos dos
Tempos das Fogueiras. Muitos deles sofreram por suas
crengas, muitos morreram. Vocé aprendeu tudo isso
quando era apenas uma crianga e seus pais mostraram a
vocé muitas maravilhas. Quando as outras
criangas passavam as férias na Disney, vocé
visitava Reinos do Horizonte e via fadas de
verdade e unicérnios.

Sua familia sempre esperou grandes
coisas de vocé. Vocé tinha uma heranca
nobre a desenvolver. Mais que qualquer
outra coisa, vocé queria que eles se
orgulhassem de vocé, sendo assim vocé
trabalhou duro para estudar magia e
aprender tudo o que pudesse sobre os
Antigos Costumes. Houve uma
época que vocé temia nunca
compreender, que vocé pudesse
estar fadada a ser uma feiticeira de
merda, mas seu sangue era
verdadeiro. Vocé Despertou para
seu poder durante uma discussio
familiar sobre algo banal. Seu uso
de magia foi considerado um
excelente sinal que a briga deveria
parar e a celebracdo comecgar.

A perda de Horizonte e de
muitos grandes mestres das Tradigdes
fez com que todas as pessoas
importantes para seu povo, cOmMoO
vocé, permanecerem fiéis a sua
heranca. Os Verbena testemunharam
tempos assim antes e sobreviveram, e
vocé assim o fard. Sua heranga e todos
os sacrificios de seus ancestrais
dependem disto.

Conceito: Vocé é uma verdadeira

Verbena, nascida e criada. Magia é sua heranca e sua
grande responsabilidade. E seu dever manter os Antigos
Costumes e ensind-los aos outros, nutrir as rafzes da
Arvore Mundo para manté-la forte e viva. Essa ¢ uma
grande responsabilidade, mas vocé sabe que é capaz de
suportd-la enquanto for necessdrio. Vocé se orgulha
disso.

Dicas de Interpretacio: Vocé nunca perde uma
oportunidade para educar, visto que através do ensino os
Antigos Costumes sobrevivem. Se os outros ndo abrirem
caminho para vocé ird oferecé-los a eles, vocé nio
necessariamente desistird deles. Normalmente leva
tempo para a compreensio penetrar através daqueles que
ndo cresceram numa vida de magia. E pode ser dificil
para alguns deixar para trds os preconceitos
mundanos. Seja paciente, porém firme, ao lidar com

eles. Nunca esqueca que a sua linhagem é honrada
e nobre (também n#o permita que alguém esqueca
disso).
Magia: Vocé executa magia da forma
que sempre tem sido praticada, usando
ferramentas rituais e feiticos passados
dentro de sua familia através
de um livro das sombras.

Vocé recita seus
feiticos em  linguas
dificeis de serem ouvidas no mundo moderno
e vocé segura sua varinha e seu athame com
grande autoridade. Vocé estudou antigas
receitas para preparar pogdes e elixires em
seu grande caldeirdo.

Equipamento: Ferramentas mdgicas
(varinha, athame, caldeirdo, pentéculos,
célices etc), colecdo de ervas secas, livro
das sombras da familia (copiado a mdo,
obviamente)
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Mote: Hd muito mais para todos do que os olhos
podem wver.

Prelddio: Vocé cresceu num subdrbio de classe alta
em Chicago. Seus pais esperavam muito de vocé. Vocé
era culta, educada e, é claro, bonita.

Vocé nunca esteve muito certa desse tltimo.

Mesmo estudando, frequentando aulas de danga trés
vezes por semana, vocé queria se soltar. Vocé queria ser
outra pessoa — alguém menos séria e mais viva — mas
vocé estava presa.

Vocé se formou em sua escola chata e de classe alta,
e foi para uma universidade chata e de classe alta, e de 14
vocé entrou no mercado de trabalho como mais uma.
Vocé tentou namorar, mas os caras que vocé conheceu
eram todos estipidos e as coisas nunca funcionavam.
Vocé temia simplesmente ndo ser bonita o bastante para
encontrar um homem para sair ou realmente amar vocé.

Certa noite, vocé foi até o centro de Chicago para
explorar a vizinhanca ao redor de Belmont e Clark. Era
para l4 onde as criangas malvadas iam. Aqueles caras
tatuados e com piercings. Aqueles caras que usam
jaquetas de couro e dizem coisas como “ninfeta” ou “Dor
¢ Apenas a Fraqueza Saindo do Corpo.”

Vocé conheceu um cara de uns 30 anos e vocé
gostou muito dele. Ele era radicalmente diferente de
qualquer um que vocé ji havia conhecido e vocé estava
encantada. Havia algo magnético sobre ele. Talvez fosse
seus cilios longos longos, seus grandes olhos castanhos
ou seus musculos mostrados através das roupas. Ele a
levou para jantar em um restaurante etiope (vocé nunca
havia ido a um desses antes) e ele contou a vocé vérias
histérias sobre passeios pela Nova Escécia e como as
folhas tornavam-se laranja cor de fogo e sobre banhos
em dguas termais em Oregon, enquanto os flocos de
neve cafam preguicosamente do céu e dissolviam a
medida que o vapor subia.

Vocé comecou a dirigir pela cidade com mais
frequéncia. Ele nunca parecia ter a mesma aparéncia
quando o via novamente, mas vocé sabia quem ele era.
Vocé sentia que conhecia sua alma. Quando vocé
rejeitava suas investidas sexuais, vocé pensava que
nunca mais o veria novamente, mas vocé estava errada.

Ele disse que estava indo para o oeste e perguntou
se vocé queria ir junto.

Um més depois, vocé foi acampar no deserto além
de Santa Fé e ele disse que tinha coisas para mostrar a
vocé. Vocé pensou que ele estava falando de sexo, mas
ao invés disso ele transformou-se num lobo. Depois uma
aguia. Depois ele transformou-se em vocé.

“Vocé também pode fazer,” disse o sécia para vocé.

Ele voltou a sua forma e estava em vocé como um
animal na forma humana. O tempo todo ele estava se
despindo para vocé, sussurrando coisas estranhas e
excitantes em seu ouvido. No momento em que ele
tomou sua virgindade, vocé sentiu algo mudar em vocé,

ndo apenas de forma simbdlica. Seu corpo tornou-se
fluido e mudou com seu corpo, e vocés fizeram amor
Como panteras, COMO Martas € COmo raposas.

E nada sobre vocé seria a mesma coisa novamente.

Conceito: Como um animal doméstico torna-se
uma besta selvagem, vocé aprecia a liberdade como
poucos. Ndo hd nada na vida que vocé ndo queira
experimentar, incluindo sua prépria forma. Vocé
aprendeu a assumir seu préprio Padrio e modeld-lo em
praticamente o que desejar. Vocé agora entende o que a
palavra “selvagem” realmente significa. Vocé estd
constantemente tentando novas formas e identidades,
vocé comegou a trabalhar em mudancas permanentes
em seu Padrio em formas para melhor lhe servirem.

Dicas de Interpretagio: Vocé se adapta a qualquer

lugar. Vocé pode ser surpreendentemente bela ou pode
ser tio bestial que pode assustar

até mesmo os valentdes. Vocé /( . -

encontra alegria em sua &V 57

liberdade como em nada | - /é_’;{_

mais. Talvez um dia vocé : I

pouse em uma rotina, mas A -~

agora nio, vocé estd feliz D 3

em afundar seus dentes na u e

vida e pegar tudo o que ela \-"”

pode oferecer. W

Magia: Sua magia ¢ - ‘
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focada em altera¢@o de Padrdes
de vida. Usando vérios Talismas,
aderecos e até mesmo
totens,  como
plumas ou peles
de animais,
para mudar
em  varias
formas
Espelhos, antes seu
desgosto, agora sdo janelas
para intui¢des, e coisas como
danca e movimento —
antes algo para agradar os
agora sdo uma
prazer e uma fonte de poder
para vocé.

Equipamento: Jaqueta de

couro, ampla variedade de g
roupas e acessérios. Q

//
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Mote: Relaxe, estd parecendo ser bem pior do que
realmente é.

Prelidio: Vocé sempre teve um talento especial
para cuidar das coisas, desde a primeira vez que vocé
encontrou um passaro ferido e devolveu-lhe a sadde.
Quando vocé era crianga, vocé sempre soube que queria
ser uma médica e ajudar as pessoas a melhorarem. Vocé
se esforcou muito por esta oportunidade, visto que o
colégio e a faculdade de medicina eram caros.
Infelizmente, vocé descobriu que a realidade de tornar-se
uma médica ndo correspondiam suas expectativas.
Haviam poucos médicos, ou mesmo alunos, interessados
em ajudar a curar as pessoas. Todos estavam mais
interessados em quanto poderiam ganhar e se como
protegerem contra repercussoes legais. A faculdade de
medicina parecia feita para alienar a humanidade do
processo de tratamento de pacientes, e vocé ficou
doente e cansada em ouvir como vocé tinha que ser
objetiva quando seus pacientes estavam em jogo.

Vocé também ndo se importou com as restrigdes
impostas a vocé, entdo vocé decidiu abrir uma pequena
clinica para as pessoas que precisavam de sua ajuda e que
nfo podiam pagar. Vocé ainda recrutou alguns colegas
para ajudd-la. Quando a administracio da faculdade
descobriu, vocés foram expulsos e acusados de prética
ilegal de medicina. As acusacdes foram deixadas de lado,
mas vocé foi banida da faculdade. Seu sonho de virar
médica estava acabado, ou assim vocé pensou.

Vocé comegou a procurar formas alternativas de
cura:  herbalismo, cura holistica, acupuntura,
aromaterapia e outras. Entre elas, vocé encontrou o que
estava buscando, uma abordagem focada na compaixio e
no tratamento do paciente como uma pessoa. Vocé
também encontrou uma conexdo com
memordveis técnicas antigas de
remédios populares de séculos atrds. Através
de seus estudos, vocé encontrou alguém que
disse que vocé tinha um grande potencial.
Vocé poderia ser uma curandeira excelente, se
estivesse a altura do desafio, mas seus resultados
ainda eram minimos.

cura ¢

Certa noite, vocé estava abrindo suas proprias
portas da percep¢do (com a ajuda de cogumelos
psilocibina), quando dois jovens pais trouxeram seu
filho que havia sido atropelado por um carro. Vocé
reconheceu a gravidade assim que o viu e ndo achou que
o garoto tivesse muitas chances. Pior, vocé estava no
pico da lombra dos cogumelos e ndo estava em
condicdes de atendimento (ou assim vocé pensou).
Entdo, de repente, todas as teorias — de técnicas de cura
espiritual, e similares, que vocé estava lendo — se
encaixaram. A linha de acfio necessdria estava clara
como o sol. Algumas ervas e alguma energia canalizada
depois, e o garoto estava sentado e sorrindo.

Com o tempo, os efeitos da psilocibina passaram,
mas a compreensio que chegou naquela noite nio.
Agora vocé esta se tornando a curandeira que queria ser
desde o inicio.

Conceito: Vocé nio é uma doutora, sua vocagio é
sagrada. Vocé é parte médica, parte conselheira e parte
terapeuta — o que seus clientes precisarem para ajudd-
los no caminho para a cura. Vocé aprendeu muito sobre
como a mente e o espirito influenciam o corpo e vice
versa, bem como a forma de usos simples de métodos
confidveis de harmonizi-los para tratar doengas e
enfermidades num nivel mais profundo.

Dicas de Interpretacdo: Vocé é compassiva e
cuidadosa, com a necessidade de ajudar os outros que
estdo sofrendo. Vocé desdenha a medicina ocidental
moderna, que entende como cega e insuficiente. Ajudar
as pessoas a tornarem-se realmente sauddveis no corpo,
mente e espirito é sua vocacdo em vida e vocé cumpre
com zelo e atengdo consideraveis.

Magia: Misturas de ervas, chds, infusdes e pocdes
sdo os focos primdrios de sua magia. Vocé também
usa sons, meditacdo, aromas e massagens para
estimular as muitas propriedades ocultas do
corpo.

\ Equipamento: Bolsa médica (contendo
ervas, pomadas e outros remédios),
~ caderno de pesquisas.
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Tom estava arrumando a bagagem
quando Kameria entrou no quarto, ele
estava tdo concentrado em  seus
pensamentos que ela simplesmente
esperou e o observou por um momento
W antes que ele percebesse que ela estava
ali. Ele parou quando ia colocar algumas
roupas dobradas dentro de uma mochila,
como uma crianga flagrada fazendo algo
que ndo deveria.

“Ouvi que vocé vai embora,” Kameria disse. Nao
era uma pergunta.

“Ndo posso ficar,” disse Tom, forcando as roupas
dentro da mochila e observando desocupadamente em
volta, procurando por qualquer outra coisa que ele
precisasse levar, qualquer coisa para ndo encarar o
olhos escuros e fixos de Kameria em sua direcdo, para
ter que pensar a respeito...

“Se houver dalgo que possamos fazer para
ajudar...” ela ofereceu, mas Tom apenas sacudiu a
cabeca.

“Ndo, estd tudo bem. Apenas... eu... Eu apenas
ndo posso lidar com isso.”
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“Com o que?” ela perguntou inocentemente.

“Com o que Kameria, ele estd morto! Jon estd
morto e wvocé...” Tom mordeu o ldbio enquanto as
lagrimas se acumulavam em seus olhos e ele torcia
uma velha camiseta em suas mdos.

“E eu o matei,” disse Kameria. “E isso que vocé
estava tentando dizer?”

“Como pode fazer aquilo?” Tom solucou,
afundando na beira de sua cama, olhando, em direcdo
a Kameria, parecendo mais um garoto triste e perdido
ao invés de um universitdrio formado. “Vocés eram
amigos dele. Ele era seu marido.”

“Foi por isso que havia de ser eu.”

“Como vocé pode estar tdo calma quanto a isso?”

“Eu sabia que isso poderia acontecer algum dia,”
Kameria respondeu, “e eu tive a chance para ficar em
paz com isso, como wocé fard.” Ela engoliu suas
préprias lagrimas e sorriu. “E isso que Jon tinha que
fazer.”

“Mas por que?” ele perguntou.

“Por nés, pela fazenda, pelo circulo, pelos
Verbena... por vocé.”

Tom levantou-se num pulo e arremessou a
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camiseta de lado. “Nem mesmo tente me dizer que ele
morreu por nossos pecados.”

“Ndo,” disse Kameria. “Jon ndo é um mdrtir,
Tom. Ele ndo morreu para redimir ninguém. Ele
morreu pelo que acreditava. Ele morreu para dar a
este lugar e a nés uma chance. Ele fex o que os
verdadeiros Verbena sempre tém feito, se sacrificado
pelo bem de sua gente e pela vida!”

Tom comecou a dizer alguma coisa mas Kameria
o interrompeu, chegando um passo mais proximo, até
que ela ficou praticamente face a face com ele,
olhando em direcdo ao jovem mais alto.

“E direi isso a vocé: Se vocé ndo pode lidar com
isso, se essa vida ndo é para vocé, entdo vocé deveria ir
e achar qualquer coisa que seja o que vocé precise,
mas ndo culpe o sacrificio de Jon por isso. Ndo
descarte displicentemente o que ele lhe deu. Se vocé
realmente se importasse com ele e com seu sacrificio,
entdo o honraria nos ajudando a levar em frente seu
trabalho!”

“Eu... eu ndo sei se posso,” disse Tom em tom
sereno. Kameria repousou a mdo suavemente sobre
seu brago.

“Se ele pensasse que vocé ndo poderia, Jon ndo o
teria convidado para se juntar a nés.”

“Estou com medo.” disse, comecando a tremer
ante o toque dela. Ela pegou seu rosto com as mdos,
forcando-o a olhar fundo em seus olhos.

“A vida é assustadora, Tom.” ela disse. “A vida é
arriscada. Ndo fuja de seus sentimentos, ndo viva a
vida com medo. Jon se foi, mas isso ndo significa que
vocé ndo possa viver.”

Solucos surgiam do corpo do jovem homem e seus
joelhos dobraram. Kameria guiou-o suavemente até o
chdo, mantendo-o em seus bragos e o deixando chorar,
como uma mde segura sua criancda. Ela pensou na
crianca, sua e de Jon, crescendo dentro dela, e ela
acariciou o cabelo de Tom. Ela sentiu as lagrimas
lavarem seus olhos e seu espirito ganhar asas. Ela o
sentiu Despertar e ela sorriu enquanto suas proprias
lagrimas vinham. As “dguas da vida,” Jon as tinha
chamado.

“Ndo acabou, meu amor,” ela sussurrou. “E
apenas o comeco, novamente.”

O paganismo estd bem vivo e prosperando no
mundo moderno. Convencdes reais, de bruxas reais
acontecem em cidades pequenas em cada estado dos
Estados Unidos, Inglaterra, Nova Zelandia e lugares
ainda mais distantes. Como os adesivos dizem: A Deusa
estd viva e a magia estd a um passo daqui.

Obviamente, a Tradicio Verbena é baseada nas
praticas e tradi¢ces dos pagdos modernos. Contudo, estas
praticas e tradi¢Ses sdo melhoradas com ficgdes para seu
divertimento em jogo. Aqueles que estio procurando
uma alternativa as religides patriarcais — alguns diriam
autoritdrias — religides ocidentais podem querer
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enxergar o paganismo com maior profundidade. Embora
ler um livro de rpg ndo fard de vocé um bruxo, alguns
dos titulos abaixo poderiam.

RECURS®S SUGERID®S

Narradores e jogadores encontrario os seguintes
recursos abaixo tteis como fonte de informagio e
inspiracdo para personagens e cronicas Verbena num
jogo de Mago: A Ascensdo. Perceba que hid muitos,
muitos recursos adicionais por ai, para aqueles que estdo
procurando saber mais sobre paganismo, bruxaria e
tépicos relacionados. Uma visita a loja esotérica local ou
loja New Age ird mostrar a vocé mais livros do que vocé
poderia sequer precisar ler no assunto. Contudo, por
clareza e objetividade recomendamos os livros de nio
ficcdo que listamos.

Ficcae

Bradley, Marion Zimmer, As Brumas de Avalon
(The Mists of Avalon). Um longo romance que oferece
uma simpética visio de Morgan Le Fay (“Morgaine”
aqui) como uma sacerdotisa pagd lutando contra o
avan¢o da Cristandade (representado e defendido pelo
Rei Arthur). A adaptacio para tv (estrelada por Julianna
Margulies como Morgaine) também vale a pena ser
vista.

Kurtz, Katherine, Lammas Night. Um romance
sobre uma convenc¢io de bruxas inglesas na década de
40, trabalhando para coordenar a grande convencio e
um ritual para manter os nazistas (apoiados pelos seus
préprios misticos de runas) de invadir a Inglaterra. Util
para inspiracdes dos Jardineiros da Arvore, a ideia do
sacrificio e como uma inspiracio para uma crOnica
Verbena numa era de Segunda Guerra Mundial.

Lackey, Mercedes. The Diana Tregarde
Mysteries. A personagem principal dessas histérias de
detetive do oculto poderia facilmente ser Verbena. Os
trés livros desta série sio Children of the Night,
Burning Water e Jinx High.

Starhawk, The Fifth Sacred Thing. Esse romance
apresenta um governo totalitdrio contra uma ecotopia
neopagd. Uma boa inspiragdo para o conflito entre a
Tecnocracia e as Tradigdes, particularmente no que se
aplica aos Verbena.

Nae Ficcae

Adler, Margot, Drawing Down the Moon. Um
condensado sobre o paganismo na América, cobrindo
muitas tradi¢des e histérias de histéricos diferentes.
Mesmo sendo um pouco antigo, fornece uma boa ideia
do tipo de diversidade que a tradi¢io Verbena inclui.

Cunningham, Scott. The Truth About Witchcraft
Today. Provavelmente o mais simples e mais acessivel
guia para o Oficio, disponivel para os ndo pagdos.

Frazer, James. The Golden Bough. Se vocé gosta de
sua histéria pagd um pouco no lado mitico poético da
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coisa, este é o livro para vocé. Frazer escreveu o livro
(inicialmente dividido em 13 volumes) em 1922, com
intencfo de ser um estudo histérico dos mitos e folclores
pré cristdos na Europa, e ele inadvertidamente acabou
por promulgar a nocdo de um culto as bruxas de
dimensdes continentais. Os Verbena apresentados em
Mago tém muito mais a ver com a visdo de Frazer da
bruxaria do que com, digamos, Cunningham.

Stathawk, The Spiral Dance. Um dos mais
vendidos livros sobre paganismo, um eterno cléssico de
Starhawk, agora sendo impresso por quase 25 anos, foi
uma introdugdo para a Wicca para muitas pessoas. Cobre
a histéria, divindades e festivais do paganismo, fazendo
algumas recomendagdes muito sensiveis para a
incorporagio da bruxaria na vida cotidiana.

FILmE

The Wicker Man. Este brilhante filme de 1973 é
uma histéria memordvel sobre um policial que se vé
numa ilha fora da costa da inglesa que acabou por ser
controlada inteiramente por pagdos. As pessoas de
Summerisle representam os Jardineiros da Arvore bem e
o filme como um todo d4 uma grande sensag¢do de como
seria uma cidade totalmente pagi. E Christopher Lee faz
um trabalho excelente representando o sacerdote
supremo da ilha. O final é legal também.

ONLINE

The Witches’ Voice (www.witchvox.com) é um dos
maiores sites e recursos online sobre paganismo e Wicca.
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AS NOVAS SEMENTES SE ABRIRAII

E maravilhoso enxergar como todas as
coisas neste mundo obedecem a uma
tGnica lei comum: o Ciclo. Ndo importa
se estamos lidando aqui com coisas
viventes ou nio, com ideias ou qualquer
outra coisa. Todas as coisas que um dia
nasceram, morrerdo, e voltardo a nascer
algum dia. Todas dancando a mesma
musica rodopiante desse Ciclo.

No passado isso me assustava [e muito], confesso.
Saber que todas as nossas nobres criagdes [e nds
mesmos] um dia pereceremos... Mas ndo posso viver
assustado, saber do desfecho das coisas deve ser um
meio para exaltarmos todos os nossos trabalhos, todo o
nosso esfor¢o, para que ele supere o tempo e, s6 assim,e
somente assim, nos traga a imortalidade.

Vi o Rogue Council nascer, recebi pessoalmente
vérias pessoas nesta casa e, embora estas mesmas
pessoas ndo estando mais 14 para desfrutarmos de suas
nobres companhias, é muito agraddvel em saber que
hoje sdo pessoas que estio levando consigo algo de nds,
algo do projeto de traduges, dentro de si.

Porém, o tempo passou e foi cruel conosco, isto é
algo que eu ndo posso deixar de pensar. Lentamente, a
primavera deu lugar ao verdo e, este por sua vez, ao
outono. E quando imagindvamos que poderiamos
conquistar ali mesmo o mundo com nossas préprias
mdos e pensamentos, algo aconteceu e o frio do
inverno soprou a nossa porta.

Ninguém sabe ao certo como isso acontece, mas ¢
algo que inevitavelmente chega, de forma lenta e
disfargada, e quando voltamos a enxergar depois de
piscar os olhos mais longo nio sabemos explicar como
cafmos tanto, como pudemos ser tdo negligentes
€ONosco e com nossos proprios sonhos.

No entanto, a vida tem uma capacidade inata de
extrema teimosia e, através dessa perseveranga, a
comunidade demonstra que embora ndo seja tdo
frondosa quanto o majestoso carvalho que um dia ja
foi, deixou cair algumas sementes ao seu redor.

Muitos dos nossos estdo seguindo suas vidas,
deixaram a inspiracdo leva-los a lugares ainda mais
distantes. Sdo folhas seguindo o sabor do vento agora.

(0
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E apesar de ndo estarem aqui neste momento, afirmo
sem dividas que sem eles este livro seria mais um sem
traducdo. Felizmente, essa histéria triste nfo é real e o
que temos agora € o livro de uma das Tradi¢des mais
bonitas a disposi¢io dos jogadores.

Eu, principalmente, nfio quero desistir, nio quero
ter que deixar as coisas seguirem rumos que vdo por
estradas sem saida. Existe um desejo silencioso que
pertence as vdrias pessoas que e, mesmo que algumas
sejam andnimas, essa energia vai aos poucos se
condensando nessa esperanga que de tdo ingénua chega
a ser infantil, por isso é tdo pura.

Se a Magia ¢ realmente uma porta que nunca mais
pode ser fechada completamente depois de aberta,
entdo nés nunca perderemos esse brilho que nossos
espiritos ganharam. O fato de estarmos aqui é mais que
suficiente para provar que isto nos toca de alguma
forma. E que isso parece bastar para fazermos coisas
assim, incriveis.

E muito fécil crer em algo quando tudo estd indo
bem, sorrir quando tudo é generoso em nossa frente,
porém é em momentos assim que colocarmos & prova o
que realmente queremos. Sei que € triste ver as coisas
indo embora, a inspiragdo sumindo aos poucos, quando
levamos vidas comuns e distantes do que imaginamos
para ela.

Ao termos aprendido o valor disso, ao entender tal
equilibrio, é que o chamado para regar esta nova
semente ressoa. Até podemos falhar novamente, mas
caso sequer tentemos vencer, nunca sabemos como
poderia ter sido e todas as experiéncias boas que isso
possa causar nunca serdo conhecidas!

Esta é uma mensagem que vem sendo contada
através dos livros que a cada estagdo vdo sendo
adicionados a lista de material traduzido que os
jogadores do Brasil tém a sua disposicio. E algo dito
nas entrelinhas ou assim, abertamente, como estd
sendo feito agora. Esta insisténcia, esta teimosia, é
parte da vida, é parte de minha vida. Esta mensagem
nfo ird parar, mesmo que ndo seja ouvida a todo o
momento, ela nfo ird parar.

Isso, para mim, para nds, é Ascens3o.

— Folha do Outono
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LIVR® DETRADICA®:

VERBENA

A MAOGIA 5€LVAGEM DOS BRUXOS.

Os bruxos Verbena sdo os herdeiros dos segredos dos druidas, do poder da
natureza e da sabedoria da Grande Deusa e do Deus Cornifero. Deles sdo a
furia da tempestade, a resiliéncia do carvalho e a asticia da raposa. [ludidos
eles ndo sdo. Amorais como a natureza, as conven¢des Verbena se retinem em
seus bosques sob a luz do luar, praticando magia para acelerar o retorno dos
Antigos Costumes. Que assim seja.

INDOMAVEIS. LIVRES DESPIDOS

Com um recurso de nova magia para aqueles que interpretam bruxos
Verbena, o Livro de Tradi¢do: Verbena esclarece a histéria da tradi¢do mégica
de sua Tradicfo e a atualiza até os dias de hoje através dos recentes eventos do
Mundo das Trevas. Especificamente para Mago: A Ascensio, muitas das ideias
contidas aqui também serdo valiosas para os jogadores de Dark Ages: Mage.

A ASCENSAC‘B
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